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Los mejores delanteros siempre saben como encontrar los huecos. 

Ganar distancia, zafarse y dejar atrás su marcador. 

Sólo entonces haz el pase definitivo. 

Marca la diferencia. Can el revolucionaria Control del 
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« Marcos García » 


¡Ya está aquí el súper número de 
noviembre! Páginas y más pági- 
nas con los primeros veredictos 
de una recta final de 2003 que 
se presenta de lo más apasionante. Por fin los fieles 
seguidores de las dos sagas futbolísticas por excelen- 
cia, FIFA Footbally Pro Evolution Soccer, sabrán lo 
que les deparan las nuevas y reforzadas ediciones de 
este año. Los que disfrutaron con Jak & Daxter, des- 
cubrirán que la segunda parte no es una mera secuela 
y los que vibraron con el videojuego oficial del 
Campeonato Mundial de Rallys la pasada temporada 
recibirán una muy grata sorpresa: el gran W.R.C. ha 


evolucionado aún más de lo esperado. Cuatro títulos 
recién nacidos y ya consagrados entre los grandes, 
que esperan impacientes el juicio final sobre sus com- 
pañeros/rivales de campaña. El Retorno Del Rey, Need 
For Speed Underground, True Crime, Manhunt, el 
nuevo Medal Of Honor... ¿Alguien puede resistirse a 
estas maravillas? Nosotros no, y por eso os hemos 
preparado un número especial, con más páginas e 
información que nunca. Mientras, en la lejanía, toda- 
vía resuenan con fuerza los ecos de Playstation 
Experience, un ma ero-festival creado a la medida de 
una máquina que ha traspasado las fronteras lúdicas 
para convertise en un auténtico modo de vida. 
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Avances de los futuros 
éxitos para tu consola 


I Hedal DF Hanan. 
ñísing Sun 
Este mes os ofre- 
cemos la segun- 
da parte del 
Making Ofúe 
este gran shooter 
de EA ambienta- 
do en la II Guerra 
Mundial. 


I Harduiare 
□nlína Rrena 

Un nuevo título 
que saca todo el 
partido de las 
posibilidades 
On-line de 
Playstation 2. 
Maneja tu tanque 
y acaba con los 
enemigos que se 
presenten. 


I FIFH 2DDt 

Un año más, y 
ya van diez, EA 
Sports nos ofrece 
su simulador fut- 
bolístico. Esta vez 
las mejoras 
incluidas en el 
mismo le hacen 
completamente 
innovador. 


I Legacq DF Hain: 
DeFiance 

Vuelven los vam- 
piros Raziel y 
Kain, esta vez 
unidos en un solo 
título para gozo 
de los fansúe 
estas sagas. 


Na bajamos el listón: OOCE demos jugables 
j:on los mejores títulos de las navidades 


DEMOS JUGRBLE5 


Vuelven algunos viejos 
conocidos: Jak y el 
Príncipe de Persia. Y 
no vienen solos. 


JHH II: 
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THE ITHLIHn JDB: 
BTURT 
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punto de 
5 r 


I Ghasl-hunten; 
Haunted 

La próxima pro- 
ducción de los 
estudios de 
Cambridge de 
Sony C.E. llegará 
en breve cargada 
de terror y aven- 
tura para los más 
valientes. 




I llJhiplash 
Uno de los títulos 
más originales 
que vimos en el 
pasado E3 de Los 
Ángeles. Controla 
a dos extraños 
bichos de labora- 
torio en su aloca- 
da huida en pos 
de la libertad. 











Sí mientras tu nouío (sentado en el sofá) 

hace sus pinitos con la guitarra 




“si tú me dices uen...” 


y te tortura con 
te estas perdiendo COOCÍertO 

de rock alternatiuo 

en el garito más molón de la ciudad. 



0,3 € por ¡nformadón recibida. Impuestos indirectos no incluidos. Disponibles para todos los móviles MoviStar. Los mensajes de alta, baja y modificación son gratuitos. 
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Champions 
Realms Of 

S ony Online Entertaínment, 

filial de la gigante nipona encar- 
gada de desarrollar títulos multi- 
jugador a través de Internet, ha 
anunciado el próximo lanzamiento de 
un nuevo juego. Creado por los res- 
ponsables del genial Baldur's Gate: 


□f Norrath: 
Everquest 

Dark Alliance, nos propone una mez- 
cla de RP6 en tiempo real y acción, 
enmarcado en el fantástico universo 
de Everquest, el pionero de los 
MMORPG. De nuevo un gigantesco 
mundo persistente estará a nuestra 
completa disposición. 


EyeToy 

Groüve 

Ya se ha dado a conocer la 
lista de canciones de este 
próximo simulador de baile. 
Éxitos como Music de 
Madonna, Deeper 
Underground óe Jamiroquai, 
Aserejé de Las Ketchup, 
Overloadde Sugababeso 
Move YourFeetóe Júnior 
Sénior estarán incluidos. 

\ 


Socorrí II I Eye Toy Groove I Gran Turismo M I Champions Of Norrath 
I Hcciaim y Sega I Namco: Nina UUilliams I Broken Suuord: El Sueño Del Dragón 
I Harry Potter; Mundial De Quidditch y La Piedra Filosofal 


Sücom II 


Vuelven los enfrentamientos On-line 
de las fuerzas especiales del ejército 


Gran Turismo M 


L a Última información con respecto al 
esperadísimo simulador de conduc- 
ción de Sony es que sus programado- 
res, Polyphony Digital, han decidido 
lanzar una especie de demo jugable 
meses antes de que aparezca la versión 
final. Con el nombre de Gran Turismo 4 
Prologue, este disco incorporará un 
número limitado de vehículos y circuitos, 
así como versiones reducidas de algunos 
novedosos modos de juego. 


T ras el éxito de la primera entre- 
ga, uno de los títulos pioneros 
en el juego a través de la red, 
próximamente nos llegará su secue- 
la. Desarrollado por SCEA Foster 
City Studio, el nuevo título de Sony 
C.E. nos pone en la 
piel de un comando 
de las fuerzas de 
elite denominadas 
SEAL, pertenecientes 
al ejército de los 


Estados Unidos. A través de doce 
extensas misiones por todo el globo, 
el jugador (en el papel del coman- 
dante) deberá dar órdenes a sus 
compañeros a través del Headset, 
que de nuevo vuelve a ser una herra- 
mienta de gran utilidad. No serán 
ellos los únicos protagonistas, ya 
que también harán acto de presencia 
los SAS británicos y los rusos SPETZ- 
NAZ. Por supuesto, el modo On-line 
volverá a ser la estrella. 
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Efectos de luz 


Club 

IMOKIA 

Únete y disfruta de todas 
sus ventajas entrando en 
www.nokia.es/clubnokia 


IMOKIA 

CONNECTING PeOPLE 


Cuando llega la noche, el 
nuevo Nokia 3100 brilla. 

• Luces intermitentes 
cuando suena el teléfono 

• Juegos con efectos 
especiales de luz 

• Mensajes Multimedia 

• Juegos Java 

• Pantalla a color 

Prepárate para deslumbrar. 


a 4 


luxas 


NOKIA 

3100 
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A C C L A I M 

Sega Sports y 
UJallace & Gromit 

Acciaim lanzará los juegos de Sega 
y de Bam! Entertainment 


PRGE I N 



Charles Cedí 
visita España 


R ecientemente el creador de 
Revolution Software estu- 
vo en nuestro país para pre- 
sentar Broken Sword: El Sueño 
Del Dragón, la última entrega de 
una de las sagas de aventuras 
gráficas de más éxito en la histo- 
ria de las consolas, y primera para 
PS2. George y Nico vuelven a 
verse envueltos en una intrigante 
trama por todo el mundo. 



G racias al acuerdo firmado entre 
Sega y Acciaím, la compañía de 
Turoky XGHA distribuirá en 
España los títulos para Playstation 2 
de la desarrolladora del puercoespín 
azul. Además de Sonic fiemes y Worms 
3D, de los que os ofrecemos completa 
información en este mismo número, 
también verán la luz próximamente (con- 
cretamente en el mes de noviembre) 
tres simuladores deportivos de la línea 
Sega Sports: ESPN Hockey, NFL 2K4 y 


NBA 2K4, centrados en el mundo del 
hockey, el fútbol americano y el balon- 
cesto respectivamente. Asimismo, 
Acciaim también será la encargada de 
comercializar en España Wallace & 
Gromit In ProjectZoo, un simpático 
arcado de plataformas para todos los 
públicos protagonizado por los entraña- 
bles personajes creados por Nick Park, 
conocido por sus cortos de animación y 
la película Chicken fíun. Cuando leáis 
estas líneas ya estará en la calle. 




Playstation 

Experience 


Los juegos estrella 
de la exposición 

Más de 100 títulos a disposición del 
usuario en el Palacio de Vistalegre y, 
aunque pueda parecer difícil elegir, 
hay determinados productos que 
destacan por sí solos ante tal des- 
pliegue de novedades en nuestro 
país. Gran Turismo 4 y Metal Gear 
Solid 3 encabezan la lista de títulos 
más deseados, junto a FIFA Football 
2004, Pro Evolution Soccer3, 
Ghosthunter, True Crime: Streets Of 
LA, ¿ak II: Renegado ymuchosmás. 



Un juego para Nina 

La luchadora de Tekken será la 
protagonista de su propio juego 


U na de las protagonistas 
de la saga de títulos de 
lucha más famosa, 
Tekken, contará con su pro- 
pio videojuego muy pronto. 
Namco ha anunciado el 
desarrollo de un 
juego aún sin 
nombre, pero 
que estará pro- 
tagonizado por 
la espectacular 


asesina irlandesa. Tendrá 
que infiltrarse en una peligro- 
sa organización criminal lla- 
mada Camietta. El desarrollo 
del título estará cargado de 
acción V en él Nina hará uso 
de todo su 
conocimiento de 
artes marciales, 
además de 
poder manejar 
varias armas. 


Una mujer 
de armas 
tomar 
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NUEVO CITROEN 

C 


URBAN 

I SPORTS 

>CAR 


0% Materia gras< 

a. 



El nuevo Citroen C2 es un coche lleno de energía. Con auténtico 
espíritu deportivo. Motores diésel HDi o gasolina de última 
generación de hasta llOcv y, si lo deseas, caja de cambios 
SensoDrive con mandos en el volante, para estar siempre en buena 
forma. Un equipamiento* sorprendente: regulador de velocidad, 
climatizador, ayuda al aparcamiento o radio-teléfono con navegador. 


En seguridad tampoco se queda atrás, 6 airbags, ABS y ESP. 
Y espera a ver su interior: asombrosamente espacioso y modulable, 
con asientos traseros deslizantes e independientes, portón trasero 
dividido en dos... 

Ven a conocer el nuevo Citroen C2 y comprobarás que con un 
coche así está prohibido aburrirse. 

Nuevo Citroen C2 desde 8.200 €** 


www.citroen.es 

Información Citroen: 902 44 55 66 NOTEIMAGINASLOQUE 

CITROEN prefiere Total CONDICIONES ESPECIALES DE FINANCIACIÓN CON CITROÉN CITROEN PUEDE HACER POR TI 



^CITROEN 


Modelo fotografiado: C2 1 .6 VTR. ^Equipamiento según versiones. **PVP recomendado (incluye IVA, impuesto de matriculación, transporte, oferta de lanzamiento y Plan Prever gasolina). Válido hasta fin de 
mes para turismos en stock en Península y Baleares en los puntos de venta que participen en la operación. Consumo mixtO (L/1 00 km.) / Emisión CO 2 (grS./Km.): 4,1 -6,3 / 1 08-1 51 
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ELECTRONIC ARTS 

L A 

El Bus de FIFR 


h 

Harry Potter Quidditch Copa del Mundo 


recorre España 


Un título en exclusiva para el mágico deporte ideado por J.K. Rowling 





U n año más, durante tres meses, 
un autobús con ocho PS2 y otros 
tantos FIFA Football 2004 recorrerá 
la geografía española para mostraros 
de primera mano las importantes 
mejoras de esta nueva entrega. 

Desde octubre hasta el 5 de enero, el 
bus visitará las principales ciudades 
del País; Madrid, Barcelona, 
Bilbao, Valencia, Sevilla, 

Málaga, San Sebastian, Girona, 
Zaragoza, A Coruña, Vigo... Para 
conocer en qué fecha exacta pasará 
el autobús FIFA 2004 por vuestra ciu- 
dad, sólo tenéis que visitar la página 
web oficial de EA; espana.ea.com 


Resultados 

Concursos 


CONCURSO MOTO GP3 
I ROY BENEYTO ALONSO (STA. C TENERIFE) 

I CARLOS ALVAREZ TORRE (BARCELONA) 

I DAVID SOLA DURAN (BARCELONA) 

I OSCAR LOPEZ AGUILERA (GERONA) 

I MARIOLA MARTIN GONZÁLEZ (STA. C. TENERIFE) 
I JORGE LUNA MOLINA (MADRID) 

I JOSÉ ARCHIDONA RODRÍGUEZ (CÁDIZ) 

I OLEG KOGUT (STA. C. TENERIFE) 

I IGNACIO DÍAZ SÁNCHEZ (BARCELONA) 

I ALFONSO ESTEBAN ACOSTA (PONTEVEDRA) 

I JUAN JOSE PEREZ ARRIBA (VALENCIA) 

I FCO. RIVEIRO SHEUERT (STA. C. TENERIFE) 

I OLIVER CHOCARRO OFICIALOEGUI (GUIPÚZCOA) 

I ANTONIO ACEDO MARTÍNEZ (MADRID) 

I BORJA MARTIN GONZALEZ (LA PALMA) 

I CARLOS DIAZ GONZÁLEZ (MADRID) 

I JOAQUÍN SOLA CARANDELL (BARCELONA) 

I ALBERTO GASPAR CERNUOA (BARCELONA) 

I JORGE GARCÍA ABIAN (BARCELONA) 

I CARLOS GARCIA MARIN (MADRID) 

I J. C. GUTIERREZ GUTIÉRREZ (VALENCIA) 

I CAROUNA SÁNCHEZ ARROYO (SEVILLA) 

I JUAN MANUEL VAUE GARCÍA (CÁDIZ) 

I M* JDSE GONZÁLEZ ALVAREZ (JAEN) 

I RODRIGO MERINO ESTEBAN (MADRID) 


E A recrea de manera impecable el 
deporte rey de los magos en un título 
en el que deberás aprender las reglas 
del Quidditch para ser el vencedor de la 
famosa competición existente entre las 
cuatro Casas de Hogwarts. El jugador, una 
vez escoja su equipo entre Griffindor, 
Slytherin, fíavenclawy Huflepuff, deberá 
controlar a todos los integrantes (tres 
cazadores, dos bateadores, un buscador...) 
para capturar la Snitchyesí poder acceder 
a torneos profesionales como es el 
Campeonato Mundial. El objetivo es obte- 
ner la mejor clasificación y coleccionar las 
cartas de Quidditch que se obtienen 
ganando partidos y realizando ciertas juga- 
das. Las cartas, además, permiten realizar 
movimientos especiales muy útiles 
para emplearlos contra equipos 
profesionales como el de EE.UU., 
Bulgaria, Inglaterra, Japón, 

Alemania, Francia, Australia 
y España. Asimismo, el 
juego ofrece la posibili 
dad de que dos 
usuarios compitan 
en los partidos. 


Harry Potter y La Piedra Filosofal 


R evive la aventura de la pri- 
mera entrega de la saga 
Harry Potter er\ tu Playstation 
2 . Esta versión ofrece mejores 
gráficos y un desarrollo más 
enriquecedor que la edición 
que apareció en PSone. Así, 
tendrás que aprender hechizos, 
superar los exámenes de trans- 
formaciones, pociones, herbo- 
logía y demás asignaturas para 


superar el primer curso en 
Hogwarts, mientras te enfren- 
tas al temido Lord Voldemort 

y resuelves el enigma que 
encierra La Piedra Filosofal. 

La mecánica de juego de la que 
hace gala es muy parecida a la 
que se pudo disfrutar en las 
navidades pasadas en La 
Cámara Secreta, más adulta 
y emocionante . 


Colecciona las 
cartas Quidditch 
y aprenderás 
movimientos 
nuevos. 
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Los pasados 26 , 27 y 28 de 
septiembre tuvo lugar en el 
Nippon Convention Center 
de Tokio la edición de este 
año de la feria más 
importante de Japón 


gauiargi 


4 IIK 


hantasLj ig 


D esgraciadamente, en con 
tra de los que todos espe- 
rábamos, no hubo mucha infor- 
mación sobre el nuevo capítulo 
de la exitosa saga de Square. 

Hubo un anuncio oficial por 
parte de la compañía japonesa 
en el que se informó del lanza- 
miento de la página web ofi- 
cial (FF12.com) y de una próxi- 
ma conferencia de prensa que 
tendrá lugar el 19 de noviembre en Tokio. 
Presumiblemente, durante este acto se presentará 
el juego en un estado de desarrollo bastante avan- 
zado, además de todo tipo de material audiovisual. 



Estas ilustraciones 
son ¡o único que ha 
trascendido hasta la 
fecha de FF1E. 


Hmbmsia 


E n primavera comenzará el testeo del nuevo 
juego de rol masivo en red de Square Enix, 
una de las mayores sorpresas del show. 
Ambientado en una Europa medieval imagina- 
ria, Ambrosia O dyssey cuenta con todos los 
elementos típicos de esta clase de juegos, muy 
al estilo de la saga Diablo de Blizzard. También 
se podrá jugar en un modo Off-Hne. 

Tras Fina! 
Fantasy XI. 
Square Enix 
vuelve a 
probar suerte 
con un nuevo 
MMOfíPG. 



i-ioaLEantasy VTT 


L a noticia más esperada por 
millones de seguidores de 
Square fue también, en cierta 
medida, la mayor decepción de 
la feria. La esperada secuela 
de Final Fantasy Vil, para 
muchos el mejor de la saga, no 
será un videojuego para 
Playstation 2, sino una pelí- 
cula de animación al estilo de 
Final Fantasy: La Fuerza Interior {aunque 
bastante menos ambiciosa, ya que se 
estrenará directamente en DVD). Cloud y 
Sephirot vuelven a la carga. 


■Savent CTTildrgn 



hulMetáL 

flichgmist 

B asado en 
una popular 
(al menos en 
Japón) serie 
de Anime, este 
RPG de acción 
nos pone en la 
piel de un par 
de hermanos 
que intentan resucitar a su fallecida madre por 
medio de la alquimia. Pero el experimento 
sale mal y a partir de entonces todo son pro- 
blemas. El título se encontraba ya bastante 
avanzado, por lo que es muy probable que 
podamos jugar con él en unos meses. 



La mecánica sigue el 
estilo del cómic. 


J<dDgd_ojg 


Hearts IT 


L a novedad más interesante de Square Enix, 
ante la ausencia de Final Fantasy XII y 
Dragón Quest VIII, fue la secuela de Kingdom 
Hearts (el Action FIPG de más éxito de 
Playstation 2). Repiten los protagonistas, 
anque esta vez Mickey estará en nuestro equi- 
po desde el principio. El lookúe los personajes 
de Square parece ser más adulto y cañero. 

Vuelve Sora. 
armado con 
su «espada 
llave». ¿Qué 
universos 
Disney 
aparecerán? 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETG 
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Hockman X" 


-Lommand ivric^c ^inn 


En ^tmare Bafnr^ 


Chri^tma^ 


L-fcLyp er !=>trggt 


HahtPr II 


C on motivo del decimoquinto 
aniversario de su lanzamien- 
to, Capcom sacará una versión 
de su mítico juego de lucha que 
incluirá todos los personajes de 
las diferentes versiones apareci- 
das. Podremos disputar comba- 
tes entre ellos; desde el primer 
Street Fighter II a Super Street 
Fighter IX. 







S o rra F 

-Mmib RiljbDn 


E l 20 de noviembre aparecerá en las 
tiendas japonesas la secuela del 
«peculiar» Vib Ríbbon. Esta vez el 
apartado gráfico es bastante más colo- 
rista y no se limita a las líneas blancas 
sobre fondo negro del anterior. De 
nuevo, su mecánica se centrará en el 
ritmo y la música. Nuestra habilidad 
con el DuaIShock 2 seré crucial para 
que el extraño personaje que protagoni- 
za el juego cumpla su propósito: escribir 
palabras en un lienzo. 


ZbjcarLTiJnsmQ M 

S ony C.E. presentó una versión espe- 
cial de su futuro simulador automo- 
vilístico llamado Prius Tria! Versión. El 
protagonista del título es el modelo 
Prius de la marca japonesa Toyota, un 
vehículo híbrido que pronto verá la luz. 

El juego estará disponible en los conce- 
sionarios de Toyota y no se pondrá a la 
venta. Sin embargo, sirvió para demos- 
trar la potencia del motor que gestiona- 
rá el juego, y que dejó a todos los asis- 
tentes impresionados. 


Eaxicam 


Hrmared Cnrp 
~ Nexus 


U na nueva entrega de 
la saga de mechas, 
esta vez con dos discos. 
Uno con nuevas misio- 
nes y otro con versiones 
remozadas de niveles 
clásicos de la serie. 


ILrlmsnn 

E l próximo mes de diciembre 
aparecerá en Japón este 
nuevo título, mezcla de RP6 y 
lucha, creado por Dream 
Factory. A través de un desarro- 
llo parecido al de Dark 
Ch ron lele, los protagonistas 
deberán explorar decenas de 
mazmorras creadas aleatoria- 
mente por el juego, por lo que 
cada partida será diferente. El 
particular aspecto gráfico de Crimson Tears 
ha sido creado gracias a unas nuevas rutinas 
gráficas ideadas para la ocasión, que parten 
del conocido cell-shading para dotar al título 
un estilo de cómic. Aún no tiene fecha fija de 
salida en el viejo continente, pero es casi 
seguro que podremos disfrutar de Crimson 
Tears esta próxima primavera. 


El estilo manga del juego 
está muy acorde con su 
frenético desarrollo. 


E l próximo año verá la 
luz este nuevo título 
protagonizado por la mas- 
cota de la compañía, el 
simpar Mega man. Esta 
vez se trata de un juego 
de rol por turnos, en el 
que aparecerán todos los 


personajes clásicos de la 
saga, como Zero\¡ los 
enemigos creados por el 
Dr. Willy. Podremos con- 
trolar a un equipo forma- 
do por varios héroes ade- 
más de Megaman y ma- 
nejarlos alternativamente 


hmm ^altiiiarp 


A unque aún se encuentra 
en un estado de desa- 
rrollo muy poco avanzado, 
Capcom presentó la adap- 
tación al videojuego de una 
de las películas de anima- 
ción más famosas de los 
noventa: Pesadilla Antes De 
Navidad. De la mano de 
Jack Skellíngton recorre- 
remos las calles de 
Halloween Towner\ esta 
aventura de acción que 
cuenta con un espectacular 
diseño de personajes y 
escenarios. 


La ambientación será tan 
oscura y surreaiista 
como en el filme. 


Sjiadou u roLugr 

C uando leáis estas 
líneas ya estará en 
las tiendas de Japón 
esta nueva entrega del 
Dungeon PPG de From 
Software, una aventura 
de lo más tenebrosa. 
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hjDU Fiction 



eveo 


S iguiendo la moda de los 
juegos de acción e infil- 
tración, de la mano de los 
desarrolladores nipones de 
Access nos llega este títu- 
lo que bebe de las fuentes 
de las películas de 
Hollywood para recrear los 
momentos más espectacula- 
res de las mismas. El prota- 


gonista es un joven agente 
de un cuerpo especial de 
seguridad que tendrá a su 
disposición todos los Inge- 
nios de última técnología. 

En la feria pudo verse un 
espectacular vídeo de una 
escena en la que el prota- 
gonista se descolgaba como 
en Mission Impossible 2. 



Samurai 3CTXy 


U na versión «especial» del clá- 
sico de Kurosawa ambienta- 
da en el futuro, donde los samu- 
ráis cuentan con todo tipo de 
implantes tecnológicos y ayudas 
cibernéticas que les dotan de un 
poder mucho mayor. Una especie 
de Dynasty l/l/arr/orsfuturista. 






Dscathlste 


Bonanza Bros 


Columna 


zaagmnm 


KDi lámi — 

LB5tLBVBnlB_ 

Lament OT Innocance 

A un mes de su lanzamiento internacio- 
nal, Konami ofreció más detalles 
sobre el último capítulo de la saga de los 
Belmont. En esta entrega se revelarán 
muchos secretos, como por qué los 
miembros de esta familia se convirtieron 
en vampiros o de dónde procede el látigo 
que blandeo contra los enemigos. 


El apartado gráfico as increíble. 


lyLetal JBear 


A ún no hay fecha definitiva de lanza- 
miento, pero la compañía nipona dejó 
ver una nueva versión no jugable. En ella 
podíamos contemplar las conocidas esce- 
nas de la jungla y el deambular de Snake 
por escenarios interiores, como una cueva 
subterránea donde se encuentra un espec- 
tacular lago. Aún tendremos que esperar 
bastante para su llegada al mercado. 




m Chaos 


El aspecto gráfico será más 
similar a los títulos de 5NK que 
a los de Capcom. 


E l título más importante de la compañía 
(aparte de King Of Fighters 2001 y el nuevo 
K0F3D). que aún se encontraba en pañales, 
fue esta tercera versión del enfrentamiento de 
las dos legendarias compañías, esta vez pro- 
gramado por el otro bando. Nuevos luchadores 
como Mr. Karate, Earthquake o Genjyuro se 
unen a los ya conocidos. 


S ega continúa recuperan- 
do clásicos bajo su 
Sega Ages. Este próximo 
invierno aparecerán siete 
nuevos títulos que se suma- 
rán a los ya aparecidos, 
como Phantasy Star o 
Golden Axe, todos ellos a un 
precio muy reducido. RñerBurner 
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ti^DT@s 


LINEA OIL CONTROL 


IVEA 


HIVEA 


CUIDADO FACIAL 




OIL CONTROL 


OIL CONTROL 


extracto de algas 

«iViTAMIH CARE 

HkJratoción instantáneo 

sin briilos 


extracto de algas 
^ VITaMIN CARE 

^ürifica^ protege V 
^uida lo piel grasa 


TECNOLOGIA FACIAL AVANZADA 


NIVEA 


• Cuidado completo para la piel con tendencia grasa 

• Controla y elimina eficazmente los brillos. 


TODO EL CUIDADO QUE UN HOMBRE NECESITA 






VIDEO JUEGOS PARA MOVILES 



JURR55IC 
PRRK3 
Cod. - 

Una completa y 
variada aventura pla- 
gada de dinosaurios 
y otros peligros. 


RE5CUE 
FORCE 
Cod. rescue 

Maneja con pericia 
un helicóptero de 
rescate y extingue 
los incendios. 


MÜTOGP 
Cod. motogp 


Disfruta pilotando en 
los circuitos del mun- 
dial de motociclismo 
en tu móvil. 


Efl SPORTS 
FIFA 2003 
Cod. fifa 


Elige tu selección 
favorita, formación y 
estrategia y gana la 
copa. 


SPLINTER 

CELL 

Cod. spllnter 


Vive una auténtica 
aventura de espiona- 
je con espectacula- 
res gráficos. 


J.P. MONTOYR 
FORMULA CH. 
Cod. montoya 


Vive la velocidad y el 
riesgo de la Fórmula 
Uno acompañado del 
popular piloto. 


RRYMRN 3 
Cod. rayman3 


El clásico plataformas 
de Ubi Soft regresa 
con la acción y el 
colorido de siempre. 


THE HULK 
Cod. hulk 


Ponte en la (verde) 
piel del famoso 
superhéroe de los 
cómics Marvel. 


SRBOTRGE 
Cod. sabotage i 


Conviértete en un 
ninja con este arcade 
de estilo clásico que 
recuerda a Shinobi. 


TETAIS 
Cod. tetris 
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Envía «descargar + codigo» (e¡. descargar worms) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 


VI0E0JUEG05 MÁS DE5CRRGRDG5 MoviStar a-moción 




_ El juego de puzzle 
más popular de todos 
I los tiempos ya está 



T etris se hizo mundialmente 
famoso gracias a la adquisi- 
ción de la licencia del juego por 
parte de Atari y la posterior cre- 
ación de la recreativa en 1988 . 
Desde su aparición, muy pocos 
han sido los que se han resistido 
a la tentación de jugar una parti- 
da y, en la mayoría de los casos, 
quedar enganchados al simple y. 


al mismo tiempo, adictivo desa- 
rrollo del juego. Para el que no 
lo conozca, Tetris consiste en 
encajar piezas de diferentes 
tamaños y formas, haciéndolas 
girar, para formar líneas de 
izquierda a derecha. Cuanto 
mayor sea la altura de las líne- 
as, más puntuación obtendre- 
mos; las líneas máximas que 


podemos encajar con una sola 
jugada son cuatro, y son deno- 
minadas Tetris. La versión que 
podemos descargar de 
MoviStar e-mocíón añade 
interesantes variaciones y mejo- 
ra ai sistema de juego clásico. 

Lo único que se echa en falta es 
la posibilidad de avanzar a tra- 
vés de diferentes niveles. I 


Bf NElUj rRE:^Rp]|| ■ 


Para conseguir más 
puntos, podremos en- 
cajar las piezas rápi- 
damente de dos maneras diferentes. 
Si pulsamos hacia abajo, la pieza ba- 
jará rápidamente y por cada línea ob- 
tendremos 1 punto. Si pulsamos hacia 
arriba bajará de golpe, dándonos 2 
puntos porcada línea. 


^ El clásico de las máquinas recreativas 
^ ^ llega con fuerza a la plataforma móvil 


plataforma móvil 




_ .áaaaaaJ '^l^yí^^i'n-^ 


MAYOR PUNTUACION 


No existen niveles dis- 
tintos, pero la velocidad 
es un reto Importante. 


Envía «descargar tetris» al 404 para descargarte este juego jÉXClUSIVO! 


MoviStar"^=<^f rrnKión 


TETRI5 

1+] Una EwcElenre oEPsiDn cJeI clásico. 


(-1 Posee un sólo niuEl. 


TEHmxnni_E5 cariPHTiBUES 


□□hlR ^ESÜJ nDhIR 3BS0j RDhlR asioij RGhlR ^ssOj RGhlR bioOj RGhlR isio j 
nOhlR BBID. 


Ú 


cnñFicDS: Sus gnáFicos son simplESj paro 
Esfo no ES un dEFECfOj Lja quE son 
complEFamEnfE FIeIes al original. 


B.4 



Huxixa: La música Fe acompañará a lo largo 
dE Fodo eI juago. Los eFecFos sonoros 
acompañan psrFECFamEnFa la acción. 


B.B 


juEnBXLXuHxi; Uoa da las más alFas an 
Ho Juagos dE puzzla para mouilES. Se puEda Echar 
parFida Fras parFida sin llagar a cansarsE. 


Playstation B 



NIDTIClflS MoviStar e-modon • NÜTICIR5 MoviStar e-modón • NIDTICIflS MoviStar 


^ \ 


SPORTS 



Motiile 

IntemafionalEilítion 




Disfruta en tu móvil de 


EA SPORTS FIFA 2004 


MoviStar e-moción te trae en exclusiva 
el mejor fútbol para tu teléfono móvil 

MoviStar e-moción ha llegado a un acuerdo con 
Digital Bridges para la comercialización, en 
siva, del juego EA Sports FIFA 2004, el cual supone 
una revolución en los juegos de fútbol para móvil 
con gráficos más realistas y jugabilidad al más alto 
nivel. Estará disponible a finales de octubre. 
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5PLINTER 

CELL 

Cüd. splinter 


Vive una auténtica 
aventura de espiona- 
je con espectacula- 
res gráficos. 



RMINÜID-X 
Cod. amlnoid 

Rescata a los rehe- 
nes utilizando las 
múltiples habilida- 
des de tu vehículo 
espacial. 



MoviStar 




LU0RM5 
Cod. uuorms 

Engánchate a las 
guerras de gusanos 
que han hecho furor 
en todos los 
soportes lúdicos. 





ZÜY'5 RE5CUE 
MI55ION 2 
Cod. zoys2 

La combinación 
justa de gráficos 
coloristas, arcade 
y plataformas. 


RNNÜ 1503 
Cod. anno 

Espléndida conver- 
sión para móviles de 
uno de los mejores 
juegos de estrategia 
para PC. 




THE ITRLIRN 
JOB 

Cod. italian 


Prepárate para revivir 
en tu móvil las espec- 
taculares persecucio- 
nes de la peli. 



K-IN5ECTÜR5 
Cod. ¡nsectors 


Destruye a los inva- 
sore en este fabulo- 
so arcade de scroll 
horizontal. 



STREET 
FIGHTER 
RAPIO BRTTLE 
(l-Mode) 

El juego de lucha 
más famoso del 
mundo llega a 
MoviStar e-moción. 



RRYMRN 3 
Cod. rayman3 



El clásico plataformas 
de Ubi regresa con la 
acción y el colorido 
de siempre. 



PRINCE OF 
PERSIfl 
Cod. prince 

Tu misión en esta 
aventura clásica 
será rescatar a las 
princesas. 





Envía «descargar + codigo» (ej. descargar worms) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 


I— l — IO rm^ Una fiel conversión 


L a división de entretenimiento 
móvil de THQ ha sido la 
encargada de desarrollar una 
versión del popular Worms 
destinada especialmente a 
móviles con pantalla a color. 

Se trata de un juego de estrate- 
gia por turnos, en el que pueden 
enfrentarse hasta cuatro jugado- 
res en distintos tipos de terrenos 
generados por el juego. Cada 


del título de Team 17 

turno consta de varios segundos 
en los que se pueden llevar a 
cabo varias acciones: mover a tu 
gusano, recoger extras del esce- 
nario, seleccionar un arma, dis- 
parar a un contrario... Los gráfi- 
cos están muy logrados y el soni- 
do complementa perfectamente 
la acción. Además, dispone de 
dos modos de juego y varias 
armas entre las que elegir. I 

MODOS DE JUEGO 

El juego cuenta con dos 
modos: Batalla Rápida y 
Deathmatch. En el pri- 
mero la batalla se libra 
entre dos equipos de 
gusanos (móvil y juga- 
dor). En el segundo, en 
cambio, compiten un 
máximo de cuatro equi- 
pos diferentes. 


La puntería es fundamenta! 
para el éxito 


C ó T‘*i O dése a.r'9ar'*t.e 
un u i de o. j ueg o 
desde M ou i St-ar 
e-T'ioc i on 

Coriéct.=i.te a. 

M ou i Star e - t--i oció n 
Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 

Entra, en Juegos 
Una vez dentro de e-moción selecciona la 
opción Juegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. Una vez 
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos. Selecciónala para poder 
descargarte los mejores videojuegos. 

Se 1 ec c i ona. c a.teg or í a.s 
Ahora selecciona tu categoría y género 
preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 

Descarga, tu Juego 
Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
MoviStar al 609 (llamada gratuita). 


Envía «descargar worms» al 404 para descargarte este juego 



MoviStar^jQ,! moción 


üJDnpiE 


TEnmxnHLEs camPHTzai-ES 


1*1 Exc:.lEnfEcan.er=idn. 1-1 Le purrerfa PequfePe prácto. ™hIR , 

nPhlR EBID. 


ERHFicas: Uno de tas pilares FuerFes del 


Hunia: Los eFecFos de sonido esFán rnuq 


juegOj con gráFicos grandes q derallados. 


conseguidosj sobre Fodo los que ilusFnan los 


■ 'j Fieles a los del Juego de consola o PC. 9.0 

- í 

disFinFos eFbcFos del anmamenFo. B.O 



JUGHBII.IXIRXI; UnD dE IdS punms FUBPl-ES 
de BStE juego. Será Fácil pasan horas q horas 
delanfE del l'erminal sin darse cuenfa. 9.0 | punturcion c 


e-moción • NOTIGH5 MoviStar e-moción • NÜTiCIRS MoviStar e-moción • NÜTiCIRS 



Dos estrenos de cine en tu teléfono móvil 


Gracias a MoviStar e-moción podrás disfrutar de Underworid y The Italian Job 


En breve podrás disfrutar en tu teléfono móvil de 
dos nuevos títulos, en este caso basados en dos pe- 
lículas de prestigio: The Italian Job y Underworid. 

La primera es un remakedel filmúe\ mismo nombre 
protagonizado en 1969 por Míchael Caine. En el jue- 
go tendrás que ponerte a los mandos de tu pequeño 
y potente Míni y perseguir a diversos vehículos en 
varios escenarios para recuperar el botín que te 
han robado. Por otro lado, Underworid, disponible a 


partir del 25 de octubre, traslada a tu móvil toda la 
acción de la espectacular película, que se estrena- 
rá por esas fechas, y que combina altas dosis de 
acción con una historia de amor imposible entre un 
hombre lobo y una vampiresa en un mundo en que 
ambas razas se encuentran sumidas en una encar- 
nizada lucha. En el juego, que cuenta con un punto 
de vista lateral, deberás infiltrarte hasta llegar al 
líder de los hombres lobo y acabar con él. 
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T = CZNO 

TECNOLOGÍA A TU ALCANCE 


Altavoces para consolas 


por « Manuel Rrenas » 


RItavoces Creative Inspire 
GD580 y G380 




, En la uueb da la 

\ compañía halla- 

'\ ras Información 

de terminales y 
. sus especlfi- 
W paciones. 


gía CMSS que hace posible 
mezclar entradas de dos cana- 
les y convertirlas en sonido 
envolvente 5.1. Además, la 
conectividad no es problema ya 
que dispone de entradas estéreo, 
ópticas, coaxiales y analógicas, 
lo cual amplía su campo 
de aplicación a otros 
dispositivos, como los 
reproductores de DVD. 

El mando a distancia ina- 
lámbrico permite controlar 
sus funciones sin separar- 
se de la consola, permitien- 
do instalarlos en cualquier " 
lugar del salón. Por último, su 
estética ha sido cuidada al máximo, de 
modo que podrán integrarse en cualquier 
espacio sin perjudicar a la decoración. 


TELÉFONO MÓVIL 50NY-ERIC5S0N Z6ÜÜ http://mijuuj.spny-ericsson.cQrTi pvp-R; 4GG Euros 


















E l Z600 es un modelo atípico dentro de 
la familia de móviles Sony-Ericsson, 
pues tiene un formato clamshell {concha) a 
diferencia de los modelos anteriores. De 
este modo, se completa su catálogo ofre- 
ciendo una solución con un tamaño muy 
compacto pero sin renunciar a unas carac- 
terísticas técnicas envidiables. Pantalla de 
65.536 colores, cámara integrada, acceso- 


rios pensados para mejorar la experiencia 
lúdica, carcasas intercambiables (lo cual 
supone una novedad en este tipo de telé- 
fonos «concha»), hasta 6 horas de conver- 
sación, conectividad bluetooth, conectivi- 
dad tribanda o sonidos polifónicos con 32 
voces son algunas de sus aspectos más 
destacados. Una joya que pronto estará 
disponible en el mercado. I 


Inspire G38Ü 

Multicanal: sí. 2.1 (2 satélites y un 
subuuoofer) 

Potencia: 29 Vatios RM5 (6 vatios 
por cada satélite y 17 Vatios en el 
subuuoofer) 

□ecodificador: no (sonido estéreo) 

Función CMSS: no 

Mando a distancia: Sí. control de 


volumen mediante cable. 


que sea necesario cuidar la ubicación de 
los satélites para conseguir una correcta 
experiencia sonora (como sucede en el 
caso de los altavoces 5.1). De todos 
modos, la calidad del sonido estéreo 
junto con el refuerzo de graves prove- 
nientes del subwoofer [eíoriaúo de 
madera, será suficiente para disfrutar sin 
problema de los juegos. Para una mayor 
comodidad se incluye un control remoto 
por cable para ajustar el volumen, al 
tiempo que los dos satélites presentan 
una estética atrevida y funcional. I 


Inspire GD58(D 

Multicanal: sí. 5.1 (5 satélites y un 
subuuoofer) 

Potencia: Vatios RM5 (6 vatios 

por cada satélite y 17 Vatios en el 
subuuoofer) 

Decodificador: sí, Dolby Digital. 

DT5. Dolby Prologic II 

Función CMSS: Sí 

Mando a distancia: Sí, inalámbrico 


Los Inspire GD580 
ofrecen gran calidad 
de audio para disfrutar 
del sonido de pelícu- 
las en la propia con- 
sola o en epulpos 
reproductores DVD. 


Recientemente Creative Labs ha renovado su 
gama de productos, incluyendo dos nuevos 
modelos de altavoces especialmente pensados 
para su uso con la consola de videojuegos 


PVP-R: 199 Euros (modelo GD50G] 
PVP-R: 49 Euros [modelo G30G] 

htt p://es.europe.creative.cQm / 


L os modelos Creative Inspire 
GD580 y Creative Inspire G380 

ofrecen a los usuarios de consolas 
de videojuegos el medio ideal para 
disfrutar de sus juegos favoritos con todo 
lujo de detalles en lo que a ambientación 
sonora y efectos de audio se refiere. Sin 
duda, el sonido es cada vez más un ele- 
mento diferenciador para los juegos, con 
una importancia vital a la hora de disfrutar 
o no con ellos y Creative ha aprovechado 
su experiencia en PC para ofrecer una 
solución a la altura de las exigencias de 
los títulos más recientes y a la medida de 
las necesidades de los usuarios. Así, el 
GD580 será la mejor elección para quie- 
nes dispongan de un espacio lúdico 
amplio y adecuado para disfrutar de su 
sonido multicanal 5.1 y 47 Vatios de 
potencia totales, mientras que los Inspire 
G380 están indicados para los jugadores 
con una logística más modesta en cuanto 
a espacio o prefieran unos altavoces más 
fáciles de transportar e instalar. 


Creative Inspire GD580 


Estos altavoces multicanal incorporan un 
decodificador capaz de trabajar con 
los estándares de audio Dolby 
Digital, DTS y Dolby Pro Logic 
II, aparte de integrar la tecnolo- 


Creative Inspire G38Ü 

Esta propuesta de Creative es más 
modesta en cuanto a especificaciones 
que la anterior, aunque al mismo tiempo 
es más económica e incluso más ade- 
cuada si no se dispone de un espacio 
amplio y dedicado para jugar. Con dos 
satélites y un subwoofer con 29 Vatios 
totales de poten- 
cia, podrán insta- 
larse próximos a la 
consola sin 


Características Técnicas 





Supera- los retos. í 

tértete errunp estrella! 


Tu eres el protagonista, un punk del skate 
que aspira a ¡legar a lo más alto 
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por « Nemesis » 


FR5E 1: DÑY OF INFñMY 

La acción comienza a bordo dei U55 

Caiifornia, en pieno atapue japonés. 


FR5E 2: FRLL OF PHiLiPPiNES 
Utiiiza todos tus recursos para raien- 
tizar ei avance dei ejército imperiai. 


FR5E 3: M. RRiD ON GURDRLCRNRR 
Prepara ia invasión a este punto 
estratégico, protegido por ia noche. 




F Hia 
tsiñ 


La saga riDH nacnaa al cSiSiil'a FnanLa 
OBI h”acÍFicD En un shool'Bn Íncr*BÍblB > 


D espués de ajustar las cuentas al ejército alemán en 
MOH Frontline, Electronic Arts se embarca en un 
conflicto que toca aún más de cerca la fibra del 
público estadounidense: el frente del Pacífico. El 7 de 
diciembre de 1941, el ejército imperial japonés atacó por 
sorpresa el corazón de la flota norteamericana del Pacífico, 
metiendo de lleno a EE.UU. en la Segunda Guerra Mundial. 
Medal Of Honor Rising Sun arranca en ese decisivo instan- 
te, con el jugador corriendo por su vida entre los devasta- 
dos pasillos de uno de los destructores atacados. Tras sor- 
tear las explosiones y los incendios provocados por los 
zeros japoneses, el usuario alcanza la cubierta 
para ser testigo de uno de los despliegues 
visuales más apabullantes jamás con- 
cebidos en PS2: columnas de 
humo, barcos hundiéndose en 
^ ^ j la bahía y oleadas de avlo- 

V nes escupiendo plomo 


j sobre los desprevenidos yl 
más deslumbrante queel de 


Quis. Con este prólogo, intime 
■mbarco aliado de MOH 


■ mas deslumbrante que^l d J|jmbarco aliado de MOH 
B Frontline, arranca un pasión ante y mucho más ^ 

- ambicioso que las anieriores entregas de la saga MedatOf 
Honor. Cada una de sus diez misiones poseefflí^ extensión | 
de tres fases de Frontline juntas, se ha elevado el nivel de 

dificultad (ahora es más cercano al^de los MO/y de PC) e . 
incorpora un nuevo sistema de recompensas que premia eW 
esfuerzo del jugador con multitud de extras (Incluyendo \ 
vídeos con los testimonios de veteranos de la contienda). \ 

La mecánica de juego se mantiene inalterable respecto a \ 
los MOH precedentes, pero la tensión se multiplica por el \ 
carácter fanático de las tropas imperiales (dispuestas a jSjÉ 

cargar con la bayoneta a la mínima) y el escollo y^dido 
que supone atravesar en algunos niveles la densffungla 
del sudeste asiático. En el caso de la tercera 
(la incursión nocturna en Guadalcanal)».la exjlfff'iencia roza 
lo terrorífico con la niebla limitando la vista del jugador 
mientras los japoneses Irrumpen desde los sitios más ines- 
perados. Así, a lo largo de esta ambiciosa trama, Electronic 
Arts reproduce episodios decisivos del frente Pacífico de la 
IIGM a través de la historia de los dos hermanos Griffin. De 
tal modo que en Rising Sun controlarás al mayor, Joseph, 
con el que conocerás de primera mano el horror del ataque 




L 





La ferocidad de ¡as tropas japonesas alcanzará sus 
mayores cotas en los niveles situados en la jungla. 


un pnúLQEn 

BE inFHnTD 

Si ia primera misión de MOH Frontline 
(con el desembarco aliado en 
Normandía) te dejó sin palabras, debe- 
rías ver el prólogo de Rising Sun, 

Serás testigo de primera línea del ata- 
que japonés a PearI Harbor, en un 
impresionante despligue gráfico con el 
mejor efecto de humo jamás visto. 


# Z <Rising Sun es la 
I* primera parte de un 
M ambicioso argumento que 
culminará en el próximo 
shooter de la saga. En 
ambos se narra la historia 
de los hermanos Griffin> 




FR5E 5: Sll^GRPlJg0UNG 
Reconv^táf^ eri espia^ deberás irífll- 
trarte eii^l cora^^ Mi enemigo. 
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piayStatjpn- 


En la jungla te costará distinguir 
los uniformes de tus compañeros 
con respecto al de los trajes de 
las tropas imperiales japonesas. 


^ de PearI Harborja feroz lucha en Filipinas o la demoli- 
ción del emblemático puente sobre el río (inmortaliza- 
do para siempre por la película de David Lean). De nuevo, 
la Medal Of Honor Societyy e\ reputado asesor militar Dale 
Dye certifican que lo que vas a experimentar en Rising Sun 

<Risíng Sun supera en extensión 
y dureza a MOH Frontlíne> 


respeta al máximo el realismo de aquella contienda. 
Aunque el compositor habitual de los MOH, Michael 
Giacchino, se ha pasado a las filas de LucasArts, su susti- 
tuto ha realizado una impresionante obra de arte trabajan- 
do con la mítica Hollywood Studio Symphony (una de las 
orquestas más utilizadas por John Williams y Jerry 
Goldsmith) para dar vida a un dramático score que logra 
aumentar la sensación de revivir una auténtica película. El 
próximo mes, cuando la versión final de MOH Rising Sun 
llegue a nuestras manos, os mostraremos sus impresionan 
tes extras y algunas sorpresas más. Hasta entonces, prac- 
ticad con Medal Of Honor Frontline, porque este combate 
va a ser mucho más duro. I 


Af igual que en MOH 
Frontline (donde se 
homenajeaba a Salvar 
Al Soldado Ryan y Un 
Puente MuyLejano\, en 
Medal Of Honor Rising 
5(//i abundan las refe- 
rencias a otros popula- 
res filmes bélicos como 
PearI Harbor o la Inmor- 
tal El Puente Sobre El 
Río Kwai. Eso sí, siempre 
manteniendo todo el 
respeto hacia el conflic- 
to real, uno de los más 
cruentos de la lIGM. 
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ENFRÉNTATE CON IH 8ELEGGIÓN ESPHÑGLH, LIDERADA POR RAÚL LÓPEZ, GANTRA LOS PODEROSOS 
EOUlPOSDELDNDO. 

DESATA UN ILIMITADO ARSENAL DE MOVIMIENTOS GON EL OONTROL EO SPORTS"* FREESTYLE. 

Crea los más increíbles movimientos, asistencias, mates, bandejas sin mirap. Domina el FpoBstylB 10-JugadoPBS. 
donde jupadores sin balón luchan los bloqueos, indican jopadas, pealizan aclarados: otiliza a tus compañeros de 
equipo para derrotar a tus contrincantes. 

GREH TU JUEGO. 


20oa 


«KMtVa 

SOECCIÚN 

^niou. 










ACA©AN DE MATA'R A CASH 

ahora quieren matarlo otra vez 

AMERICA esta llena DE CIUDADES DERRUIDAS DONDE CUALQUIER COSA PUEDE PASAR Y A NADIE LE IMPORTA. 

LO ULTIMO ES EL =ODER DE DarT’ '' EMOCIONES BARATAS. 

ULTIMO ES EL .ODER DE DAR LA VIDA Y QUITARLA. POR DEPORTE. ESTA VEZ. UAMES EARL CASH. TU ERES EL DEPORTE. 

TE DIERON LA VIDA DE NUEVO. AHORA. VAN A CAZARTE. 


despiertas para encontrarte con el sonido de tu RESPIRACION ASUSTADA. 

DEBES CORRER. ESCONDERTE Y LUCHAR PARA SOBREVIVIR. 

SI PERMANECES VIVO LO SUFICIENTE. PODRAS ENCONTRAR QUIEN TE HIZO ESTO. 


Playstation*^ 


■Playstation- y el logo general "PS- son marcas registradas de Sony Computer Entertai 


nment Inc. ©2003 Rockstar Carnes. Inc. Manhunt y el logo Manhunt. Rockstar Carnes. Rockstar North y el logo ^ 


son marcas y/o marcas registradas 


Distribuido por Virgin Play. 





ae Take-Two Interactive Software. Rockstar Games y Rockslar North son filiales de Take-Two Interactive Software.Inc. Todas las otras marcas y marcas registradas son propiedad de sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 

Textos de pantalla en castellano. 




tfUNDERSROUND 


.3 mítica saga del moto/se pasa 
^a moda Tuning y se convierte 
en algo parecido al juego del 
largometraje «R Todo Gas» 




S er una de las sagas más vete- 
ranas dentro^del mundo del 
motor le concede a ¡\leed For 
Speed unos privilegios sólo al 
alcance de los más grandes. Tantos 
años, tantas versiones y tantos for- 
matos han dado lugar a algún 
pequeño chasco, evidentemente, 
pero también títulos casi míticos 
para los amantes del género. Ese 
es el riesgo que ha tenido que 
correr en su encomiadle afán por 
ofrecernos, año tras año, un pro- 
ducto evolucionado y novedoso. 
Mientras los demás se dedican a 
repetir, una y otra vez, el mismo 
esquema que les llevó al éxito, NFS 
se permitió el lujo de cambiar por 
completo de registros y eso es algo 
de lo que muy pocos pueden presu- 
mir. Jamás se han estancado y bue- 
na prueba de ello es este revolucio- 
nario y actualizadísimo 
Need For Speed 
Underground. 

Conscientes de que a 
día de hoy el Tuning es 
la tendencia más 
pujante y la que más 
fanáticos arrastra, esta 
entrega de la saga de 
EA ha apostado clara- 
mente por este fenó- 


meno. Tradicionalmente, son 
muchos los juegos de coches que 
han incorporado alguna opción para 
hacer modificaciones y mejoras a 
los vehículos, pero muy pocos son 
los que se ban decantado por 
hacerlo con elementos Tuning. Mar- 
cas oficiales en los iamponentes 
(MOMO, NX, HKS, NOS, etc.), 
posibilidad de retocar todos los ele- 
mentos del coche (desde la ilumi- 
nación en las ruedas y bajos hasta 
sistemas extras de propulsión a 
base de nitros) y otros mil detalles, 
harán de NFSU un verdadero icono 
para los «tuneros». Basta con echar 
un vistazo a las pantallas para 
hacerse una pequeña idea del 
impresionante aspecto que pueden 
llegar a tener los coches. Pero lo 
mejor del juego es que no sólo los 
amantes del Tuning ^en a disfrutar, 
ya que todo fan de la 
conducción sabrá apre- 
ciar esta nueva entré- 
ga- 
lo mejor que tiene 
Need For Speed 
Underground es, ade- 
más de una impresio- 
nante estética, su juga- 
bilidad. Los que estén 
buscando un juego de 


<Coches 
tuning, 
velocidad 
extrema, 
apuestas 
y tráfico 


Hrriba podéis 
ver uno de los 
típicos saltos 
del juego. Cual 
Quier descuido 
será mortal. 


por « De Lúcar » 
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UPOPAOí BROUSeR 


VAPOR 


GOLF GTI 


fí todo Tuning 


Un reto para demostrar buen 
gusto e imaginación 

Con el dinero que ganemos en las apuestas y 
carreras podremos realizar todo tipo de cam- 
bios y mejoras en los coches. Son caros, pero 
merecen la pena. Nuestro consejo es empe- 
zar por el motor y más tarde modificar todos 
los asuntos relacionados con la estética. 




sorpresas que nos esperan. 

Muchos de estos elementos ya 
estaban, pero en NFSU estén 
especialmente potenciados. La sen- 
sación de velocidad, por ejemplo, 
es muy superior gracias a una 
extensa gama de efectos visuales 
(deformaciones, blur, etc.). Como 
además se han añadido cámaras 
especiales para los golpes (ojo con 
los daños) y los saltos, el resultado 
es de lo más atractivo y cinemato- 
gráfico. Vamos, que entre la temáti- 
ca, la estética y la puesta en B 




conducción potente, competitivo, 
trepidante, manejable como un 
arcade pero realista en el control 
(como un buen simulador), aquí tie- 
nen el juego que esperaban. Un 
poco Burnouten ocasiones pero 
con unos circuitos mucho más exi- 
gentes, NFSUes el más desenfre- 
nado de toda la saga. Saltos, com- 
petidores que no reniegan de la 
lucha cuerpo a cuerpo, cruces, obs- 
táculos, tráfico, policías, atajos y 
curvas de las que suelen acabar 
con la chapa, son algunas de las 


<Los 

amantes 

del 

Tuning 
van a 


alucínar> 
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INPECSDj 


Last One Thfr^ls A Rott»n Egg 


UOtrty e*ro*ñs 


Tñ0 Low’Oemn CñM 

fftfc# dwotffO tf>0 aownfoma eof* ftm co4 pdsf 
ffw tirpofi eofístrvetion zont t»k*s ttomt m» Cr^az. 


MEDIUM 

uoa 


HARD 

S625 


APUESTAS 

Son el medio para conseguir 
dinero extra. A mayor dificultad, 
más cantidad de dólares. Lo 
mejor es ser prudente. 



NOCTURNO 

Una de las pecu- 
liaridades del 
juego es que 
todas las carre- 
ras son de 
noche. Según 
parece, una de 
las razones es el 
tráfico. A esas 
horas, encontra- 


B escena, es casi imposible no 
acordarse de la película A Todo 
Gas. Tantas son las coincidencias 
que Need For Speed Under- 
ground parece haberle pisado la 
idea a quienes quisieran hacer el 
juego de la peli. Salvo el tema del 
argumento, que aquí la historia no 
tiene nada que ver, el mundo del 
filme está recreado a la perfección 
y con pocas posibilidades de mejo- 
ra. Lo más curioso es que nadie 
podría acusarles de copiar porque, 
entre otras cosas, un montón de 


aspectos ya estaban en la saga 
desde hace ya unos cuantos años, 
varios antes de que alguien pensa- 
ra en A Todo Gas. 

Sea como fuere, lo que sí podemos 
asegurar es que el nuevo Need For 
Speed, subtitulado Underground, 
para la consola de 128 bitsóe 
Sony puede ser una de las sorpre- 
sas más gratificantes de este 2003 
dentro del mundo del motor. Al 
menos, para los locos del Tuning 
seguro que se trata de una de las 
ofertas más tentadoras del año. I 
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leví sta Oí h--- 


remos menos 
conductores. 
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Lócate and guestion the captured technician, 


por « uan¡3pü » 


EPLinTER CEL 

PHimanH ToniDnEuiiii 






Sam r^per 

seguirá 

empleando 

métodos no 

demasiado 

ortodoxos 

para cumpiir 


Su calidad 
técnica nos ha 
de/ado bastante 
imprssio-nados. 


b i cAuu ue Id primera ernrega convirao a bpiinter 
Cell en uno de los títulos más vendidos de la histo- 
ria. Desde entonces Ubi Soft parece haberse 
renovado completamente y en los próximos meses pre- 
sentará un catálogo de juegos para PS2 que promete 
superar todo lo visto. El shooterúe estilo cómic XIII. la 
original aventura de Beyond Good & Evily la vuelta de 
Prínce OfPersia en Las Arenas Del Tiempo son buena 
muestra de ello. De los pocos datos que se han vertido 
hasta ahora de Spiinter Cell Pandora Tomorrow, el más 
relevante es la incorporación de 
un modo Multijugador. En el vídeo <ll1COrDOI 
que hemos podido ver aparecen ^ 

cuatro «clones» de Sam Fisher UI1 IHOdO 

avanzando con sigilo por la oscuri- ■--- • 

dad de unas instalaciones milita- niUlll|U93d 
res. Aunque aún no hay confirma- g trSVGS (J 
ción oficial, todo apunta a que 
Pandora Tomorrow será uno de los Interneb 
juegos que saquen partido del 
adaptador de banda ancha de Sony C.E. Así, se conver- 
tirá en el primer Stealth Game On-line de la historia. 

Los participantes cooperarán para poder llevar a cabo 
las misiones y podrán realizar todo tipo de acciones 
conjuntas, como cubrirse mutuamente de los disparos 
de los enemigos o ayudarse a superar obstáculos. 
Asimismo, ofrece un modo Historia aún más largo y 
complejo que la primera entrega, con un aspecto más 
cinematográfico y un argumento más rico, que por 
supuesto estará plagado de intrigas y conspiraciones. 

Su lanzamiento está previsto para principios de 2004. I 
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ES LA HORA DEL DUELO! 


YA ESTAN DISPONIBLES LAS BARAJAS 
DE INICIO DE YUGI Y KAIBA. 

. t 

¡CONSIGUE LA TUYA HOY 
Y PREPÁRATE PARA EL DUELO! 
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En algunas 
misiones ten- 
dremos Que 
ayudar a la 
policía. 


Desde la aparición de GTA: Vice City ningún 
otro título similar había conseguido el nivel 
de realismo y crudeza de True Crime. 


C onocidos por todos como obras maestras creadas para PS2, las 
dos últimas entregas de la saga Grand TheftAuto han cautivado a 
todo tipo de aficionados a los videojuegos con un original desarro- 
llo y una puesta en escena de lo más cruda y real. Después de muchas 
horas invertidas con ambos títulos de Rockstar, resulta difícil imaginar 
qué se podría añadir para mejorar el juego, para ofrecer más realismo. 
Activision nos ahorrará el esfuerzo de imaginarlo, ya que True Crime 
promete mejorar todos los apartados de la saga GTA, incorporando nue- 
vas características y elementos al género. Para empezar, el título creado 
por Luxoflux, en el que han sido invertidos más de dos años de desarro- 
llo, presenta un escenario inmejorable para mostrar el crimen: Los 
Ángeles, California. True Crime pone en escena un gigantesco mape- 
ado que abarca gran parte de L.A., desde el Downtown hasta Santa 
Ménica, pasando por Hollywood Boulevard o Sunset. Nada menos 
que 240 millas cuadradas de edificios y calles (l//ce City tenía 30 y The 


<Velocidad, armas y artes 
marciales en Los Ángeles> 


03B 






<Su engine 3D deja 
en ridículo a GTA3> 


ARTES 

MARCIALES 

Nick es todo un maes- 
tro de la lucha 

Sí en lugar de utilizar las 
armas preferimos utilizar 
los puños, Nick es capaz 
de atacar con puños, 
patadas, hacer llaves, rea- 
lizar y encadenar 

impresionantes golpes 
especiales que tendremos 
que aprender en los 
gimnasios de Los Ángeles. 


ARMAS 

Las escenas de 
disparos inclu- 
yen movimientos 
de Bullet’Timey 
el uso de todo 
tipo de armas. 




Si eliminamos a los enemigos a 
sangre fría, aumentará nuestra 
puntuación como «mal policía». 
Lo correcto es arrestarles. 


Getaway^íl], que representan con gran nivel de detalle la ciudad de Los 
Ángeles, quedando patente en zonas como el «Bulevar de las estrellas» 
en Hollywood e incluso la zona que rodea el LA. Convention Canter 
(donde tiene lugar la feria E3). Para movernos por este inmenso mapea- 
do contamos con la ayuda de vehículos que deambulan por la ciudad, ya 
que podremos hacernos con cualquiera de ellos al igual que en Vice City, 
a excepción que, en el caso de True Crime, será en el nombre de la ley. 
Nick, el protagonista del juego, es un miembro de la DEA; un policía 
preparado para todo tipo de acciones al límite que no dudará en utilizar 
sus habilidades al volante, con las armas y con sus puños para frenar 
cualquier tipo de actividad delictiva. Mientras avanzamos por la ciudad 
hacia nuestro siguiente objetivo, recibiremos llamadas de la central de 
policía, informándonos de crímenes que se están cometiendo cerca de 
nuestra posición. Podremos hacer caso omiso o, de lo contrario, acudir a 
liberar a un rehén, a disolver una pelea entre bandas e incluso a frenar 
una carrera ilegal a base de tiros en los neumáticos. Dependiendo de 
nuestras acciones, ganaremos puntos como buen policía (si inmoviliza- 
mos a los enemigos o los detenemos) o como «poli malo» si nos dedica- 
mos a matar a todos los criminales (con lo que, en teoría, no podre- S 


Podrás 
disparar 
desde 
cuaipuier 
vehículo a 
ios crimi- 
nales. 
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LOS ANGELES 

La recreación más fidedigna 
de la ciudad de California 

Con la ayuda de fotografías toma- 
das con un satélite, los programa- 
dores de Luxoflux han plasmado 
en el juego un total de 240 millas 
cuadradas de LA. A la derecha, el 
Convention Center, recinto donde 
se celebra cada año la feria E3, 
conocido por todos en el sector. 


S mos disfrutar del final bueno). En nuestro vagar por las calles tam- 
bién tendremos la posibilidad de registrar personajes en busca de drogas 
o armas, con lo cual aumentaremos nuestra puntuación; dicha puntua- 
ción podrá ser canjeada por nuevas habilidades con las armas, a bordo 
de los vehículos (derrapes, Burn-Outs, etc.) y cuerpo a cuerpo, ya que el 
control de Nick en su «modo lucha» se asemeja al de un beat'em-up con 
combos, especiales y llaves de todo tipo que tendremos que aprender. 

El juego presenta más de 200 misiones apoyadas por un trabajado argu- 
mento que serpentea entre rutas alternativas y diferentes desenlaces 
para cada uno de los capítulos. Su apartado técnico, tanto a nivel visual 
como sonoro, pone al límite a la consola de Sony con una banda sonora 
(reproducida por la radio de los vehículos) de estilo Hip-Hopcon grupos 
reales y un engine 3D que, además de mostrar detalladamente Los 
Ángeles, hace gala de animaciones faciales, de impresionantes texturas 
y de un trame rafe muy estable. Preparad vuestras dotes de «defensor de 
la ley» porque en noviembre os podréis poner en la piel de Nick en la 
que será una de las mejores aventuras del año para Playstation 2. I 


Tanto ¡os vahículos como 
e! mobiliario urbano verán 
reflejados todos ios gol- 
pes propinados de un 
modo totalmente realista. 


CONDUCCION 

Monta en cualquier vehículo que te 
apetezca y persigue a los crimina- 
les con la ayuda de la radio de la 
policía. Tendrás que aprender a 
hacer derrapes, Burn-Outs, etc. 
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- España 







ALORA TAMBIEN SIGNIFICA ADIOS 


www.pegi.info 


.GAME^. 




Pearl Harbor. Domingo 7 de Didembte, 1941. 

Soldado, bienvenido al paraíso. 

Defiende tu vida a bordo del USS California mientras el 
buque se desintegra a tu alrededor. Si eres capas de 
sobrevivir, te embarcaras en una serie de pesadillas 
encadenadas que te llevaran de isla en isla desde 
Guadalcanal a Filipinas. 


Playstation,^ TU NO JUEGAS, TE ALISTAS 
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Manhunt ü^ü: 



I E5DLR: El R. Del Rey ....GM6» 



I 5.UU. Over Normandy....ü5ü» 



I Sonic Hemes 052: 



Mafia 05M) 


I Buscando R Nemo 056 


IThe Hobbit 060 

I Prince Of Persia: LRDT^I^2 
I Legacy Of Kain: Defiancei^ 











Rdemás de las fuentes citadas par los 
dos componentes de Rockstar North en 
la presentación, en Manhunt se aprecia 
la huella de Rklra y The UJarriors. 


m canpRñíR: 

TRhE TUJD 

■ DESRRRDLLRDDñ: 
ñDCRSTRñ nOñTH 

■ DISTPiIBUIDDR: 
UIPiGin PLRV 

■ PRÍ5 DE DPiIEEn: 
E5EDEIR 

■ GÉREñD: 
RUEnTURR/RCEIÚn 

■ FDRnRTD: 
DUD-PiDn 

■ UERSIÚR: 

PRL 


RICIÚR: 


espectacular presentación de Man 

V hunten un garaje neoyorquino, de la que 

os hablamos en el 32 de PS2R0, Rocks 
Y'l tar realizó hace dias otra más modesta en 
¿ "" V ' Londres, pero más reveladora. Por primera 

vez, se nos ofreció la oportunidad de jugar 

con esta nueva y esperada producción de Rockstar North y ser tes 
tigos directos de su contundente violencia gráfica. Aunque ha naci 
do de las mismas oficinas de las que surgieron en el pasado esas 
dos obras cumbres del videojuego llamadas Granó TheñAuto 3\/ 

GTA: Vice City, Manhuntha sido desarrollado por un equipo total- 
mente independiente, que se ha dedicado los tres últimos años a 
crear, pulir y perfeccionar esta nueva variación de la clásica «caza 
al hombre». Desde que en 1932 se estrenara El Malvado Zaroff (The 
Most Dangerous Game), el universo del cine y la literatura ha revisi 
tado una y otra vez la idea del hombre convertido en presa. Blanco 
Humano o Perseguido (pelicula basada en una novela de S. King) 
son dos claros ejemplos de ello. Manhunt recoge esta idea, inspi- 
rándose además en la estética de filmes como 8 MM, La Escalera 
De Jacobyel cine Snu/fpara crear una verdadera pesadilla, mucho ^ 
más escalofriante que cualquier episodio de ResidentEvil. «No hay 
nada sobrenatural en Manhunt es sólo terror real, terror puro». La ' 
frase, obra de uno de los componentes de Rockstar que obraron la 

manhunt:. 

La eterna lucha del cazador y la 
presa llevada al extremo 


presentación en Londres, resume a la perfección el espíritu del juego. 
Lo verdaderamente terrorífico del juego es que todo lo que sucede 
podría ser real, aunque recemos para que nunca ocurra (aquí no hay 
zombis, sino delincuentes psicópatas). La historia, como pudisteis des- 
cubrir en el reportaje del N° 32, arranca con la ejecución por inyección 
letal del preso James EarI Cash. Lo que el reo no esperaba era des- 
pertar de una falsa muerte para convertirse en la liebre, una presa que 
las bandas más peligrosas del extrarradio intentarán dar caza, el prota- 
gonista de un siniestro Reality Shov\/. Un auricular en su oído le pondrá 
en contacto con el Director, un siniestro «Pepito Grillo» que le dará las 
primeras instrucciones para sobrevivir en este infierno compuesto por 
solares y fábricas abandonadas. Infinitamente más crudo y violento que 
Granó TheñAuto. la mecánica de Manhunt áa una nueva vuelta de 
tuerca al género de infiltración (Metal GearSolido Spiinter Cell). 
James EarI Cashnojó]om^^ por el sonido 

pisadas, sino qurfTíécesita que 
lara poder localii irlos en su rad al 
n entre dos lo ^ 

ocallzación y 
, su única pi 

los miembro^^del^band 
lede convertirse 
espalda y leBsn7lü"con ( 

Horpresa, Manuiit adopta una 
merencias, con ig s^ ^tas_e 
i^e el juego desve 
, cabezas revi 
strozada 

un videoju^d qiUÍstra{ 
aunque ci 

s^uarda unoá cuanti 


bgan algún 
( una inocent 
esita Cash 


La muerte 
en directo 

Peor que una película Snuff, 
más violento que M. Kombat... 

Cada vez que Cash pille por sorpresa 
a un enemigo, una secuencia (dotada 
de las vibraciones y las rayas de una 
grabación casera de 8 mm.) se 
encargará de mostrarnos la muerte 
del pobre desgraciado. La dureza de 
las imágenes va desde la muerte por 
asfixia con una bolsa a la decapita- 
ción con machete o la perforación 
del pecho con una palanca. 


. Al comenzar la ave 
ivanzar consiste en atrapar 
Incluso una inofensiva bo 
bastante efectiva, si coge 
agredir a los 
I (dotada de 
estico de 8 
•ajancas de hierro hund 
icíoíTdeljn bate de béisbol 
lachete... Jamás se había vi 
a la muerte con tanto realis 
ir a la fuerte impresión inici 
n la manga para seguir sorp 
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por « Nemesis » 




<Manhunt será exclusivo 
para mayores de 18 años> 

S diendo. Uno de los miembros de Rockstar nos lo demostró, cuando 
logró que Cash se hiciera con una recortada. Entonces cambiaron las 
tornas. La presa se convirtió en el cazador, y pudimos ser testigos de 
cómo, uno tras otro, los rostros de sus enemigos desaparecían entre jiro- 
nes de carne y sangre, bajo el fuego abrasador de la escopeta. Perfecta- 
mente sincronizada con la acción, la música juega un papel determinante 
en este macabro show. En Manhuntno escucharás un tema pegadizo o 
un acompañamiento musical de technoo rock, sino un score cinemato- 
gráfico creado únicamente para un solo fin: angustiarte. Con la aparición 
de Manhuntla polémica volverá a estar servida, eso es seguro. 

Esta vez hay un código europeo, el REGI, que certifica que el juego es 
sólo para mayores de 18 años. No es en absoluto un título para niños y 
es preciso, y necesario, evitar que ellos puedan ver las perturbadoras 
imágenes que ofrece Manhunt. Si hay algún adulto que no pueda sopor- 
tar su tensión y violencia, esa es otra historia. I 


nás |■epp□^íFic□ que cualquiEP 5upuioal Hdppdp [quizá pop riGsrpap una 
uinlancia peal]. SEnsadanales gpáPicoa inil-anda un Filna de b nn. 




De nuEUDj las nanrES biEnpEnsanfES da la snciadad caanán snhPE 
ñücKsFap. Que Id hagan. Va fie Id ugl| a pasan da muEPFE can HanhunF. 


La presentación 
en Londres 

Siniestra y rodeada de unas 
medidas de seguridad extremas 

Aunque no transcurrió en un garaje, 
sino en un piso de Londres, la gente 
de Rockstar se las arregló para hacer 
la presentación lo más siniestra posi- 
ble. Grandes cortinajes a lo Twin 
Peaks (púmero blancos, luego 
negros) impedían que la luz entrara 
en la habitación donde, a través de 
una columna con 8 monitores y un 
osciloscopio, se mostraba el juego. 


Esta es la única 
foto QUE se nos 
permito sacar 
durante toda la 
visita. Y es pue, 
como es costum- 
bre en Rockstar, 
las medidas de 
seguridad eran 
extremas. 



Como en The 
LLiarriors fia célebre 
película de LUalter 
HiliJ cada zona de ios 
suburbios está 
gobernada por una 
banda diferente. 

Todos ellos tienen un 
único objetivo en 
mente, dar caza a 
James EarI Cash. 
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Be Different. 
Playstation 2 Silver. 



producto exclusivo 


❖ 


descárgate lo último 
en www.ociomovil.com 


Regala una melodía 

Envía REGALOPS seguido de un espacio 
y la referencia de la canción ai 5354. 

EJ: REGALOPS BAO 

No disponible para melodías polifónicas 


logos 


tonos^^^ polifónicas 



aranlffi 


liBnroíi 




muen 


feríol 


INSTRUCCIONEr^ 

Envía un mensaje al 5354 • 
con el texto LOGOPS para bajarte 
un logo y POSTALPS para bajarte una postal, seguido de 
un espacio y la referencia del logo o postal que desees. 

Ej: LOGOPS SCUBA2 o bien POSTALPS TERR0R2 


M)g(D(fÍ)®(gll(](5) 


MOVILES COMPATIBLES: Nokia: 3600, 3600, 3650, 5100, 6220, 6600, 7650, N-Gage - Sony-Ericsson T68i, P800, P802, 
T310- Phillips Fisio 820, 825 - Siemens SX1 , MC60 - Sagem myX-6 - Samsung D700 - Motorola A920 - Benq P30 - Alcatel One 
Touch 535 y 735 


melodía 

Cowboysírom hell/Pantera 

ref. 

cowboys 

Dreams/íhe Cranberries 

dreams 

FIyaway/LennyKravitz 

fiy 

Inthisworid/Moby 

worid 

Windsofchange/Scorpions 

winds 

Sweet child o mine/Guns & Roses chíld 

ThewaIl/PinkFloyd 

wall 

Thescientist/Coidplay 

scientist 

Daredevil/Evanescence 

bring 

Shin Chan 

shinchan 

Futurama 

futurama 

Los Simpsons 

simpsons 

Blade Runner 

blade 

Pulp Rction 

pulp 

Terminator 

terminator 

BennyHill 

benny 

CSI Miami/TheWho 

csimiami 

El día de la bestia/Def con Dos bestia 

Tomb Raider 

lara 

Superdetective en Hollywood superdetective 

Superman 

superman 

StarWars 

starwars 

Indiana Jones 

indiana 

Janes Bond 

bond 

South Park 

South 

Smallville 

smallville 

Himno Real Madrid 

madrid 

Himno F.C. Barcelona 

barceiona 

Himno Deportivo 

depor 

Himno Atlético de Madrid 

atlético 

Himno Real Sociedad 

sociedad 

Wearethe champions/Queen 

champions 


La costa del..7Mago de Oz 


Bad day/REM 


Volver a..7EI Canto del Loco 


Get busy/Sean Paul 


Intuition/^ewel 

Shrek 


Busíness/Eminem 


Get ít together/Seal 


Rosas/La Oreja de Van Gogh 


Fallin high/Safri Dúo 


Faint/ünkin Park 

faint 

Hollywood/Madonna 

hollywood 

Going under/Evanescence 

under 

Stuck/Stacie Orrico 

stuck 

Thesacrament/HIM 

sacrament 

Thispicture/Placebo 

picture 

You are my number..iSmash Mouth number 

YinYang/JarabedePalo 

yinyang 

Clocks/Coldplay 

docks 

Veinte de enero/La Oreja de Van Gogh enero 

Wildestdreams/lron Maiden 

wiidest 

iüue sonrisa tan raral/Extremoduro rara 

Stairwaytoheaven/Led Zeppeiin 

stair 

Cannabis/Ska-P 

cannabis 

RadikaVEIChivi 

radikal 

Wewillrockyou/Queen 

rockyou 

Startme up/Rolling Stones 

start 

üghtmyfire/The Doors 

myfire 

Masterofpuppets/Metallica 

puppets 

Malas noticias/Los Suaves 

noticias 

Borntorun/BruceSpringsteen 

born 

Pan de higo/Rosendo 

pan 


Rojitas las orejas/Fito y los Fitipaldis rojitas 


Sweet dreams/Marilyn Manson 

sweet 

Fearofthe dark/lron Maiden 

fear 

Satellite/POD 

pod 

Smokeonthe water/Deep Purple 

smoke 

You knowyou are right/Nirvana 

know 

Angie/Rolling Stones 

angie 


Boliemian Rhapsody/Queen bohemian 


INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 
con el texto TONOPS para bajarte 
un tono y POUPS para bajarte una melodía polifónica 
seguido de un espacio y la referencia de la melodía elegida 

Ej: TONOPS ROCKYOU o bien POUPS POD 


Ahora puedes con SONOCLIP. 

Son tonos de sonidos reales en exclusiva para tu móvil: animales, 
ambientes, efectos especiales, cortes musicales... 

Da un toque de realismo a tu móvil y llénalo de SONOCLIP. 


Envía SONOPS al 5354 seguido de un espacio y el SONOCLIP que 
deseas. (OVEJAS, CERDOS, SELVA, POLICE, ROBOTS, 
ALIENS, COCHES, TELEFONO, HlPHOP, HOUSE, VACAS, 
MOSCAS, CABALLOS, RANAS, GATITOS, PERROS, PATOS, 
GALLOS, BEBÉS). EJ: SONOPS POLICE 













OCIOMOVIL5354 

todo lo que suena y todo lo que te gusta, ahora en tu móvil 


salvapantallas 


nombres 


GAÑ^ 
Cañero 




Como 

fiiitjlTSTü 


^_MEíy 


^ÑERQ 



Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBREPS seguido de un 
espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el número del modelo 
elegido. Ej.: NOMBREPS CAÑER020 

Decora ^ W 

tu móvil >^"'^ 113 Bffifflll ii.i.TOrii 


Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto. Ej: FOTOPS VACA03 


insultos I chistes n ^OMBRE ELFICO' 


jr \ 

los mejores 
¡Inultos enviando 

iriSULfOPSal 

5354 y flipa. 


Aleoyi^día con 
los rTTejores chiste^ 
Envía CHISTEPSal 
5354. 




Para desaubrir lpombre en caracteres élficoíenvia un mensaje al 5354 con el Ik# I 
ELFICOPfseguitiítilE un espacio y lu nombre o apodo. EjiELFICOPS ANTONIO r"' ' 




rWAKTráDl 

^ 1 

r MATIAS J 

1 CCO,aOO :Ss d 

rWAHT 3 D"] 

riVIONICA 

rRrVTAMlCaB^DDBsSií 


Tu nombre en jeroglífico 

egipcio 


Escoge el icono que más te guste y ponlo junto 
a tu nombre. Sólo tienes que poner el 
identificador del icono entre paréntesis en la 
posición que desees. 

Ej: NOMBREPS CAÑER0(s)17 


nombreCOLOR 

Envía un mensaje al 5354 con el texto 

NOMBRECOLORPS seguido de un 
espacio y el texto o nombre que quieras, 
junto con el número del modelo elegido. 
Ej.; NOMBRECOLORPS ELENA7 


MAXInombres 


Cañero® i 


Para enconirarte entrólas mas buscadas 
del Oeste solo tienes que enviar un 
mensaje al 3354 con el texto WANTEDPS 


i » 




INSTRUCCIONES 


Envía un mensaje al 5354 con el texto EGIPPS 
seguido de un espacio y tu nombre. EJ: EGIPPS CARLOS 




Lleva los colores 

le tu equipo en tu móvil 


nvía al 5354 un mensaje con el texto LOGOUGAPS 
eguido de un espacio, el código numérico de los 
olores que te gusten otro espacio y tu nombre o 
podo seguido de otro espacio y el número del 
orsal que quieres que aparezca en tu móvil 


emplo: Si quieres el fondo del Madrid con 
I nombre Sergio y el dorsal 23 envía 
OGOUGAPS 14 SERGIO 23 




Coste por mensaje 

P:v6 9?e-s;.v >o r-Tw S9v/v’.>r^.' 0.90 euros + IVA 
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El Señor De Los Anillos siempre ha sido 
una referencia para los amantes de la 
literatura fantástica; un vasto mundo que 
se ha convertido en la vía de escape para 
millones de lectores desde su creación. 
Sin embargo, no ha sido un fenómeno de 
masas hasta que Peter Jackson concibió y después realizó el 
sueño de trasladar el universo mitológico de Toikien a la gran 
pantalla. La repercusión ha sido tan grande que la industria del 
entretenimiento digital no ha tenido más remedio que subirse al 
carro. Electronic Arts lo hizo con un increíble juego de acción, El 
Señor De Los Anillos: Las Dos Torres que abarcaba los hechos 
acontecidos en las dos primeras películas. Ahora, cuando se 
acerca el estreno del último título de la trilogía cinematográfica, 
EA Games está ultimando los detalles de 
El Retorno Del Rey, la segunda entrega de 
la saga. Al igual que su antecesor, cuenta 
con la licencia oficial de la película y vuel- 
ve a decantarse por la acción en el más 
estricto sentido de la palabra. De nuevo, 
los actores son los encargados de poner 
el rostro a los personajes digitales, 9 en 
total que han sido representados con un 
lujo de detalles increíble. Un despliegue 
visual que también alcanza a los escena- 
rios y, como sucedía en Las Dos Torres, volvemos a encontrarnos 
con las espectaculares transiciones entre escenas de la película 
y las generadas por el motor gráfico del juego. A veces son casi 
imperceptibles, ya sea por el momento elegido para que tengan 
lugar o por la pericia de los desarrolladores, sin duda son un 
golpe de efecto que deja con la boca abierta y encima suponen 
un jugoso adelanto de lo que va a ser la tercera entrega de la 
saga cinematográfica, además de ser un aliciente para avanzar 
en el juego. La aventura para PS2 sigue con fidelidad los aconte- 


<Un 

derroche 
de acción y 
un increíble 
despliegue 
visual> 


LA TIERRA MEDIA 

En el juego hay tres ver- 
tientes que se correspon- 
den con los caminos que 
siguen cada uno de los 
personajes, visitando dife- 
rentes lugares del fantás- 
tico mundo ideado por 
J.R.R. Tolkíen. 




□ M6 




La Compañía 

Y otros seres advenedizos 
En El Retorno Del Rey los integran- 
tes de la compañía se han disgrega- 
do siguiendo diferentes caminos, 
como en el libro. Frodo y Sam se 
encontrarán con un «amigo» muy 
especial, el escurridizo Gollum. 



EL ABISMO DE HELM 

Una de las batallas más especta- 
culares de la trilogía nos deja cla- 
ros ejemplos de elementos interac- 
tivos como las catapultas. 



EXTRAS 

Al abrir nuevos 
niveles también se 
puede acceder a 
toda una galería de 
extras sobre la 
película y el juego. 


cimientos del último libro de El Señor De Los Anillos. Para aque- 
llos que no conocen la trama bastará contar que la Compañía del 
Anillo se disgrega en tres grupos: uno compuesto por Frodo y 
Sam caminando hacia Mordor, otro por Lególas, Aragorn y Gimií; 
y el último por Gandalf y los dos hobbits Merry y Píppin. Una 
estructura que se ha plasmado en el juego, proporcionando tres 
senderos diferentes para salvar a la Tierra Media del Señor 
Oscuro. El Retorno Del Reyes sin duda un dechado de virtudes 
gracias a la calidad de sus gráficos, aunque de nada nos serviría 
semejante despliegue técnico si sus creadores no se hubieran 
preocupado de inyectarle el espíritu necesario para captar la 
atención del jugador una vez ha cogido el mando entre sus 
manos. Algunas voces críticas se levantaron contra Las Dos 
Torres", un título de acción bastante repetitivo. Al menos así opi- 
naban algunos, sobre todo los que se esperaban una combi- S 


Los objetos con un 
círculo luminoso azul 
se pueden activar uti- 
lizando el botón fíl 
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EL SEÑOR DE LOS 


HNILLÜS: EL RETORNO DEL REY 
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ñ pesan de las nejaras que ha suFnida la jugabilidad na les hubiera cas- 
hada mucha haber dada alguna pincelada de aoenhura al híhula. 


B nación de aventura y acción para representar el épico viaje 
del Anillo en lugar de un beat'em-up. En esta ocasión también 
nos encontramos ante un juego cuya finalidad es abrirse camino 
a «mamporrazos». Pero sí se han preocupado de recrear unos 
entornos más dinámicos con gran número de elementos interac- 
tivos que además de aportar diversidad como catapultas, rocas, 
antorchas que abrirán el camino entre arañas venenosas y 
mucho más. Por si esto fuera poco. El Retomo /7e//?ey dispone 
de un modo cooperativo en el que dos jugadores podrán disfrutar 
de la aventura simultáneamente y así derrotar a jefes finales 
como Ella Larana o Gollum con ayuda. Además el DVD contiene 
infinidad de extras que se irán desbloqueando a lo largo del 
juego, la mayoría dedicados al rodaje de la película y entrevistas 
con los actores entre otras cosas, aunque hay alguna joya oculta 
para los seguidores más fieles de la obra literaria de Toikien, 
como una serie de ilustraciones del reconocido dibujante Alan 
Lee, cuyos bocetos contribuyeron a dar forma a los decorados de 
la película y por lo tanto del juego de EA Games. La guinda a 
semejante pastel la pone un apartado sonoro que le viene dado 
en parte por la entrega cinematográfica, en lo que al acompaña- 
miento musical y a las voces se refiere. El Retorno del Rey será 
uno de los grandes títulos para estas navidades. I 


5e ha paliada eI EFECha PEpEhihiua dEl pninEP híhula añadiEnda ¡hEhns inhE- 
pachiuas En eI ESCEnapia q un nada caapanahiua pana daa JugadaPES. 


MODO 

COOPERATIVO 

La principal novedad 
de £/ Retorno Del Rey 
viene dada por la 
posibilidad de vivir la 
aventura junto a un 
segundo jugador. Sin 
duda, se trata de una 
buena forma de librar- 
se de los enemigos 
con mayor facilidad, 
sobre todo a la hora 
de enfrentarse con 
los jefes finales como 
Ella Laraña o el Rey 
de los Muertos. 


<Escenarios 
dinámicos 
repletos de 
múltiples 
elementos para 
interaccionar 
utilizando el 
botón R1> 


ÍTi. 
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vodafone" 


Elige entre más de 100 

videojuegos de 
Vodafone Uve! 


Juega a todo color con vibración y alucina con 
los gráficos en 3D y los sonidos. Efectos tan reales 
que creerás estar jugando en una videoconsola. 

Y ahora, descárgate a partir del 16 de Octubre 
el Urban Freestyle Soccer en exclusiva con 
Vodafone. 


Coste por descarga de 3 €, impuestos indirectos no incluidos. 
Tráfico 6PRS según tarifas vigentes. 


Infórmate en www.live.vodafone.es 


•Urtan Freestyle Soccer™ and Acdaim « & « 2003, Acdaim Entertainment Inc. All rights reservad. 
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Doce años después del mítico Secret Wea- 
pons OfLuñwaffe, Lawrence Holland vuel- 
ve a darnos una lección maestra acerca de 
cómo crear un simulador de vuelo, en este 
caso dirigido a los usuarios de consola. Con 
un fuerte contenido arcada, a la usanza de los 
Ace Combatóe Namco, Secret Weapons Over Normandy te hará 
revivir las más decisivas batallas aéreas de la IIGM a los mandos de 23 
aviones, que reproducen con precisión los modelos reales de la época. 
Desde clásicos de la talla del P-38 Lightning a los últimos y revoluciona- 
rios prototipos que surgieron en las postrimerías del conflicto (como el 
Me262 alemán). Participarás en contiendas decisivas (tanto del frente 
europeo como en el Pacífico) como Dunkerque, la batalla de Inglaterra 
o Midway, combatiendo a las fuerzas aéreas del eje. Con una calidad 
gráfica excepcional y una enorme jugabilidad (de hecho, los fans más 
puristas de la simulación quedarán algo decepcionados ante las «liberta- 
des» que ofrece este juego), la guinda a SWON la pone Michael Giac- 
chino. El compositor de los Medal Of Honor se ha pasado a las filas de 
LucasArts y ha creado para la ocasión una banda sonora cargada de 
épica y apoyada por hiperrealistas efectos de sonido. De hecho, además 
de hacer uso del archivo sonoro de Skywaiker Sound, Totally Games 
viajó a un museo aéreo para grabar a pie de pista el sonido de los moto- 
res de los aviones originales. Tanto perfeccionismo sólo tiene un objeti- 
vo: hacerte vivir la emoción y el peligro de los combates aéreos. I 



Toda la ExpEPiencia l| eI |-alEnl-D dE LaiuPEncE Halland al sepuícíd da un 
•HhEPnanDH- da Rce Cambal'j can la sagunda guEPPa mundial da Fonda. 
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La ausancia da juago On-lina an PlaLiSrahon a. Habpfa sido la culminación 
a un ppaL|EC^a Fan bnillanre como ésl-a. 




UNA LECCION 
DE HISTORIA 

Como en MOH, abundan las 
referencias históricas e 
imágenes de la época. 








<Revive decisivas batallas 
aéreas de la IIGM> 


Enfréntate a ¡os ases de Luft- 
maffe en el cielo de Europa. 


SECRET 

UUERPONS OVER NORMRNDY 

La II Guerra Mundial se decidirá en los cielos... 
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“Un nivel de detalle al c 
no llegan otros juegos” 

PlayS Manía 



Disfruta toda la gloria del Real Madrid. La afición te aclamará cuando saltes al terreno de juego del Santiago Bernabéu 
junto a Raúl, Beckham, Zidane, Ronaldo y los demás ídolos madridistas. Lidera tu equipo hacia la gloria en 
competiciones locales y europeas. Vive la leyenda, i Hala Madrid! 



PlayStation.E 


www.codemasters.com/realmadrid 
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GENIUS AT PLAY” 
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La idea da PECupEnar a las pnof-agDnisraa da hnuckiES Chanl-¡« es sepcí- 
llanEnl-E ganial. Rdamásj es eI pninEP Sanie pana un sishEma da SanL|. 


Se Iraha da una alpha q haq quE canFian an quE la casa majaPEj púas las 
gpáFicas dE Sanie Hapaas ñas han dEcapcianada un paca. 


El estandarte de Sega aterriza por primera 
vez en la máquina de Sony, bajo la escruta- 
dora mirada de millones de fans. Y como no 
podía ser de otra forma, lo hace de la mano 
del Sonic Team, en un arcade de platafor- 
mas tan vertiginoso como sus anteriores 
aventuras. Para aportar un toque de originalidad, esta vez no manejare- 
mos sólo a un personaje, sino a tres a la vez, formando un equipo. Cada 
uno de los componentes de los cuatro equipos que ofrece Sonic Heroes 
posee una habilidad diferente (volar, correr, 
pelear) que el jugador debe combinar en plena 
carrera por loopings y rampas. Sonic Heroes 
podría definirse como un The Lost Vikings «a 
todo trapo». El primer equipo (Team Sonic) está 
formado por Sonic, Tails y el rasta 
Knuckies. Los otros tres equipos (Dark, Rose 
y Chaotix) están compuestos por personajes de 
anteriores juegos de Sonic. Dark y Rouge de 
Sonic Adv. 2, Big y Amy {Sonic Adv.), la cone- 
ja Cream (Sonic Advance 2) y i un trío rescatado del oscuro Knuckies 
Chaotix úe 32X!. Un detalle que seguro sabrán apreciar los mitómanos 
del personaje. Cada uno de estos equipos dispone de una línea argumen- 
tal diferente y detalles exclusivos a lo largo de las 14 fases que compo- 
nen el modo Historia. Visualmente no es ninguna maravilla, pero debe- 
mos ser pacientes; se trata sólo de una alpha. Seguro que cuando el 
juego aparezca en diciembre, sus gráficos nos deslumbrarán. I 


<SH es 
parecido a 
Lost Vikings 
pero a toda 
velocidad> 


TRES HABILIDADES 

Tendrás que aprender a 
combinar los poderes de 
cada uno de los tres 
miembros de tu equipo. 


Team Chaotix 

Charmy y Cía. han vuelto 

Para componer el cuarto equi- 
po del juego, Sonic Team ha 
recuperado a tres personajes 
de Knuckies Chaotix, aquel 
extraño experimento con sca- 
Hng creado para la 32X de MD. 


canpññífl: 

5EGR 

DE5RññDLLñDDPi: 
5Dni: TERH 

DISTPiIBUIDDR: 

RCELRin 

PRÍ5 DE DPiIEER: 
jRPún 

EÉRERD: 

PLRTRFDñHRS 3D 

FDRnRTD: 

DUD-PiDn 

UEñEIÚR: 

nT5E-jRPún 

JUERDDñES: 

1-if 

FEEHR DE RPRPiICIÚD: 
DIEIEnfiñE EDD3 


La primera aventura 
del puercoespín azul 
para PlauStatmn 2 
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“Un nivel de detalle al que 
no llegan otros juegos” 

PlayS Manía 


C odcniiislcrs 


Jugabilidad fácil e intuitiva, 


^xeox 


1 

Playstation 2 

3 



Múltiples modos de juego. 


YA A LA VENTA 


Revista Oficial Xbox 


La afición culé estalla en aplausos cuando sales del túnel de vestuarios junto a Ronaldinho, Pujol, Quaresma, Luis Enrique y 
resto de la plantilla. Eres la nueva estrella azulgrana y el Camp Nou se rinde ante ti. Lidera tu equipo hacia la gloria en 
competiciones locales y europeas. Es la hora de hacer tus sueños realidad. 
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®FCB 


www.codemasters.com/fcbarcelona 
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GENIUS AT PL AY 
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□ cómo convertirsE en el 
, enemigo público número 1 




ciLB bimuiauür ae gángster, consiaeraao como 
uno de los lanzamientos más interesantes de 
la pasada temporada en PC, está a punto de 
dar el salto a PS2 de la mano de sus creado- 
res originales, los checos lllusion 
Softworks. Con la salvedad de las eternas 
cargas de DVD-ROM (un problema habitual en las toas de PS2), Mafia 
deslumbra por la calidad de sus texturas y su mecánica a lo Granó Theñ 
Auto, trasladada a la época de los gángsters. En una hipotética ciudad 
conocida como LostHeaven, dos familias (los Sato/ y los Morello) se 
disputan el control del crimen, iniciando 
una guerra en la que el jugador comien- 
za como un simple peón. Un cuerpo de 
policía corrupto, los incansables sabue- 
sos del FBI, la familia rival... Todos irán 
tras de ti mientras desempeñas todo 
tipo de misiones al margen de la ley. A 
lo largo de un mapeado de 12 millas 
cuadradas, lllusion ha recreado fiel- 
mente la arquitectura y el tráfico de la 
América de los años 30, recurriendo 
para ello a fotos de la época. Los 60 
vehículos que podrás pilotar respetan el aspecto original y 
conservan su misma física, lo cual hace que sean inestables 
a gran velocidad. Esta es tu ocasión para ponerte a la altura 
de leyendas como Lucky Luciano o Al Capone. I 


CARRERAS 

Al margen de 
la aventura 
central, 
podrás pilotar 
bólidos de la 
época. 


Texl-uras de gran calidad en el PDsrnü de bs pErBonajes g En las EdiFí- 
cÍD5. El mndü CarPEPa can bálidas da los añas 3d es ganial. 


Las cargas dE DUD-PiOn son insapDPl'ablEnEnt'E largaSj aunquE es da 
EspEPar quE la casa cambia an la UEPsián ftauiaui dal juaga. 




<Mafia podría definirse como un 
GTA ambientado en los años 30> 


¡TRAGA PLOMO, 
MADERO! 

Como en GTA, la 
policía note 
molestará hasta 
que comiences a 
realizar maldades. 
Entonces te darán 
caza sin piedad. 


Uno de ¡os 
aspectos más 
atractivos de 
Maña es el 
poder pilotar 
auténticos 
coches de ios 
años 30. 
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COMO SI NO EXISTIERAN YA SUFICIENTES RAZONES 
PARA DISPARAR A LA TV. 

Llega una nueva entrega de1 mítico arcade de pistola: Time Crisis 3. Con mejores 
gráPicos, la posibilidad de elegir entre distintas armas, con modos de juego 
exclusivos para PlayStation 2 y la posibilidad de utilizar la pistola G-CON 2. Por si 
no era suPiciente la programación habitual para querer Pundirle los plomos a la tele. 


www.timecrisls-3.com 
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Dory contarán 
con los consejos 
de las criaturas 
marinas del filme 
como Cruz, Tank 
Gang o el 
tiburón Bruce. 


Minijuegos 

En los más de 15 niveles 
que componen la aventu- 
ra tendrás que superar 
pruebas, como atravesar 
aros o carreras de veloci- 
dad, para conseguir estre- 
llas de mar que activan 
curiosos secretos. 




cómo ser un pez y no 
morir en el intenta 
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Nueva película de Disney, nuevo videojuego 
para los más peques usuarios de consola. 

Esta vez no son monstruos, ni muñecos, ni un 
histórico personaje de la factoría... Nemo es 
un pez. La historia, tanto del juego como del 
filme, narra cómo un pequeño pez payaso es 
secuestrado por unos submarinistas en las profundidades del océano y 
trasladado a una inmensa pecera. El fondo del mar supone muchos peli- 
gros, pero aún así su padre (Marlin) decide ir en su busca. Así, en la 
adaptación de Buscando A Nemo para PS2, tendrás que superar un 
total de 15 niveles en los que depen- 
diendo del desafío que se presente con- 
trolarás a Nemo, Marlin o Dory (una 
amiga del papá de Nemo). Te sumergi- 
rás en entornos marinos inspirados en 
los del largometraje y entre nivel y nivel 
serás recompensado con secuencias 
extraídas de la película original. Se 
trata de un interesante plataformas con 
una jugabilidad bastante precisa capaz 
de hacernos sentir en las profundidades 
del mar, lugar donde habrá que superar 
pruebas, minijuegos y puzzles. En ocasiones sencillo y a veces complejo; 
para ser un título cuya mecánica y argumento está destinado a un públi- 
co infantil, la dificultad de ciertos desafíos es muy exigente. Esperemos 
que sólo se deba a que el juego aún está inacabado. I 


TI - í ■ irmi- 

Cümn I■□d□ juEgD de DísoelIj eI mEjar al¡ciEnl-E san las SECuandas da la 
palfculaj aunquE rambién es da dasf-acap quE eI canrral es buEna. 


3 C« rj O’O 


El abisma dE diFicuirad quE exísFe anlTE unas pnuEbas y aíras puada 
PESuIhan Fruslranha para las más paquañas usuarias da cánsalas. 
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• Elige entre 32 diferentes y muy detallados coches, entre los que se incluyen Mustangs, Thunderbirds, pickups Serie F, coches típicos de las películas 
y espectáculos de la TV, automóviles de concepto exótico, vehículos de serie que alcanzan los 360 Kmph, ¡y muchos más! 

' Corre en muchos circuitos magníficamente recreados, ya sea en carretera, en pistas Off-Road de la jungla y el desierto, pistas de pruebas y de velocidad. 
• Agudiza tu ingenio frente a los 34 distintos juegos de desafío, para desbloquear coches, pistas y modalidades de competición. 

• Disfruta de los 8 modos de juego diferentes, entre otros, la carrera estándar, el duelo, la carrera en línea, contrarreloj y eliminación. 

• Compite cara a cara contra tus amigos en desafíos a pantalla dividida. 
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La agente doble más popular 
de la televisión protagoniza 
su primera aventura 


Siguiendo la moda de crear juegos basa- 
A fil series de televisión de éxito, los 

mKj desarrollo ingleses de 

^ Acciaim con sede en Cheltenham han 

' producido una aventura de acción e infil- 

— tración basada en Alias. Esta serie se 
emite en la cadena norteamericana ABC desde septiembre de 
2001, y los televidentes españoles tuvimos la fortuna de verla 
hace algunos meses en Telecinco. Para los que no la conozcan, 
centra su historia en el personaje de Sídney Bristow (interpreta- 
da por Jennífer Garner), una joven estudiante universitaria que un 
día recibe una oferta para entrar a formar parte de una agencia 
secreta del gobierno, gracias a sus extraordinarias aptitudes físi- 
cas e intelectuales. Tiempo después, confiesa a su prometido su 
doble vida y más tarde éste es asesinado por orden de Arvin Slo- 
ane, cabeza pensante de la unidad a la que pertenece Sídney. 
Tras algunas indagaciones y la ayuda de su padre, descubre que 
en realidad el SD-6, la agencia para la que había estado trabajan- 
do, es una organización terrorista internacional. A partir de aquí 
Sídney se convertirá en una agente doble que colaborará con la 
CIA para acabar con el SD-6 sin que ellos sepan nada. Contará 
con la ayuda de Vaughn (agente de la CIA) y de Jack Bristow, su 
padre, que también es agente doble. La historia del juego de 
Acclaím es una especie de «episodio» perdido perteneciente a la 
segunda temporada de la serie y ha sido creada por los mismos 
guionistas del programa de televisión. 

Tras pasar varias horas con la primera óefa jugable para Playsta- 
tion 2, podemos decir sin riesgo a equivocarnos que la licencia no 
será la única excusa para hacerse con el juego. Como si de una 
versión femenina de Solíd Snake se tratase, Sídney deberá cum- 
plir peligrosas misiones por todo el planeta, en las que deberá 
contentar al SD-6 y, por otro lado, ofrecer a la CIA las pruebas 
necesarias para desarticular la organización criminal. Bajo una 
perspectiva en tercera persona controlaremos a una versátil pro- 
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^Qirinpif tagonista que hará todo lo posible para 
vOlUllcy pasar inadvertida; emplear varios disfraces 
ViBjsrá por (algunos de ellos bastante sugerentes), evi- 
. I tar o inutilizar cámaras de vigilancia y barre- 

tOuO 61 ras láser, o forzar puertas con ganzúas digi- 

OlobO D3r3 tales. Pero sí no hay más remedio que usar 

” ; la fuerza, Sidney contará con un gran núme- 

CUmplír ro de movimientos de ataque y defensa con- 

miQinnPQS seguidos mediante la técnica de captura de 

llllolUIICo^ movimiento. Incluso podremos desarmar a 

los enemigos en espectaculares secuencias. En todo momento ten- 
dremos un variado arsenal de artilugios de última tecnología a 
nuestra disposición, dos tipos de visión parecidos a los de Spiinter 
Celly las armas que podamos obtener de los enemigos o del entor- 
no. Técnicamente es el juego más brillante de Acciaim hasta la 
fecha en Playstation 2, con unos personajes perfectamente reco- 
nocibles y fluidamente animados, así como unos entornos de lo 
más realistas. Además, contará con las voces originales de los 
actores de la serie de televisión. I 


IES 


on 

La cünbinadán de auenrunaj inFilrnacián l| combare resuira muq diuertí- 
da q accesible pana rodo el pública. 


(iQ parece que su dunacian sea demasiada langaj aunque rendremas 
que esperan a la uersión Final. 


La reina del disfraz 

Sidney podrá adoptar múltiples í| 
personalidades a lo largo del juego ^ 

Al igual que ocurre en la serie origial, la 
agente doble contará con un variado 
fondo de armario durante las misiones a las que se 
enfrente en su periplo por todo el planeta. Desde 
camarera ligera de cascos a seria científica, la 
«belleza rara» de Jennifer Garner sirve de percha 
perfecta para los atuendos con los que podrá pasar 
desapercibida en los ambientes más dispares. Lásti- 
ma que no se cambie delante de nuestros ojos. 


Nuestro inventa- 
río no tiene nada 
Que envidiar ai 
de 007. Ganzúa, 
gafas de visión 
nocturna, inutlli- 
zador de cáma- 
ras, etc. 
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Hasra eI monEnl-Q las animaconES dEl juEgn no san [■□da lo buEnas quE 
cabría Espararj aunquE rodauía puEdEn mEjorar En la UEPsion Final. 


Imágenes color 
sepia para comen 
zar cada fase. 
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Hübbiton 

En un agujero en ia tierra vivía 
un Hobbit... en una plácida 
ciudad donde tendrá que dejar 
a punto todos los preparativos 
para el viaje con los enanos: 
recoger víveres y encontrarse 
con los enanos en la taberna. 
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El marco hisFórico FanFásFico quEda raprESEnl-ado da Forma plausibla En 
dEFarminados momanFos dal juago con incraíblES Fondos paisajísFIcos. 


EL HOBBIT 


El extraordinariG viaje de 
Bilbo Bülsón cobra vida en 
una aventura entrañable 


Cuando se desató la fiebre por la trilogía cine- 
matográfica de El Señor De Los Anillos y su 
posible paso al universo poligonal de entreteni- 
miento, comenzaron a oirse rumores de un 
juego dedicado exclusivamente al preludio de 
los tres volúmenes de la gran obra literaria de 
Tolkíen, El Hobbit. La descripción ensoñadora, casi podría decirse que 
idílica, del mundo de estos pequeños seres por el escritor británico ha sido 
un punto importante de referencia a la hora de diseñar los escenarios del 
juego. Alcanzando en algunos su máximo 
esplendor en localizaciones muy concretas con 
una maravillosa composición de luces y colori- 
do. Un ejemplo lo supone La Comarca, donde 
en teoría tendría que haber comenzado esta 
aventura. Aunque los creadores siguen con 
bastante fidelidad los capítulos del libro, la ver- 
sión digital comienza con un misterioso sueño 
en el que Bílbo ha de luchar contra un ejército 
de orcos. Después, el joven despertará 
en su hogar y el mago Gandalf le dará las instrucciones necesarias para 
embarcarse en el viaje. La lista de tareas para cada misión aparecerá ano- 
tada en un menú, incluyendo misiones que no son obligatorias. La verdad 
es que El Hobbit sigue los dictados de toda una institución dentro de este 
género, la saga Zelda, o lo que es lo mismo, es una combinación de aven- 
tura, acción y elementos RP6 que resulta divertida y además retrata el 
mundo Hobbit con bastante acierto. I 


<EI mundo 
de El Hobbit 
con un 
sistema a lo 
«Zelda»> 


* , 


EL VIAJE 

Un recorrido por 
los territorios de 
La Tierra Medía, 
representados 
con estilo. 
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83584 Evanesoence 
82652 Mago de Oz 
80002 MNEM 
80726 Bob Marley 
80269 Bomfunk MCs 
82172 Himno 
83599 B chombo 
80017 RIm' ~ " 

816^ Panjab Me 
00277 Metaliica 
83609 Sexbomb 
83604 Malena Grada 
80056 Faithless 
8318S Hmno ofidal 
80093 Sash 
80001 50 Cent 
: 80043 ñlm 
816% David Oyera 
83796 a loco 


Bnng me to life 
Resta Pagana 
LoseYounself 
No woman no ory 
Freestyler 
Barcelona 
Pa0i c huto 
Miáionímpossible 
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80143 Rnk Panther 
80065 Fhends 


80336 MacGy ver 
80174 The X Files 


Mundantobachke 80014 James Bond 
Nothing ^ matten^, 80024 The Matrix^ 
Ven' ven ven 
Loca 

Insomnia . 

Real Madrid 59742 KdlyC Miss Indep... i 
Equador 59748 Ston I Areyourea.. . 
In Da Oub 
TheTerminator 
ByeBye 

La madre de José 


NOVEDADES 

59747 Sean Paul 
60613 Inon Maiden 
59744 Stacie Orrico 
64092 Starsailor 


59743 Black Éyed Peas Whene is th^ove 
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üke glue 
Wild¿t dream 
Stuck 
Silenoe is 


83585 Kate Ryafl 
80472 The Pólice 
80029 Jenifer López 
80293 Bon Jovi 
80298 Metal lica 
83662 Beyonce 
83655ACDC _ 
^3797 Tanga giris 
80406 A-HA'^ 
83844 Seal 


rutertine 

Every bnaath you take 
Jenny from the Block 
Its my life _ 

Master of Puppets 
Crazy in love" 
_Thunders truck 

Mas que nada 

Takeonme”^' 
G^ittogether 


81635 In-grid 
83580 Scooter 
S^7_Panjébi' MC 
83228 ^ri Dúo 
80197 Darude 
83675 DJ Tiesto 
S0554Datt Punk 
80642 Depeche Mode 
82351 Dj Bobo 
,SQB41 DJ Sammy 


Tu es foutu 
Weekend 

Samba Adagio 

Sandstorm 

Right 673 

OréíTioreíime 

Enjoy the silence 

Chihuahua 

Heaven 
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1216 y A. Top Gun 


1213>jvkSiberian Strike 


V XMen 
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5enviaSTARri012al5646paBjugararSKATE&SlAirefituiira^ , puedeS llmi^SOG 52 62 10 


83598 Mana 
83578 Dinio 
ffi284 Dié^ Torres 
a2004Juartes 
82440 Beth 
82^ D. Bisbal_ 
S1Í0Í Ricky Marbn 
^@@QAIexUbago‘ 
■83642 Hombres G 
81687 Ore^ de V.G. 


Mariposa traidonera 
Hasiendo el amor ' ^ 
Color Esperanza .'. 'i 
_ A Dios le p 
*^DÍme1 
Miénteme 
Jaleo 

Sn Miedo a Nada 
No te escaparas 
Puedes contar conmigo | 


Skate & Slam 1012 Speed Devil 1014 L Prince of Persia 1005 


LOBOS Y TONOS 


robkIn pop himnos nacional 
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ADthethings... 

59580 Ndly FTK. Rowtend Dilema 
59699 Bos Ramazzotti Bnozione per ... 


_ BnngtqTJfe 

59608 Brunem 8 mile 

60278 l^teRyan Desenchanbee 

54210 Mago deoz Resta pagana 

54354 Dinio Hadando e! amor 

60^ Metaliica Nothing Matteis 

54276 Los Chichos M mas ni menos 


62094 Tanga giris Mas que nada 
54391 Andy y Lucas Son de amores 
59045 MíI<e oidfieid Tubular bells 
54326 Upa Dance Sambame 
53240 DJ Tiesto Lethal irriustry 
5G89 David Bisbal Mienteme 
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59706 SeanF^ 
59626 50 Cent 
59705 Irvgpd 
60118 Linkingpark 
59599 JenriferLopez 
60078 Mkeadfidd 


03004 


03091 



03383 



EClTrjí", bdi ¿JUi ián I 

Getbusy 
InDaQub 
In tango 
Intheerd 
Jenny froTi the .. 
Moonlight Shadow 
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60013 Inxi maiden Numbercf the.. 

59707 JusbnTmberlate Rockyoirbody 

60045 Rd!ing9Dnes Setóacbon 

59592 Avril Lavigne Steterboy 

60012 Guns n roses Sweet (±ifld of rráne 

60024 Bjcpe ThefirBiexDurtriown 

59468 Eminem _ WitixiUtMe 


68014 Hala Macüd 54133 

55011 H. de España 54180 

55058 Caraalsol 5«31 

55024 H. de la Legón 5C57 

68002 Cant del Barca 54274 

55022 Bs segadora 5^75 

68030 100© Real Madnd 54290 

68001 Atletioo de Madrid 5<C91 

55059 Asturias Patria.. 54306 

68004 AtNetic de Bilbao 54310 

50009 La inbemadonal 54313 

55023 H. de Calida 54316 

55025 fórtido Popular 54355 

68026 V\te'PB the champions 54361 

68015 Real Sociedad 54369 

55060 Guardia Ovil 54371 

68003 H. de! Betis 54380 

54381 

54387 

54388 


Hombres G Sufre mamón 

S.sodal CNquilla 

Juanes A dios le pido 

Chenca Cuando tu vas 

MagodeOe Hasta que e! cuerpo..^ 

Alex Ubago 
D.Bustamante 
David Bisbal 




Me muero X... Í^l|c| 

2 hombres, 1 destino^"*™ ^ 

Dgale 

Dego Tomes Color Esperanza 
Upa Darce Morenita 
Marc Anthony Tragedia 
La cmecanica No me llames iluso 
Rjcky Martin Jaleo 
Hete! Qam Es una lata el t.. 

La oreja de V.G. Puedes contare.. 

Camela Nunca debe... 

Lunae Hipnotizadas 

Hombres G Hoy no te escaparas 
Malena Grada Loca 
® canto del loco La madre de José 





53221 Barthez Infected 
59168 Bob rrarley No woman no ery 





Ej: envía IN 54354 al 5646 para que suene "HACIENDO EL AMOR" en tu móvil 


TECHNO/DANCE 

53346 F^jab me Mundian to bach ke 

53237 Chasis Universe 

^^ 1 Ino ^-.,. , ' '_TuesfoLitu 

' BoomfuinkMc Rraestyler 

Safri dúo Samba adagio 

[99 Barthez’ Onthemove 

72107 DJ Sakin Braveheart 

61012 Prodigy Breathe ! 

53060 Biergy 52 Cafe dé mar 

^ 53262 DJ Testo Suburban train 

. 72191 Techno syndome Mortal kombat 
53014 Sash Ecuador 

61018 Depeche Mode Enjoy The Silenoe 

53037 Gloria Gaynor I will survive 

53252 Faithless “ Insomnia j 

53363 Dj Ross Emotion 

61005 Jean Mchel Jarre Oxygen 

61048 Chemical Brotbera Hey boy hey gri 
53362 Do Lasha Giulia 

53238 Luna park Spaoe melode 
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' 62023 

Smpsons 

1 62073 

Shin Chan 

51027 

Mission impossible 

51005 

.0-^QTCÍStáL 

62027 

Fr^gle rock 

S 62039 

Rasca y pica 

\ 51036 

Titanic 

51021 

La Pantera rosa 

62000 

Benny Hill 

51003 

B bueno el fea.. 

■ 62029 

\ferano azul 

L 62067 

CN huahua 

1 62007 

B equipo A 


í 62005 

Coche fantástico 

5iimgliaiBgBHBBgawt 

62065 

Anundo MTV 

51000 

Star V\feira 

,/ 51113 

Señor de los anillos 

^ 51075 

Gladiator 


806 52 62 80 



ENVIA 


envía TELE 35937 al 5646 para tener la cara divertida en tu móvil 
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■ Al fin tenemos la beta de Prince OfPersia: 
Las Arenas Del Tiempo, hemos jugado y 
podemos dar fe de que se trata de uno de los 
mejores títulos del año. Por encima de la 
espectacularidad de sus gráficos y el tirón de 
su nombre, este nuevo y rejuvenecido príncipe 
es ante todo una de las experiencias más jugadles que puede ofrecer la 
consola de Sony actualmente. Con sólo un par de botones (tres, si con- 
tamos R1) cualquier usuario puede convertirse por unas horas en un ver- 
dadero acróbata, realizando piruetas y cabriolas con las que Douglas 
Fairbanks sólo habría soñado realizar en sus legendarias películas 
mudas. Con ese espíritu, el de recuperar las añoradas fantasías orienta- 
les que inundaban los orígenes del cine, Jordán Mechner creó en 1988 
una verdadera obra maestra que revolucionaría para siempre la anima- 
ción en los videojuegos. Ahora, el propio Mechner no ha dudado a la 
hora de participar activamente en la nueva recreación de su gran clási- 
co, obra del mismo equipo que brindó uno de los éxitos más recientes de 
Ubi Soft: Spiinter Cell. Impresionantes palacios, inspirados en los cuen- 
tos de Las Mil y Una Noches, sirven de escenario a la lucha de este prín- 
cipe saltimbanqui contra las hordas de un maligno visir. A su favor 
L cuenta con una agilidad sobrehumana y el dominio sobre el tiempo 
K que le otorga una misteriosa Daga. El sobresaliente motor gráfico 
de Prince Of Persia: Las Arenas Del Tiempo permite mostrar 
Si^ ^ deslumbrantes escenarios, al tiempo que ofrece una anima- 
ción sencillamente soberbia, aunque lo que hará de este 
j^Cll juego un título mítico será su prodigiosa jugabilidad. I 
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W PRINCE OF 
T PERSIFÍ 

LflS ARENAS DEL TIEMPO. 

Los autorss ds Spiinter 
Cell resucitan la leyenda 


allá da 5U5 SEnsacinnalea gráFicoBj !□ nejar de esre nueua Prince 
2rsia es su sisrema de canFral y su jugabilidad. 


¿Fllga negariua? Quizás el que na incarpare el Prince DF Persia ariginal... 
Rungue es pranFa para decirla. R la nejar ñas deparan alguna sarpresa. 


El príncipe es un verdadem acróbata 
capaz de correr por las paredes (como 
Shinobi), utilizar los mástiles de las 
banderas para coger impulso o cami- 
nar por las cornisas más inaccesibles. 


Destino de 
ida y vuelta 

¿Serás capaz de 
dominar el tiempo? 

Una vez que poseas la 
Daga del Tiempo 
podrás «rebobinar» la 
acción y disponer de 
cuatro oportunidades 
más cada vez que mue- 
ras. Imposible dar más 
facilidades. 


EL CLASICO, A TU ALCANCE 

Para disfrutar con una versión 
mejorada del primer Prince Of 
Persia, visita la web oficial: 

www.princeofpersiagame.com 
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SANDLER 


ANGER MANAGEMENT 

CONTROLA TU IRA 
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de Locura ! 


Tomas falsas 
Comentarios de 
Peter Segal y Adam Sandler 
B Escenas eliminadas 

Docijmental “Contra la ira” 
Tráiler de cine 
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D Trailers promocionales de: 

“Dos policías rebeldes II” 

“Los Ángeles de Cbarlie: Al Límite” 
“Gigli” 

“Terminator 5” 
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PODERES VAMPÍRICOS 

En esta nueva entrega, 
Raziel y Kaín cuentan con 
poderes de telequinesia. 
Podrán agarrar a los enemi- 
gos a distancia y lanzarlos. 


Vaya par 
de gemelos 

Una pareja condenada 
a encontrarse 

Durante años, los vampi- 
ros Raziel y Kaín han 
luchado el uno contra el 
otro; desde que el primero 
fuera desterrado de su 
«hogar» por el segundo a 
causa de una falsa trai- 
ción. Desde entonces, sus 
historias paralelas han 
tenido varias entregas. 


Los dos vampiros más famosos y temidos 
de las consolas, Raziel y Kain, unen sus 
fuerzas por primera vez en un videojuego. 
Hasta ahora sus historias se habían cru- 
zado en diferentes títulos, pero siempre 


V 


□ reza la publicidad del nuevo programa de Cr\ 
nes, por cierto, serán los responsables del pr 
Tomb Raider), «hay un Mal que ningún héroe, 
pude derrotar. Y nuestra única espe- 
ranza es nuestra peor pesadilla». Efec- 
tivamente, en LOK: Defiance, ambos 
seres oscuros unen sus fuerzas contra 
un enemigo aún más maligno y podero- 
so que ellos. Les controlaremos alter- 
nativamente en diferentes capítulos. 

Aunque las habilidades de cada uno 
serán similares, los entornos se ceñi- 
rán a lo visto en las dos sagas. El estilo 
será más plataformero y de resolución 
de puzzles para Raziel, y tendrá mayo- 
res dosis de acción (que recuerdan 
bastante a Devil May Cry) en las sec- 
ciones protagonizadas por Kain. Ade- 
más, el apartado técnico presentará M 

una gran evolución. I L_ 
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LEGRCY OF 
KRIN: DEFIRNCE 


Los vampiros de Crystal Dynamics 
vuelven a Playstation 2 en un título de 
acción más sangriento que nunca 
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PAPI CHULO EL CHOMBO^ 

LOCA MALENA GRACIA 

FIESTA PAGANA MAGO DE OZ 

BYE BYE DAVID CIVERA 

BRING ME TO LIFE EVANESCENCE 

LA MADRE DE JOSE EL CANTO DEL LOCO 
THE SIMPSONS THEME 

NO WOMAN NO CRY BOB MARLEY 

NOTHING ELSE MATTERS METALLICA 

REAL MADRID HIMNO OFICIAL 

MISSION IMPOSSIBLE FILM 

INSOMNIA FAITHLESS 

LOSE YOURSELF EMINEM 

FREESTYLER BOMFUNK MCS 

MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 

THE TERMINATOR FILM 

IN DA CLUB 50 CENT 

VEN VEN VEN SEX BOMB 

BARCELONA HIMNO OFICIAL 

EQUADOR SASH 

SAMBA ADAGIO SAFRI DUO 

PULP FICTION FILM 

A DIOS LE PIDO JUANES 

ITS MY LIFE BON JOVI 

MIÉNTEME D. BISBAL Y E. GADEL 

STAR WARS JOHN WILLIAMS 

CRAZY IN LOVE BEYONCE & JAY Z 

MASTER OF PUPPETS METALLICA 

THUNDERS TRUCK ACDC 

HABIENDO EL AMOR DINIO 

FLIGHT 673 DJ TIESTO 

WEEKEND SCOOTER 

EVERY BREATH YOU TAKE THE POLICE 
MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

FRIENDS THEME 

SIN MIEDO A NADA ALEX UBAGO & AMAIA 
THE X FILES THEME 

PINK PANTHER THEME 

MARIPOSA TRAICIONERA MANA 

LIBERTINE KATE RYAN 

WITHOUT ME EMINEM 

ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 

JAMES BOND FILM 

NO TE ESCAPARAS HOMBRES G 

PUEDES CONTAR CONMIGO OREJA V GOGH 
ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

COLOR ESPERANZA DIEGO TORRES 

SAINT ANGER METALLICA 

DIME BETH 

JALEO RICKY MARTIN 

BESA MI PIEL NATALIA 

SAMBAME UPA DANCE 

TU ES FOUTU IN-GRID 

NOCHES DE BOHEMIA NAVAJITA PLATEA 
THE MATRIX FILM 

CHIHUAHUA DJ BOBO 

LAS TAPITAS ANUNCIO ONCE 

ROSAS Y ESPINAS DAVID BISBAL 

TAKE ON ME A-HA 

DEVUÉLVEME LA VIDA ANTONIO OROZCO 
HEAVEN DJ SAMMY FEAT. YARON 

JOGI PANJABI MC 

BENNY HILL THEME 

GET IT TOGETHER SEAL 

JENNY FROM THE BLOCK JENIFER LOPEZ 
ANOTHER NIGHT SPS 

20 DE ENERO LA OREJA DE VAN GOGH 

MI JEFE MOJINOS ESCOZÍOS 

ALL THE THINGS SHE SAID TATU 

ES UNA LATA EL TRABAJAR LUIS AGUILÉ 
HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 

VIVA LA NOCHE AINOHA 

MACGYVER THEME 

DÍGALE DAVID BISBAL 

I CAN'T GET NO SATISFACTION ROLLING S. 
SK8ER BOI AVRIL LAVIGNE 

ONE MORE TIME DAFT PUNK 

SANDSTORM DARUDE 

IN THE END LINKIN PARK 

DAME VENENO LOS CHUNGUITOS 

MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 

JUST CANT GET ENOUGH DEPECHE MODE 

SOBE SON MIAMI SOUND MACHINE 

UN EMOZIONE PER SEMPRE E. RAMAZZOTTI 
UNFORGIVEN METALLICA 

CALAVERA SEGURIDAD SOCIAL 

ENTER SANDMAN METALLICA 

ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 

SUFRE MAMON HOMBRES G 

BUSINESS EMINEM 

DESENCHANTEE KATE RYAN 

CHILDREN ROBERT MILES 

MALDITO DUENDE HÉROES DEL SILENCIO 
MISS INDEPENDENT KELLY CLARKSON 

TORRENTE^ IN SABINA Y SANTIAGO SEGURA 
HOLLYWOOD MADONNA 

NO GOOD FOR ME THE PROGIDY 

ROCKY FILM 

BELISSIMA DJ QUICKSILVER 

CHANGES 2PAC 

SOMEWHERE I BELONG LINKING PARK 

TOP GUN FILM 

AXEL F 2003 DJ MURPHY BROWN 

BILLY JEAN MICHAEL JACKSON 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THEME 

CHARLIE'S ANGELS THEME 

CUANDO TÚ VAS CHENOA 

NI MÁS, NI MENOS LOS CHICHOS 

20TH CENTURY FOX FILM 

HIPNOTIZADAS LUNAE 

IT JUST WONT DO TIM DELUXE 

SPANISH CRAIG DAVID 

THE PHANTOM OF THE OPERA OPERA 

TODA LA NOCHE EN LA CALLE AMARAL 
CHIQUILLA SEGURIDAD SOCIAL 

CRAZY AEROSMITH 

RING RING NORMAL RINGTONE 

SACRAMENT HIM 

START ME UP ROLLING STONES 

U MAKE ME WANNA BLUE 

A BAILAR CANTORES DE HÍSPALIS 

AMOR AMOR AMOR LUIS MIGUEL 

AUSTIN POWERS THEME 

EYES OF THE TRUTH (MATRIX R) ENIGMA 
FINAL COUNTDOWN EUROPE 

LA ABEJA MAYA TELEVISION 

QUE VUELVA YA GEORGIE DAN C. CANALLA 
BETIS HIMNO OFICIAL 
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Llama y aliga al código da tu broma 
y noiotroa noa ocupáramos da todo 


Estoa son sólo algunos ojomplos^ 
do nuestras divertidas bromas... I 
hay muchas + bromas en nuestra! 
centralita. Eacúchalas en el tltno. | 
y elige la que mis te guste.... 

806 52 62 72 

UN vídeo-club llamará a tu amigo pidiéndole unas películas... 

UNA AGENCIA MATRIMONIAL LE ANUNOARÁ QUE TIENEN A SU CHICA IDEAL. 
UNA PEÑA DE GENTE LE CANTARÁ ATU AMIGO EL CUMPLEAÑOS FELIZ. 
AVISARÁN A TU AMIGO PARA FORMAR PARTE DE UN JURADO POPUUR. 

UN BANCO RECLAMARÁ ATU AMIGO UNAS DEUDAS PENDIENTES. 

UNA PEÑA DE GENTE FEUOTARÁN ATU AMIGO POR SU SANTO. 

TU AMIGO RECIBIRÁ LOS EFUSIVOS GRITOS DE HINCHAS DEL BARCA. 

TU AMIGO ESCUCHARÁ UNA ESCALOFRIANTE RISA DE PELÍCUU DE TERROR. I 
TU AMIGO ESCUCHARÁ U CACHONDA RISA Da PÁURO LOCO. 


RONQinOOTU AMIGO ^CUCHARA LOS 
EA TU AMIGO SERÁ TESnGO DI 


S RONQUIDOS DE ALGUIEN QUE D 
A BRUTAL DISCUSIÓN DE PAREJA... . 
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YIN YANG JARABE OE PALO 
DOWN JUNIOR MIGUEZ 
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GRITA! VEGA 

CRAZY IN LOVE BEYONCE FEAT JAYZ 
JURAMENTO RICKY MARTIN 
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ECONTRARAS NATASNA ST 
UN SEGUNDO DE PAZ EROS RAMAZZOTTI 
GETITTOGETHERSEAL 
FALLING HIGH SAFRI DUO 
WHERE IS THE LOVE BLACN EYEB PEAS 
INTUITION JEWEL 
QUIERO QUE VUELVA HUGO 
WHERE IS THE LOVE > BLACK EYEB PEAS 
PBETTY GREEN EYES - ULTRABEAT 
BREATHE - BLUE CANTBELL FEAT SEAN PAUL 
50 CENT -IN DA CLUB 
ARE YOD READY FOR LOVE - ELTON JOHN 
THE GREAT ESCAPE ELMER BERHSTEIN 
TV THEME ONLY FOOLS AND HORSES 
SELF PRESERVATION SOCIETY ITALIAN JOB 
XTM DJ CHUCKY PBE. ANNIA FLY ON T WINGS LOVE 
BOBERT MILES CHILDREN 
THEME FIELOS OFATHENBY 
TV THEME PHOENIX NIGHTS 
ROCKY EYEOFTHE TIGER 
HALLOWEEN JOHN CARPENTER 
TV THEME AIRWOLF 
TV THEME THE SIMPSONS 
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resta pagana mago OE OZ 
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BYE BYE DAVID dVERA 
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SIMPSONS TV 
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8 MILE EMUiai 
LOCA MALENA gracia 

I ES LO MISMO A. SANZ 
IFRAgGLE rock TV 


I cant del barca himno 

LA MADRE DE JOSE CANTO LOCO 
MAS M I4ENOS LOS CHICHOS 


I Real ma&rui hImííím^ 
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La evolución de la saga FIFA, la 
más veterana dentro del mundo 
de las consolas, ha basado su 
éxito en tres características. 

Por un lado, la enorme variedad de 
licencias; por otro, la calidad grá- 
' fica y por último, una considerable 
sencillez en el control. Ante la 
enorme competencia, EA apuesta por poten- 
ciar los dos primeros aspectos y por propor- 
cionar una mayor libertad al usuario a la hora 
de controlar a los jugadores. Así, FIFA Foot- 
ball 2004 rompe con todo lo visto hasta ahora 
con la introducción de un nuevo sistema de 
pase al que se ha denominado Off The Bell 


FIFAF00TBALL200a 
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MODO CARRERA 

Aunque no alcanza la 
complejidad de un 
Manager, este modo 
incluye algunas de las 
decisiones de estos. 

■ 


(Juego sin balón). El citado sistema se ejecuta 
en tres fases: la primera ofrece tres posibili- 
dades de pase; en la segunda, con el pací ana- 
lógico derecho, se controla al jugador elegido 
y con el izquierdo al que lleva el balón; y por 
último, la secuencia finaliza con la ejecución 
del pase. El mencionado mecanismo permite, 
por primera vez, manejar por un mismo usua- 
rio al jugador que realiza el pase y al receptor 
del mismo. La libertad es aún mayor si se 
tiene en cuenta que el pase nunca es al pie, y 
que tanto la dirección como la potencia son 
determinadas por el usuario. En la ejecución 
de pases también se mantiene como alternati- 
va la solicitud del desmarque de un compañe- 
ro. En este caso veremos cómo un jugador ini- 
cia la carrera levantando el brazo para solicitar 
el balón, aunque, a diferencia de las dos ver- 
siones anteriores, en FIFA Football 2004 r\o 
aparece la línea discontinua que marcaba la 
dirección de la carrera. En el disparo a puerta 
también hay novedades, ya que con L1 y L2 se 













ermite controlar todos los aspectos del fútbol real 


puede determinar si ejecuta- 
mos lanzamientos rasos o 
elevamos el balón. La mayor 
cuota de libertad del usuario 
se completa con el nuevo 
sistema de ejecución de los 
córners y de las faltas indi- 
rectas. En los primeros se ofrecen varias 
opciones, como balón al primer palo o al 
punto de penalti. Una vez tomada la decisión, 
empieza una lucha cuerpo a cuerpo por ganar 
la posición y llegar libre de marca al destino 
del pase. En esta lucha, tanto el atacante 
como el defensor, tienen un papel activo ya 


que mediante el pací analógico 
derecho es posible empujar y aga- 
rrar en una fiel reproducción de los 
forcejeos que se producen, cada 
jornada, en las áreas pequeñas. En 
las faltas a balón parado, además 
de las opciones del córner, se 
añade la posibilidad de tocar en corto para 
realizar un disparo. El usuario dispone de una 
variada gama de opciones tácticas, que van 
desde el estilo de juego a determinar jugadas 
de estrategia en los saques a balón parado. 
Otra novedad es la posibilidad de pisar el 
balón, amagar y cambiar el ritmo con el fin de 


desbordar a los rivales. Como se puede obser- 
var. los programadores se han esforzado en 
ceder la iniciativa al jugador, reduciendo con- 
siderablemente las acciones que se efectúan 
de forma automática. Sin embargo, todo esto 
no serviría de mucho si no acompaña el com- 
portamiento de los jugadores y del balón. En 
este sentido también son palpables los cam- 
bios en la animación ya que se ha aumentado, 
de 8 a 20. el número de atributos por jugador. 

El comportamiento físico del balón también es 
más realista, logrando un bote y una actitud 
totalmente realistas. Con ello se logra un 
juego más complicado, en el que marcar goles 
no es tan sencillo y en el que las goleadas y 
los tanteos de balonmano no son tan habitua- 
les como en anteriores versiones. En cuanto a 
las opciones, Electronic Arts ha introducido 
importantes novedades entre las que destaca 
la posibilidad de disputar partidos a través de 
Internet. De esta manera, se convierte en el 
primer simulador de fútbol en ofrecer esta S 


2004 es el 
simulador de 
fútbol más 
completo> 


Carlos, Davids y 
Giggs) para todos los 
mercados. En esta 
ocasión se mantiene 
la estrategia, aunque 
los elegidos son 
Henry, Ronaldínho y 
Del Fiero. 



Revista Oficial de PlavStation 2 - España 


G69 











Fútbol 

Fusión 

Una de las novedades es la 
conexión con Total Club Mana- 
ger. Es un programa que permi- 
te gestionar un club y, en el 
momento de jugar los partidos, 
exportar los datos a FIFA 2004 
con la Memory Card. Una vez 
finalizado el encuentro, los 
datos se devuelven al manager 
para continuarla gestión. 


^ TOTAL CLUB MANAGER 2004 


por « ChIp&CE » 



NUEVOS EQUIPOS 

Además de las selecciones nacionales se incluyen 
los clubes de la primera división de 17 países, 
añadiendo Suiza y Portugal con respecto a la 
anterior versión. También son nuevas la segunda 
división española, francesa, italiana y alemana, y la 
segunda y tercera inglesas. 



ESTADIOS 

Dentro de los estadios se 
incluyen cuatro campos 
españoles. Así, al 
Bernabeu, Nou Camp y 
Mestalla, se une el 
Vicente Calderón. 


MORAL Y FUERZA 

En la parte inferior de la 
pantalla aparece una 
barra que se reduce con 
el cansancio. También 
tiene en cuenta aspectos 
como la moral. 


S opción, aunque inicialmente sólo podrán 
disputarse partidos amistosos y torneos por 
eliminatorias. Relacionado con la conexión 
On-linese encuentra el modo Mi FIFA, con el 
que se pueden subir a Internet los datos y 
estadísticas del usuario para que sea más 
sencillo encontrar rivales con 
un nivel similar. Otra de las 
grandes innovaciones, única- 
mente disponible para la ver- 
sión de Playstation 2, es el 
denominado Fútbol Fusión. El 
citado sistema permite jugar en 
FIFA Football 2004 los parti- 
dos generados en Total Club 
Manager 2004, un programa de 
manager creado por Electro- 
nic Arts. Total Club Manager mu\t\t)\\ca las 
funciones del managery amplía la ya extensa 
gama de equipos y selecciones incluidos en 
FIFA Football 2004 con equipos del Este y 
otras selecciones, permitiendo transferir los 


<La versión 
para PS2 es 
la única que 
permite jugar 
a través de 
Interneb 


datos entre ambos programas. La ambienta- 
ción también merece ser resaltada ya que se 
incorporan gritos propios de cada estadio, 
como «Así gana el Madrid» o «Que bote el 
Calderón», y se mantienen los magníficos 
comentarios de Manolo Lama y Paco Gon- 
zález. Los jugadores internaciona- 
les y la mayoría de las figuras son 
un fiel reflejo de la realidad, dejan- 
do muy clara la calidad técnica que 
ha caracterizado a toda la saga. 
Donde vuelve a notarse una ausen- 
cia es en el Editor, que ya fue eli- 
minado de la entrega de 2003. A 
pesar de este pequeño detalle, no 
cabe duda de que Electronic Arts 
ha puesto el máximo empeño en 
mejorar el programa añadiendo muchos aspec- 
tos originales que, aunque hacen el control de 
juego un poco más complejo, aumentan la liber- 
tad del usuario en busca de un fútbol más ima- 
ginativo y realista. I 




FIFR FDDTBHLL Bunn 


cancLusxún 


1 PiEJDH V 1.a PEnn 


La apuesta por la libertad en los pasEs. 

La mejora en eI comportamiento del balón. 
La nouedad en las opciones incluidas, 
no se recupera el editor de Jugadores. 

GnñFicas: La reproducción de los rasgos 
Físicos es magniFica. También destaca la mejo- 
ra en la Física del balón. 

9.4 

nuaxo: La banda sonora está Formada por 
grupos como THe Jamj Timo Haas 0 Uicentico. 
Se mantiEnen los increíbles comentarios. 

9.G 

JucnaxLxiiHi]: OFrece más libertadj redu- 
ciendo las acciones automáticas. El aproue- 
chamiento del pad derecho es ejemplar. 

9.4 

uunncxún; El programa cuenta con una 
amplia uariedad de opciones a las que se unen 
el Fútbol Fusión l| la competición Dn-line. 

9.6 


El nuEUD RFR dErra- 
cha Dniginalidad an una 
apuEsra par abrir la 
iniciaHua al usuario. 
RdanáSj aumanha eI 
amplio abanico da 
opcionasj siando eI 
primar simulador con 
conE^ion Dn-lina. 
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PRO EVOLUTION SOCCER 3 

Incomparable sobre el terreno de Juego pero no resuelve sus carencias 


por « De Lúcar » 



■ CDnpflñíR: 

honñni 

■ ÜE5ññRDLLRDDR: 
hCET 

■ DISTRIBUIDDPi: 
honRni 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
JflPÚn 

■ EÉREPiG: 

DEPDRTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-PiOn 

■ JUGRDDRE5: 

1-B 

■ BELEECIDnES: 

■ CLUBES: 

B D 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CRSTELLRnO-CRST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 
5 

■ nEnOPiV CRRD: 

BBB hB 

■ DPCIÚn SD/BD HZ: 

5Í 

■ PUP RECOnEnDRDD: 
5'R.R5€ 


iQ PasE par ñlro 
(Q) Disparo 

PasE/DEFensa 
(S) PasE al Hueco 
D iPECcion 
DiPECcion 
DiPECcion 



1 Li 

J Cambia dE Jug. 

1 H 1 

D 5ppinf 

I Iz 

D RErrocEdEP 

I Re 

D Ruanzap 

I Silicr 

] - 

I srarr 

] Pausa 

I L3 

] - 

I Ha 

J CaEP 


Antes de entrar en detalle es 
necesario comenzar diciendo 
que Pro Evolution Soccer3 
es una verdadera maravilla y el 
mejor de todos los juegos de fútbol que ha 
dado Konamí. Los seguidores de la saga 
están de enhorabuena. Dicho esto, lo segundo 
que nos viene a la cabeza son unas terribles 
ganas de tirar de las orejas a la compañía 
nipona por volver a cometer los mismos erro- 
res que en el pasado. Tienen un juego de fút- 
bol prácticamente perfecto, son el espejo del 
resto de sus competidores en muchos aparta- 
dos... Pero siguen de espaldas a la realidad y 
sin apostar, de verdad, por uno de sus mayores 
éxitos. Mientras los demás emplean cada vez 
más medios y esfuerzos en adaptar sus juegos 
a las exigencias de los usuarios, Konami con- 


AXDO 


tinúa dándonos cambios con cuentagotas y sin 
afrontar los temas en los que son netamente 
inferiores. Sobre el terreno de juego, todo lo 
que entendemos como fútbol (su jugabilidad, 
su realismo, su capacidad para emocionarnos, 
etc.). Pro Evolution Soccer 3 vuelve a ser, 
una vez más, un modelo a seguir. Posee una 
inteligencia y un grado de credibilidad incom- 
parables, pero ¿qué pasa con el resto de cues- 
tiones? ¿Qué pasa, por ejemplo, con los nom- 
bres de los jugadores, de los clubes o de los 
estadios? ¿Qué pasa con las Ligas nacionales 
o con las competiciones oficiales? ¿Qué ha 
pasado con el tema de Internet? ¿Y con los 
comentaristas?... Y así podríamos seguir pre- 
guntando un buen rato porque son muchas las 
cuestiones no resueltas. Es cierto que PES3 
es muy superior a PES2, que se han mejorado 
un montón de aspectos y que los aficionados 
que disfrutaron con PES2ven a quedar rendi- 
dos con PES3. Eso no lo puede negar nadie. 
Se han mejorado muchísimo las animaciones 
de los jugadores, el motor gráfico nuevo es 
excelente, las texturas son más realistas, el 
comportamiento e inteligencia de los jugado- 
res es realmente asombroso, se ha ampliado 
el número de clubes, se ha mejorado la Mas- 


<Sobre el terreno de juego sigue siendo impecable 
e biperrealista, pero le faltan cosas> 


□72 Revis ta Oficial de Playstatio n 2 - España 


terLeague, su jugabilidad es más exigente 
(aunque sigue siendo un juego divertido y 
emocionante), se ha potenciado el aspecto 
multijugador, y mil cosas más. Nadie puede 
negar que P£S5 supone una verdadera y nota- 


Nuevos retos 

Han variado la estructura de los 
retos y ahora son más y más difíci- 
les. Al superarlos ganaremos pun- 
tos para la Tienda PES pero, sobre 
todo, ganaremos en destreza en las 
jugadas de estrategia. 


o CISC'; 











Remates acrobáticas 
como ¡as chilenas no 
son muy habituales. 


toNAMl 


KONAMI 


bar los cánticos de cada sitio. Sin embargo, en 
PES3 sólo se puede hablar de algunos peque- 
ños e interesantes remiendos. 

¿Qué ha cambiado en P£S3? Pues para empe- 
zar por la larga lista de detallitos, os diremos 
que se puede decir que la animación es casi 
completamente nueva. Nuevos controles, nue- 
vos regates, nuevos movimientos especiales, 
más detalle en las caras y en la 
musculación (ahora se mueven 
hasta los ojos), más precisión 
en los rechaces, en las caídas... 
En resumen, mucho más realis- 
mo. También se ha modificado 
la inteligencia artificial, y hasta 
se podría decir que aprenden y 
todo es menos rutinario. S 


ble evolución con respecto a su antecesor. 

Pero después de tantos años, seguimos sin ver 
el Pro Evolution Soccer definitivo, el completo 
e impoluto simulador de fútbol. 

La competencia, mientras, redobla esfuerzos 
para ofrecer todos los equipos y las competi- 
ciones reales, presentan las plantillas actuali- 
zadas al día, los principales estadios de cada 
país, locutores que parecen 
estar retransmitiendo en direc- 
to, la posibilidad de jugar en 
On-line, mejoran la interactivi- 
dad e innovan en determinados 
lances del juego, etc. Triplican 
sus esfuerzos, en mil frentes, 
preguntan a los aficionados, a 
la prensa... Hasta se van a gra- 


<No se podrán 
actualizar las 
plantillas a 
través de 
Internet 


Mucha atención que ahora tam- 
bién se pitan las manos. 


Equipos 

españoles 

Ahora son 8: Real 
Madrid, Barga, Deporti- 
vo, Valencia, Betis, Atié 
tico. Real Sociedad y 
Celta. Aparecen con 
nombres ficticios como 
por ejemplo, Donosti. 


REPETICIONES 

Ahora podrás dis- 
frutarlas durante 
el juego desde el 
menú. 

También hay una 
automática tras la 
ejecución de un 
gol, pero es algo 
lejana. 


EDITOR 

Es muy completo y cuenta con más 
campos que en PES2. En la imagen 
podéis ver el cambio de look de Zida- 
ne para ir de compras con Helguera. 




de -idvStathn 2 - Esf: ña 


□73 








PRO EVÜLUTION 50CCER 3 



El «LUe are the 
Champions» sólo se 
escuchará en deter- 
minadas ocasiones, 
vamos, en los tor- 
neos más grandes. 


^ PUNTOS P.E.S. 

Son puntos adquiridos sólo por jugar 
partidos o por superar pruebas de los 1 
retos. Con ellos podremos comprar 
desde estadios ocultos a selecciones 
clásicas de países como Alemania. 


parecida 

Aunque algunos jugadores 
cambien cada día de look, el 
parecido que han logrado en 
PES3es notable. En las pan- 
tallas podéis ver dos ejemplos: 
Ronaldínho y Ronaldo. 


strar cuando so canon PES 
ardado Automático do PES 


Cuerear partes <peffta.d»> 

Croar partos <truza clásica> 
Estadio do oxhibiclón 
Estadio do ontronamiento iib.ro 
Efocto 

Partido a dobio volocí'dad 
Apreciación do los fans 
Equipos 


niPAOlQ 

500 

500 

500 

500 

1000 

100 

1000 


I ^ ' 7910PES I 

Se afta dirá e l a juste de esti[o de pelo ^ "cj'ear conflgur 
|x Confirmar ^ Atrós I 


S Más presión, nuevos desplazamientos del 
balón, menos automatismo en los pases y dis- 
paros, rechazas como los de verdad, ley de la 
ventaja, manos (por fin), diferencias más mar- 
cadas entre jugadores buenos y menos bue- 
nos, han mejorado el sistema de fatiga, han 
incorporado aspectos psicológicos (moral de 
los suplentes) y otros mil detalles que lo acer- 
can aún más a la perfección. Sobre el terreno 
de juego, en lo que es simplemente jugar al 
fútbol, ya decimos que casi no tiene rival. Por 
eso echamos tanto de menos que no hayan 
sido capaces, una vez más, de fijarse en lo 
que hacen bien los demás. Los verdaderos 
fanáticos de la saga es posible que perdonen 
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todas esas carencias, pero creemos que ha lle- 
gado el momento de que Konami apueste de 
una vez por PES. Los responsables de FIFA han 
tomado nota de todo lo que podía mejorarse e 
incluirse en su nueva edición y cambiaron por 
completo su visión para ofrecernos este año 
un juego revolucionario. Eso es lo que le esta- 
mos pidiendo a Konami, que sin perder nada 
de lo mucho que han logrado, en el futuro Pro 
Evolution Soccerse centre en dar a sus segui- 
dores todo lo que hace grandes a sus rivales. 
Pues, en ocasiones, todo lo que rodea al fútbol 
acaba por ser tan importante como el propio 
fútbol. En definitiva, ha llegado el momento 
de evolucionar de verdad. I 


P.E.5. 3 


LD FIEJDR V LO PEni% 


[+] Sobre eI céspEdj casi no hienE riual en eI génEPo. 
[+] Se ha nEjorado la riast-EP LeaguE. 

[+1 Es Fúl-bnl En Esencia pura. Especrácuta q Emoción. 
I-] Sus niuales euolucionanj Ellos uueluen a deFraudan. 


ú 

Gnf^Fxcns; nejoPEs animacionesj más rea- 
lismOj mejores texturas q un motor gráFico 
que responde a las mil marauillas. Brillante. 

9.4 


Huuxa; Loa comentaristas han mejorado 
pero siguen teniendo unas ^^cantadas^^ imper- 
donables. Loa FWj mas completos que en PESs. 

B.9 


juEnBXLxnHzi; Ha cambiadOj es más esi- 
gente q haq que jugar máSj pero sigue siendo 
un modelo a seguir. Emocionante e hiperreal. 

9.4 

i 

nunHcxún: La nueua Hasterj sin ser lo que 
EaperábamoSj es bastante más interesante. 
Es EternOj eterno hasta que aparezca PE54-. 

9.5 

1 


ñunquE En el t-EnPEno 
de juego es ininiFahiEj 
su PEt-icencia a solu- 
cionar algunas cues- 
Hones impopfBnt’ES le 
PESfB muchos punFos. 
Es ExFpaopdinariDj 
PEPO podía SEP eI 
mejor q no auanzan. 
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EL 19 DE NOVIEMBRE 
UNA EXPERIENCIA ÚNICA EN 


DostdrreS^eS 


VERSION EXTENDIDA 


CONTIENE 4 DISCOS 


DISCO 5: 

LOS APÉNDICES TERCERA PARTE 
EL VIAJE CONTINÚA 


DISCOS 1 y S: 

VERSIÓN EXTENDIDA DE LA PELÍCULA 

Español Dolby Digital Ex ^.1 SuRRoanó 

• EspañolDTS ES (5.1 SaRRoanó 

* Inglés Dolby Digital Ex 5^.1 SuRROund 

• Sabtitalos en español e inglés 


Más de ó horzas de Extnas nunca antes vistos 


DostorreS^eS^^eS^^^S ' 

s \ A 


EDICION DEL COLECCIONISTA 


INCLUYE: 

• La VERSIÓN EXTENDIDA en DVD (4 Discos) 

• Una Exclusíua FIGURA COLECCIONARLE DE GOLLUM 

Un INCREÍBLE DVD ADICIONAL que desuela la caeacíón de los objetos coleccionables de El SeñoR de los Anillos 
* Un LIBRO DE 44 PÁGINAS que maestRa la euoUición del peRSonaje de GoUum 




42 minutos 

de metraje 
k adicional ^ 







Campeonato 

Los mejores jugadores 
europeos en Suiza 

Además de la entrevista, en Grin- 
delwald se celebraron dos campe- 
onatos, de lectores y de prensa. 
José Garcés representó dignamen- 
te a nuestra revista y nuestro cole- 
ga Javier Louredo quedó subcam- 
peón en el torneo de prensa. 




LOS DESRRRÜLLHDORES DE LR 
5RGR PRO EVOLUTION 50CCER 


PS2 R.O.: ¿Cuáles son las principales novedades que 
nos vamos a encontrar en Pro Evolution Soccer3¡ 

R: Hemos cambiado y renovado el motor gráfico, hemos 
eliminado el ñenderware para añadir más movimientos 
y más capacidad de inteligencia artificial, hemos cam- 
biado el modo Master League, hemos mejorado movi- 
mientos, animaciones, jugabilidad, el modo entrena- 
miento, hemos incorporado el sistema de puntos... 

PS2 R.O.: Este juego tiene muchas más licencias que el 
año pasado, pero aún le faltan muchas. Y en esos casos 
en los que no tienen licencia, no entendemos por qué, 
por ejemplo, llaman al Real Madrid Chamartín, y no 
Madrid a secas. ¿Cuál es la razón? 

R: Porque llamar a un equipo Madrid e ir vestido de uni- 
forme blanco no creo que le guste al Real Madrid. Pre- 



fGRINDEUA/ALD 

Konami nos llevó a 
esta paradisiaca 
^ localidad suiza en 
plenos Alpes, donde 
í disfrutamos de todo 
! tipo de actividades, 

^ como puenting, tiro- 
lina, bobsiiding, 
parapente, rápelo 
j viaje en helicóptero. 


ferimos, en lugar de intentar disimularlo, ir adquiriendo 
más licencias. Nuestro objetivo inmediato es ir logrando 
licencias de clubes y de ligas nacionales. 

PS2 R.O.: ¿Qué piensan del nuevo FIFA, que para 
muchos cada vez es más parecido a P£S? 

R: Como nuestro juego está considerado el mejor, real- 
mente no nos importa que FIFA siga nuestros pasos. 

Nos preocupa que FIFA consiga una jugabilidad como la 
nuestra, porque nosotros no podemos competir con sus 
licencias. Esta es la razón por la cual nos centramos 
más en la jugabilidad que en otra cosa para que no nos 
puedan «pillar» y siempre estén por detrás de nosotros. 
PS2 R.O.: El año pasado nos anunciaron un modo On- 
line para actualizar plantillas y al final no se ha incluido. 
¿Piensan añadirlo en la futura versión? 

R: Os aseguramos que incluiremos un modo On-line. 

PS2 R.O.: Esta entrega también destaca por movimien- 
tos especiales, como la «zinedina». ¿Es éste el camino 
que van a seguir en futuras versiones, incorporar este 
tipo de jugadas espectaculares? 

R: La «zinedina» es algo que practican ya varios jugado- 
res, y por su popularidad la hemos incluido, aunque no 
todos los jugadores la hacen bien en el juego y no siem- 
pre tiene efectividad. No sabemos qué movimientos 
vamos a incluir nuevamente. Podría ser la forma de tirar 
penaltis de Sígnori... Ya veremos que haremos, ya que 
siempre estamos abiertos a nuevas ideas. 

PS2 R.O.: ¿Cuántos tienen animaciones propias? 


R: Unos 10 jugadores tienen movimientos especiales, 
como el lanzamiento de falta de Roberto Carlos o 
Beckham, pero animaciones propias unos 100. 

PS2 R.O.: Respecto a detalles, ¿será posible ver cómo 
se van manchando los uniformes de los jugadores en el 
transcurso del partido, o ver cómo juegan con las 
medias bajadas, o sacar faltas rápidamente sin que se 
coloque la barrera? 

R: Todo eso es algo que, al igual que otros muchos 
detalles, estamos estudiando con mucho interés. 

PS2 R.O.: ¿Cuáles son los mejores equipos y jugadores 
del juego? ¿Siguen el rankingáe la FIFA? 

R: No seguimos el rankingáe la FIFA, nos basamos en 
la actualidad. Quizá el Milán debería ser el equipo más 
potente del juego según eso por haber ganado la última 
Champions League, pero, por ejemplo, en el juego son 
más fuertes el Real Madrid y la Juventus. A nivel de 
selección Brasil es la más potente. Referente a jugado- 
res, quizá el más poderoso sea Vieri. 

PS2 R.O.: ¿Hay algún proyecto de mejora real del 
doblaje, es decir, de incluir comentaristas reales? 

R: Más que pensar en incorporar un locutor famoso, 
queremos que la voz emplee expresiones habituales y 
no sea una traducción doblada de las japonesas. 

PS2 R.O.: ¿Cuáles son sus equipos reales favoritos? 

R: Aparte de los equipos japoneses locales, somos fans 
de la Juventus, el Chelsea, el Manchester United, el 
Real Madrid, la selección inglesa, el Inter de Milán... 



/. The Scope en 
medio del glaciar. 

2. José Garcés, 
nuestro represen- 
tante, con las 
azafatas. 

3. La pista de 
bobsilding. 

Q. Fiesta de des- 
pedida con la 
gente de Konami. 
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■ Con el recuerdo de la segunda 
entrega aún fresco, Sony C.E. 
calienta motores para hacerse 
con el trono de los simuladores 
automovilísticos de cara a la próxima campaña 
navideña. Recientemente lo ha conseguido con 
su título de motociclismo Moto GPy con For- 
mula One 2003, y debido a su completa pro- 
puesta casi nadie duda de que lo volverán a 
conseguir otra vez con WRC3, pues esta se 
basa (como en los otros dos juegos) en el uso 
de la licencia del Campeonato Mundial de 
Rallys de la FIA. En un género en el que es tan 
complicado innovar, y en el que han aparecido 
grandes rivales (como la saga de Colín 
McFíae), los programadores ingleses de Evo- 
lutíon se las han arreglado para sorprender a 
propios y extraños haciendo evolucionar su 
anterior título ( WRC II Extreme) hasta límites 
insospechados. Según nos confesaron los pro- 
pios desarrolladores en una reciente visita al 
Reino Unido, no acabaron del todo contentos 
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con el resultado de su anterior creación, por lo 
que tras su finalización se pusieron manos a la 
obra para llevar a cabo el «simulador definiti- 
vo». Para los que ya conozcáis la saga, lo que 
más os llamará la atención en cuanto os pon- 
gáis a los mandos de vuestro vehículo es el 
cambio que ha experimentado el sistema de 
control. Fue uno de los aspectos más critica- 
dos de WHC II Extreme y parece que gran 
parte de los esfuerzos de los programadores 
se han destinado a mejorarlo. Ahora los 
coches responden con un rapidez inusitada a 
nuestras órdenes, provocando que sea necesa- 


ria una conducción muy sensible para lograr 
una buena clasificación. Puede que este cam- 
bio no guste a todos ya que eleva notablemen- 
te el nivel de dificultad (algo que de hecho le 
hacía falta a la saga), pero era sin duda nece- 
sario para crear una simulación más o menos 
rigurosa. Al llegar al menú de opciones se 
abrirán ante nosotros un sinfín de posibilida- 
des. Podremos disputar carreras contra el 
crono en solitario, jugar una carrera rápida 
(donde el circuito y el coche se elegirán al 
azar), participar en un rally individual (depen- 
diendo de nuestro avance estarán disponibles 


<Por primera vez en un simulador se incluye 
el nuevo rally de Turquía> 









La pantalla da selección 
de vehículo ofrece un corrí' 
pleto vídeo explicativo. 


Coche 


lOj 


PEUGEOT 


20ówy'C 


Citroen Xsara Focus 



Vehículos de ensueño 

El complicado proceso de modelado 

Para crear cada uno de los vehículos que aparecen en 
el juego se han tomado como referente las fotografías 
reales realizadas a los coches de la última temporada 
del Campeonato del Mundo de Rallys. Después, se 
diseña una trama {wireframe) de polígonos que se va 
rellenando con las texturas que irán dando la forma 
definitiva a la carrocería que aparecerá en el juego. 


□NSHIP 3 

tercera entrega 


un número determinado de pruebas) o ir direc- 
tamente al modo estrella que da nombre al 
juego, el Campeonato del Mundo. Nuestro pri- 
mer paso aquí será elegir nuestro vehículo. Al 
comienzo sólo contaremos con siete de ellos 
(todos fieles reproducciones de los reales con 
logotipos de sponsors incluidos) pero a medida 
que avancemos en el juego se irán desbloque- 
ando otros muchos. Entre ellos se hallan 35 
Cars Evolutions, que son modelos modificados 
a partir de los iniciales y van equipados con 
distintos elementos que les hacen variar sus 
características. También aparecerán siete 
Extreme Cars, versiones futuristas de lo más 
espectaculares, aunque bastante complicadas 
en cuanto a control se refiere. Y por último 
cinco Concept Cars, o lo que es lo mismo. 


otros modelos de 
la misma gama de 
cada escudaría 
adaptados para 
disputar un rally. 

Cada carrocería 

viene acompañada de todo tipo de datos sobre 
su comportamiento y resultados en la historia 
del campeonato, así como un vídeo de la escu- 
daría y un sorprendente explorador 3D para 
apreciar con todo detalle el conseguido mode- 
lado de cada coche. Tras seleccionarlo, pasa- 
remos a recibir toda la información necesaria 
sobre el rally en el que vamos a competir (o la 
elección de prueba en caso de que disputemos 
un rally único). Cabe mencionar llegados a 
este punto, que se ha incluido el nuevo E 





LURC3 Inclu- 
ye un modo 
de pantalla 
16:9 para 
los posee- 
dores de 
este tipo de 
televisores. 



ENTORNOS 

Los bellos parajes 
que rodean las 
competiciones 
han sido recrea- 
dos con todo lujo 
de detalles. Ade- 
más, la distancia 
hasta el horizonte 
es muy amplia. 
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EXPLORADOR 3D 

Cuando escoja- 
mos la carrocería 
del coche podre- 
mos «descompo- 
ner» el vehículo y, 
de este modo, 
observar todas las 
partes de las que 
dispone. 


Los circuitos estarán 
Henos de eiementos 
propios dei lugar. 



>nL-ííimienv 


Conri3Uracl6n 


Prueba 




REPETICIONES 

Durante las repeticiones podre- 
mos acceder a los datos tele- 
métricos de nuestro vehículo. 


CONFIGURACION 

Podremos seleccionar la dure- 
za de los amortiguadores, la 
transmisión, los neumáticos... 


CIRCUITO DE PRUEBA 

Dentro de esta pista probare- 
mos las modificaciones que 
hemos realizado al coche. 


PUESTA A PUNTO 

La espectacular secuencia de 
los mecánicos trabajando nos 
acompañará en los boxes. 



<Los efectos 
de partículas son 
de lo más 
espectaculares> 


los entornos está muy cerca de la perfección, 
desde las heladas superficies de Finlandia a 
los pueblos de la costa catalana. El motor grá- 
fico, creado a partir del de la anterior entrega, 
ha sido mejorado con impresionantes efectos 
de partículas, polvo, nieve y toda clase de 
suciedad se irán adhiriendo al chasis del 
coche. La obsesión por los detalles de este 
grupo de programación llega a tal punto que 
se han capturado los movimientos de los 
mecánicos del área de servicio para lograr la 
experiencia más real posible. El sonido, por su 
parte, se encarga de transmitir todo lo que un 
piloto de estas potentes máquinas debe sentir. 
Puede que el núcleo del juego, la conducción, 
sea comparable a la de otros títulos como 
X Colín Mcfíae 04, pero todo lo que 

le rodea, la multitud de 
opciones e información 
convierten a WRC3^t\ 
el mejor título para los 
seguidores del campeo- 
nato de rallys. I 


B rally de Turquía, que aparece por primera 
vez en la temporada de 2003. También tendre- 
mos la posibilidad de elegir el piloto (las caras 
han sido reproducidas con gran fidelidad), 
dando especial importancia a todo lo que ocu- 
rre en el interior del vehículo. Una vez metidos 
en la competición, tendremos a disposición 
todas las opciones posibles con las que cuen- 
tan los participantes reales; poner a prueba 
las modificaciones de nuestro vehículo en un 
circuito de entrenamiento, correr vueltas pre- 
vias para conocer mejor el terreno y, finalmen- 
te, entrar en la carreña. La recreación de todos 


lU.H.E. a 


cancLusiún 


LO FIEJOR V LD PEDft 

(+] La licencia oFicial le □('□rga gran realismn. 

[+] GráFicamenl-e eehá a la alFura de bs mejores. 

[+] El nueuo sisFena de confrol mejora la jugabilidad. 



Quizá sea más de lo mismo para muchos. 


ú 

Enñr=ico5: TanFo la reproducción de los 
circuiFos como la de los uehículos es casi 
perFecFBj así como los eFecFos de luz. 

9.6 

s 

Ruozo: La uoz del copiloFo será de gran 
aquda a la hora de jugar q el ^^peFardeol•^ del 
coche esFá muq conseguido. 

9.5 


juEHBiLiiiRi]: Eencillo de conFrolar pero 
muq complicado de dominar por compleFOj 
sobre Fodo en los niueles más alFos. 

9.6 

i 

nuRRCiún: El modo para cuaFro jugadores 
alFernaFiuos q para dos a panFalla parFida 
alarga su uida más allá de lo normal. 

ili 


EuoluFion SFudios ha 
uuelFo a dar en la 
diana con un simula- 
dor que encierra Fodo 
lo que los aFicionados 
a esFe especFacular 
deporFe pueden 
desear. Tan compleFo 
como jugadle. 
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DECisionES, DECiSiOnES... 



QUÉ DEfflOniO ASESinO SERÁS? 





LUCHA como BVFFY Y OtRPS HÍStORJA BASADA En UH CAOS mULtÍjVGADOR.COn 

5 PER^SOnAÍES DE LA SERjE EPÍSODÍO PERJDÍDO DE LA SOPORJe PARA 4 ¡UGADORES 

SERJE de tELEViSiOn En LA miSmA PAntALLA 
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• ABjnAmEnto único y mÁs de iso comBtnAcionES de movimíEntos 

ESPECÍFICOS DE CADA PERSOnAjE. 

HUEVOS PERSOnAjES DEmonÍACOS, como GORjLAS ZOmBiE. 


COntEniDO EXtRA; 

• EntREViStAS, Fotos, tomAS FALSAS Y mUCHO mÁS, En COLABORACiÓn 


con EL CREADOB^DE LA SERIE jOSS WHEDOn 

Playstation.? X 

xeox ■== ^ ^ 


1 A LA VENTA EL i 
' 24 DE octubre ' 


WWW.BUFFYGAME.COM WWW.VUG-EUROPE.COM 


derechos rc^r^dos. Fox mteractive Buffy The Vampire Slayer, Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleeds y los logos asociados son marcas registradas o marcas de Twentieh 
Century Fox Film Corporation. Sierra y el logo de Sierra son marcas de Sierra Entertainment, Inc. Playstation y el logo Familia ''PS*' son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox y el loqo de Xbox 
son marcas registradas o marcas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises y son usados bajo licencia de Microsoft 


VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, España - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - 


www.vup-interactive.es 
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El lado oscuro d^jak siembra la dT^ccirdia entre 


■ canpflftífl; 
snnv c.E 

■ DESflftRDLLnDDR: 
nñUGHTV DDG 

■ DIBTRIBUIDDPi: 
5onv C.E. 

■ PRÍ5 DE DRIGEH: 
ESTHDD5 UniDOS 

■ GEHERD: 
PLRTRFDRHHS 3D 

■ FORnRTD: 
DUD-ñDn 

■ JUGRDDRE5: 


¡ Salvo que los protagonistas 
son los mismos, nada tiene 
I que ver con su progenitor. 
AXDOl Y aunque la historia conti- 
núa justo donde terminó la primera 
entrega, Jak II: El Renegado no es exac- 
tamente una continuación de El Legado 
De Los Precursores. La mecánica de 
juego, las ambientaciones, la aventura... 
Todos los componentes de Jak & Daxter 
han sido evolucionados y llevados hasta 
límites tan extremos que han hecho que 
Jak II pierda el espíritu jovial del primer 
título. No es que sea algo negativo, pero 
desconcierta y mucho. El argumento y 


más exigente y que la curva de dificul- 
tad sea bastante elevada con respecto a 
Jak & Daxter. Sólo los más iniciados en 
este tipo de juegos no acabarán frustra- 
dos; se requiere destreza, habilidad, 
paciencia y mucha práctica para supe- 
rar unas pruebas en las que apenas nos 
aguardan checkpoints en su desarrollo. 
No sólo la jugabilidad ha sido sometida 
a un proceso de maduración, pues 
Naughty Dog ha rehecho prácticamente 
toda la tecnología utilizada en la primera 
parte para recrear un universo más 
inmenso y hostil. Así, Ciudad Refugio es 
tres veces más extenso que el mundo de 
la anterior versión, los personajes han 


■ RRHR 5 : 


■ H 0 RR 5 JUEGO: 

+ 50 

■ TEXTO-DDBLRJE: 
CR5TELLRnD-CR5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 


desarrollo es más adulto y el ambiente 
que reina en Ciudad Refugio es más peli- 
groso y oscuro que el de Isla Misty. Jak 
posee poderes demoníacos que debe 
aprender a manejar, Daxter podrá ser 
controlado en determinadas fases y 
misiones, y se han incluido nuevos ele- 
mentos (armas, vehículos...) que aportan 
inéditos estilos de juego al desarrollo 
principal, como el shootero la conduc- 
ción. Por tanto, como era de esperar, 
esta segunda entrega ofrece infinidad de 
géneros que hacen que la jugabilidad 
sea más intensa, variada y compleja. En 
esencia es un plataformas, pero la explo- 
ración, el sigilo y demás ingredientes de 
una aventura también están presentes 
durante las más de 50 horas de juego 
que ofrece El Renegado. 

Esta evolución ha provocado que las 
misiones encomendadas por los perso- 
najes que solicitan nuestra ayuda sean 


■ nEnORV CRRD: 
1ED3 HB 

■ DPCián SQ/EQ MZ: 


■ PUP RECDnEnDRDD: 

SR.ne 


DAXTER 

Daxter no ha perdido su simpático humor en esta segunda entrega a 
pesar de que no consiguió recuperar su condición humana. Además, esta 
vez, podrá ser controlado en determinados niveles del juego. 
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h B 

Pafada [_ 

~ir~ 

U Rgacharse 

Puñel-aza C 

~~ñT~ 

] Disparar 

Sall-D ^ 

~Tr~ 

]] JaK Dscura 

@) Subir HauencnaFr |- 

"rT" 

Silecr' 

H Turbo Tabla 
H Pausa 

Cambian ñnna j- 

Sharr 

2 nanú 

Diraccián ^ 

~Tr~ 

2 Inuanrario 

nauEP Cámara L 

~ñr~ 

2 Uisha 1- Persona 




<Podrás conducir por las calles de Ciudad Refugio un total de 23 vehículos diferentes> 



ARMAS 

Dispondrás de un total de 
4 armas: rifle, escopeta, 
lanza-granadas y ametra- 
lladora chaingun. 


JAK OSCURO 

Absorbe el Eco Oscuro de 
tus enemigos y podrás 
ejecutar nuevos y más 
poderosos movimientos. 


Runque nada 1-iEnE quE 
UEP CDn eI Jak Dax- 
l-EP Dniginal da haca 
das añnsj sigua sianda 
igual da Fascinanl-a. 
(1aughl-L| Dng nos uual- 
UE a sarprandar can 
su huan hacEP. 


[+I Elananl-as da shaal-ap lj canduccian. 

[+] Uep a Jak anFupacida pop al Eco Oscupo. 
[+1 5u impacahla apaphada gpáFica. 

[-1 El alauada niual da diFicuIhad. 


GnHFicas: InpPEsiananhas aFachas da luz, 
mahap gpáFica insupapablEj nadalada da pep- 
sanajas papFacraSj lacalizacianas da ansuaña. 


Ruxiin: CuanFa can al misma aquipa da acFa- 
pas qua dablapon las uacas da Jak q DaxFap 
an la ppimapa anFpaga. Buana banda sanana. 


juGnaiLinHii: Sigua sianda pnacisaj sanci- 
Ha a inhuiHuaj pana sa ha alauada al niual da 
diFiculFad q sa han incluida nuauas génanas. 


nuRHcián: Tpes uacas más axFansa que la 
ppimapa anhpagaj la auanFuna aFpaca muchas 
sappasas q hopas da juaga. 


En la Estación de 
Bombeo cubre a 
Sig y trabaja en 
eouipo para cumplir 
la misión. 


Supera las 
pruebas... 

... y serás recompensado 
A lo largo de la aventura 
dispondrás de un total de 
cuatro tipos de armas 
diferentes y de una turbo- 
tabla para avanzar a gran 
velocidad sin necesidad 
de robar a los aldeanos 
de Ciudad Refugio sus 
Hovercrañs. Pero para 
ello antes deberás supe- 
rar determinadas prue- 
bas, como un circuito de 
armas con la Blastero 
un complejo recorrido a 
contrarreloj con la 
turbotabla. 


los plataformas de la temporada 


se dan en muy pocas ocasio- 
nes, pero haberlas las hay. 

I Durante los tres años de cauti- 
verio en la prisión de Ciudad 
Refugio fue sometido a Eco 
Oscuro. Al ser puesto en liber- 
tad por su compañero de fati- 
gas Daxter, Jak querrá vengar- 
se de sus opresores y para ello 
se unirá a las secciones de la 
Resistencia. Sig, Torn, Krew y 
más de 22 personajes le ayuda- 
rán en su cometido, pero para 
ello antes deberá cumplir las 
misiones que le encomienden. 
Así, para defenderse del ene- 
migo contará, además de cua- 
tro tipos de armas, con su oscuro poder, 
que el Oráculo le enseñará a controlar a 
cambio de una cierta cantidad de pie- 
dras calavera. De este modo, cada vez 
que absorbas suficiente Eco Oscuro 
(esferas moradas) podrás realizar infini- 
dad de movimientos que eliminarán a 
centenares de enemigos de un solo 
golpe. Además, hay misiones secunda- 
rias que nos permitirán activar trucos 
curiosos como poner o quitar la perilla 
de Jak o activar el modo Cabezón. Sin 
duda, son muchas las sorpresas que Jak 
//oculta en su interior. I 


sido modelados con 10.000 polígonos 
más que los lozanos Jak y Daxter, los 
enemigos (50 tipos dife/entes) están 
dotados de una inteligencia artificial 
muy superior a lo visto en El Legado De 
Los Precursores, se han creado nuevos 
efectos como simular que la luz se 
refleje en la pantalla... Y aún así el 
motor gráfico ofrece un mayor rendi- 
miento que en la primera parte. Sólo se 
ha encontrado un pequeño fallo, ¿no 
decían que la eliminación de pantallas 
de carga era uno de los grandes logros 
de la saga? Pues bien, son muy cortas y 


PlayStation.S 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 









55X 3 

El mejor exponen 


UBER TRICKS 

Si rellenamos la 
barra de Boost 
podremos 
realizar los 


impresionantes 
Uber Tricksy 
hasta los Super 
Uber. 


CA NnOiO BIG 


YvHowcard 
Ocvan Av» 


ua 






□nline 

SSX3 en Internet 

El título deportivo de EA 
incluye un modo por 
medio del que podre- 
mos jugar contra per- 
sonas de todo el mundo 
a través de Internet 


El motor gráfico de 55X 




3 es súper potente. 





s cDnpflñíR: 

ELECTPiDni: RñT5 

■ DESRRRDLLRDDPi: 

ER 5PDRT5 BIG 

- DISTRIBUIDOR: 
ELEETROniE RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIEED: 
E5TRDD5 UDIDOS 

r GÉDERD: 

DEPDRTIUD 

■ FDRHRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1-E 

■ PERSDRRJES 
ID 

a CIRCUITOS: 

3 PICDS 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
CRSTELLflnn-CRST. 

E HDDD DnCIRE: 

E JUGRDDRE5 

■ nEnDRV CRRD: 

115 RB 

m DPCIÚn 5D/fiD HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
U3.H5€ 



I ||||||||||H Lo que en su día fue la carta de 
presentación de EA Sports 
BIG, llega ahora a su tercera 
entrega con un titulo que deja 
un poco de lado su desarrollo salvaje para pro- 
fundizar en el snowboard, más que un deporte, 
un estilo de vida. La jugabilidad de SSX3 
supera con creces las posibilidades que ofre- 
cía Tricky, con más circuitos, más personajes y 
más extras, pero lo más importante del juego 



•Comprar 




Tienes: I2 2& i 


lüRiim II 


Total 5 000 1 


^ ai g O Coa«(va J 

9vos«r J 

í J 


es la forma en la que se suceden los eventos. 
Ahora, una pequeña carga separa el «paseo» 
por uno de los tres picos que componen la 
montaña del juego, de las competiciones, divi- 
didas en Freestyle (mayor puntuación). Carrera 
y Duelo de principio a fin del pico contra nues- 
tro más directo rival. En nuestro deambular por 
cada uno de los tres picos encontraremos dife- 
rentes misiones, señales que indican la posi- 
ción de cada uno de los eventos y el hotel, 
donde tendremos la posibilidad de canjear el 
dinero conseguido en nuestros triunfos por 
pósters, nuevos trajes y accesorios, juguetes 
de cada personaje y snowboarders secretos 
(como Brodi o 


que el de SSX Tricky. poco a poco descubrire- 
mos pequeños detalles (como las tormentas 
de nieve o las avalanchas), que hacen el engi- 
ne 3D de SSX3 muy superior al de sus antece- 
sores, aunque de vez en cuando sufra algún 
salto en su frame rate. Al igual que en FIFA 
2004, Electronic Arts ha incluido una opción 
On-line en el juego que nos permitirá competir 
con otro snowboarderóe cualquier parte del 
mundo. Mención especial para su banda sono- 
ra dinámica, mezclada por un DJ virtual a tra- 
vés de «Radio BIG», con remezclas de grupos 
como Chemical Brothers, Andy Hunter, 
Overseer, Fatboy Slim o Basement Jaxx. I 


Marisol). Aunque 
en un principio, su 
apartado gráfico no 
parece mucho mejor 


EL HOTEL 

Aquí podrás 
confiprar 
atributos y todo 
tipo de extras 
(pósters, ropa, 
juguetes...). 


55W3 

LD FlEJaR V LO PEOR 

[+] Ld 5 EFECfGS cama la aualancha □ la l-armEnl-a. 
[+] 5u banda sanana dinámica es imprasiananl-E. 

[+] El nusua nada Dn-lina. 

[-] Rlgún quE alra salla En su FramE naFE. 



EHflFxcas: RunquE dE UEZ En cuando suFpe 
algún salFa En su FnanE naFE, las ESCEnanias q 
las pEPsanajES PESulFan impPEsiananFES 

RuniD: Las uacES EsFán En casFEllana. Las 
gpupas dE música ElEcFpónica PEunidas En su 
BEPl san dignas da adminación. 

juGHBii-iiiRi]: 55^3 posEE eI mEjop canFpol 
L| la maLjOP uaniadad da mauimianFas quE 
hamas uisFa En un FíFula da Enambaand. 

nuRRciún: Pop su casi inFiniFa uida úFil, más 
quE un FíFula dEpapFiuOj 55W3 panacE una 
auFénFica auanFuna. ExFnas, Dn-lina, eFc. 


cancLusxún 


9.0 


5in duda algunaj ER 
BpanFs aiE se ha 
supEPada can 55W3. 5u 
exceIso canFpolj su 
gpan canFidad dE pEP- 
sanajES q ExFraSj q su 
moda On-linE la can- 
uíepFeh En El mEjop 
juEga dE snauibaand. 
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■ :nnPHñífl: 
ELECTñDnii: ñftTS 

■ DESRPiñQLLRDDñ: 

Eñ 5PDRT5 

■ DISTRIBUIDDPi: 
ELECTROniC RRT5 

■ PRÍ5 DE ORIGER: 
CRRRDñ 

■ GÉREñD: 

DEPDñTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRD0RE5: 

1-B 

■ EDUIPD5: 
nBR^HISTDPiICDS 

■ CDnPETICIDnEB: 

5 

■ TEWTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnD-CR5T. 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 

■ HEnORV CRRD: 

hB 

■ DPCIÚn SQ/BO HZ: 

RD 

■ PUP REEDnEnDRDD: 
B3.R5€ 



■ Parece que, poco a poco, Elec- 
tronic Arts va abriendo sus 
sagas al mercado europeo. Así, 
la última versión de NHL incluye 
tres de las ligas más importantes del viejo conti- 
nente. Sin embargo, la gran noticia para el mer- 
cado español es la inclusión de la selección 
española de baloncesto en NBA Uve 2004. De 
esta manera, los jugadores españoles compar- 
ten protagonismo con las diferentes franquicias 
de la NBA y con las ya tradicionales selecciones 
de los mejores jugadores de las décadas de los 
50, 60, 70, 80 y 90. Los componentes del combi- 
nado nacional son los que integraron la selec- 
ción que realizó un magnífico papel en el mun- 
dial de Indianápolis en septiembre de 2002. 

<La selección española 
es el único equipo 
nacional presento 
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Las diferencias con respecto al equipo que ha 
logrado el subcampeonato de Europa en 2003 
no son demasiadas, y además se recogen quin- 
ce jugadores con el fin de realizar tres descar- 
tes. Esta grata sorpresa es aún mayor si se tiene 
en cuenta que es la única selección recogida en 
el programa y que Raúl López será el jugador 
que de imagen al juego en nuestro mercado (en 
Estados Unidos será Vince Cárter). Sin 
embargo, no todo son buenas noticias ya que 
con la selección únicamente pueden disputarse 
partidos amistosos y uno contra uno, lo que 
impide sacarle más jugo a la enorme variedad 
de opciones incluidas. Así, junto al ya clásico 
Uno Contra Uno, destaca el modo Dinastyen el 


que además de disputar los partidos, el usuario 
hace el papel de Manager íljandiO aspectos 
como las fichas, el entrenamiento o la elección 
en los draftúe cada temporada. Otra novedad 
es la incorporación de un conjunto de tareas, 
como lograr un determinado número de rebotes, 
puntos o anotar con todos los jugadores, con los 
que se obtienen puntos adicionales. Con ellos 
pueden desbloquearse diferentes elementos 
como canchas, camisetas históricas o acceso- 
rios. Aparte de todos estos alicientes, NBA 
¿iVe presenta importantes novedades con 
respecto al sistema de control. Así, se aumen- 
tan las opciones de tiro ai diferenciar entre el 
tiro en suspensión (con Círculo) y el mate o ban- 



ACTUALIZACIÓN DE PLANTILLAS 

Se han actualizado las plantillas reco- 
giendo a jugadores como Payton y 
Malone en los Lakers. 









Jiménez 


Detalles 


EDITOR 


El número de 
secuencias se 
ha reducido con- 
siderablemente. 


F. Reyes Calderón L Angulo Junyet 

Marco A. Reyes N. Rodríguez Paraíso _ D ueñas 


Selección española 

Quinto puesto en Indianápolis 

Los componentes de la selección espa 
ñola son los que acudieron al mun> 
dial de Indianápolis. Se incluyen 15 — 

jugadores siendo las diferencias 
con respecto a la última selección la 
presencia de: Nacho Rodríguez, Lucio 
Angulo, Raúl López, Paraíso, Junyet, 
Munbrú y Dueñas, y las ausencias de 
Grimau, De la Fuente, Bueno y Herreros. 


Navarro 


Iconos y 
Freestyle 

El programa mantiene 
algunos elementos 

Se mantiene el sistema de amagos 
Freesfy/ey los Iconos que permi- 
ten diferenciar las cualidades de 
los jugadores (triples, tapones, 
defensa o saltador). En la selec- 
ción española Gasol es destacado 
como defensor y Navarro como 
tirador de triples. 


deja (con Cuadrado). Esta división permite una 
mayor libertad en la elección de la forma en la 
que concluir un ataque. Además, se incluye un 
giro con parada (con Triángulo) con el que se 
facilita romper las defensas. Asimismo, en esta 
entrega hay que destacar la posibilidad de cam- 
biar el control (con L2 más R3) a uno de los 
jugadores que no tiene el balón, emulando el 
sistema de pase recogido en FIFA Football 2004. 
Todo ello se consigue sin renunciar a la multitud 
de amagos, fintas y cambios de mano logrados 
gracias al Freestyle que se introdujo en la ante- 
rior versión. El resto de controles es similar a lo 
que vimos en NBA Uve 2003, manteniendo el 
botón para realizar Al ley Floop y la posibilidad 


de forzar personales en ataque. De nuevo, se 
incluye la opción de modificar las jugadas ofen- 
sivas y defensivas sobre la marcha, logrando 
reproducir lo que realmente ocurre en las can- 
chas de juego. En el apartado gráfico, Electro- 
nic Arts sigue haciendo gala de una impresio- 
nante calidad, a pesar de que se ha reducido el 
número de secuencias de la anterior versión. 

En este sentido se han eliminado las bromas de 
los jugadores o las broncas de los entrenadores 
cuando un jugador se entretenía camino del 
túnel de los vestuarios. En definitiva, estamos 
ante el mejor simulador de basquet en PS2 que 
además tiene el aliciente de contar con la pre- 
sencia de la selección española. I 


De nuevo, el Editor permi- 
te incluir todo tipo de 
detalles. En los jugadores 
predefinidos tan sólo pue- 
den añadirse accesorios. 



IMAGEN 

Vínce Cárter sustituye a 
Jasen Kíd como imagen 
del juego en EE.UU. Para 
el mercado español el 
elegido es Raúl López. 




UNO CONTRA UNO 

Los partidos uno contra uno 
siguen siendo una de las ofertas 
de la saga. Inicíalmente sólo 
están disponibles 2 escenarios. 


nBH LIUE BDD*t 


cancLUBzan 


LD riEJon V Ln PEtiR 

[+] La induainn de la 5 ElEcción Española. 

[+] La mapon libarrad con eI sisrErna da 

[-] Limiración da □peonas disponiblas para la SElEcdán. 

[-] La rEduccon an las sacuEndas. 


ú 

GHiíiF=ico5: El programa manHEna eI gran 
niuEl quE tEnía an las anhErioPES OErsionas. 
5e han PEduddo las SECUEndas. 

9.4 

i 

HunzQ: El rap es eI gran protagonista. En los 
comEntarioSj se mantlanE a 5iwto Higual 
Earrano En su tarcEra aparición. 

9.1 


juEHBiiLiiiHi]; Las nouEdadES En eI control 



abran aún más las apdonas dal jugador. Las 
posibilidadEs son muL| amplias. 

9.2 


ounnciún: El modo Dinastp sustitupa al 
danominado como Franquiciaj aumentando 

9.4 


las Fundones del manager. 


La cuarra aparicran da 
OBñ LIue para P5 e se 
canacrEPiza por parni- 
rir un maL|GP númEno 
dE acconES al usuaria. 
De cara a nuEsrro 
mEPcadOj dESI-aca la 
ppESEnda dE la 
SElEcdan Española. 
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Una de ¡as habilidades 
de ios BMX Crea/. 


NUESTRO EQUIPO 

Las voces del equipo 
BMX Crew son de dos 
colaboradores de PS2R0: 
Jasón y Jorge, «J». 


INTRO 

La introducción del juego 
es similar al famoso spot 
de Nike «Freestyle», pero 
algo más agresivo. 


URBRN 

FREESTYLE ^ LJ t rl 

El ladü más salvaje del deporte rey 


■ ccnPññíR: 

RCCLRin 

■ DE5RPiñDLLRDDR: 
RCLLRin 

■ DISTPiIBUIDDR: 
RCCLRin 

■ PRÍ5 DE DñlEER: 
E5TRDD5 UniDD5 

■ GÉREPiD: 

DEPDñTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDRE5: 

fnULTITRP] 

■ EQUIPOS: 

1 D 

■ nODDS DE JUEGO: 

5 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
Cfl5TELLRnD-CR5T. 

■ ESCEnRBIDS: 

1 1 


Acciaim explota el lado más 
salvaje y espectacular del 
deporte rey con un divertido 
arcade basado en el fútbol 
callejero. Más que un simple simulador del 
conocido «fútbol de barrio» (con variantes del 
tipo «gol regañao»), Urban Fresstyle Soccer 
parece el conocido anuncio de Nike protagoni- 
zado por Ronaldínho (aunque el esponsor del 
juego es Adidas)-, el control y las acrobacias de 
los jugadores van más allá de la realidad. 
Recuperando el espíritu de juegos como NBA 
Jam o Football Frenzy, el juego de Acciaim 
nos propone una salvaje variante futbolística 



en la que participaremos con equipos de cua- 
tro componentes. En Urban Freestyle Soc- 
cer no hay reglas; tan pronto podemos recibir 
una patada en la espalda con el objetivo de 
robarnos el balón, como sustituir a nuestro 


portero, tirado en el suelo, con el personaje 
con el que hemos rematado a puerta en la 
anterior jugada. Lo más divertido del título es 
la posibilidad de realizar increíbles acrobacias 
y encadenarlas con los pases y los tiros a 
puerta (en la mayoría de las ocasiones repre- 
sentados con «rabonas», «escorpiones» o «chi- 
lenas»), aumentando el multiplicador de nues- 
tra puntuación. Si tenemos suficiente Turbo, 
podemos pulsar L1 y cualquiera de los cuatro 
botones principales para hacer todo tipo de 
fiorituras. UFS no es una auténtica maravilla 
técnica, pero su jugabilidad y la adicción que 
produce son sus principales bazas. I 


Axno 


■ nEnORV ERBD: 

13D ha 

■ DPEIÚn 5D/BQ HZ: 

5Í 

■ PUP PiECDnEnDRDD: 


<Auténtico «fútbol espectáculo» 
sin reglas de ningún tipo> 



■i.8:z'55j 




45-400 


-3.M00 




Machacarredes 

Sí llenamos la 
barra de energía 
a base de 
combos, 
podremos hacer 
un súpertiro que 
tumbará al 
portero contrario. 


U. FHEE5TVLE EDECEn 


cancLuaxún 


LD mEjgft V LD PEOR 

[+] ñesull-a muLj jugablE L| adicHuD. 

[+] Las unces de Jasan l| En eI juega san genialES. 
[-] Rigunas jugadas de la CPU san imparables. 

[-] La barra de Turba desaparece rápidamen|-e. 


5S5B 

GnñFicas: Rungue algunas animacianes san 
del hada irreales [lágicamenhelj el canjunha 
uisual es eshahle q bashanhe espechacular. 

B.B 

S 

nujoiD: Junha a las unces de nueshras 
campañeraSj encanhraremas músicas de 
grupas cama Feeder a Dehhad rían. 

9.5 


juEHBXLXiiHii: UFS añade a su jugabilidad 
direchaj puramenhe arcada, la posibilidad de 
crear alguna que ahra eshrahegia. 

B.B 


nunHcxún: Las diFerenhes modas, la posibi- 
lidad de liberar ewhras q equipas q la adicción 

B.7 


que prauaca san sus principales bazas. 


Urban Freesl-qle 5ac- 
cer na Hene mucha 
que hacer canFra PESa 
□ FIFñ aoQifj pera 
reprESEnl-a una gran 
alrernaHua arcade de 
jugabilidad directa q 
muL| adlcfiuaj basada 
en el deparhe req. 
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(Q) ñrma Siguienl-e 

1 Li 

1 Sairar 

(Q) ñrma ñnl-EPiar 

1 Hi 

1 Dispara Principal 

UBar/ñecangar 

1 Le 

1 Rgacharse 

@ Usar nadiUil- 

1 Ha 

1 Dispara Rlr. 

pR- 

1 Selecl- 

1 Punl-uacián mP] 

Cambiar Dbjet-a 

áSk 

1 SfBrr 

1 Pausa/Dpcianes 

Ruanzar/5l-raFe 

1 La 

1 - 

RpunFar/Girar 

1 Ha 

1 - 


■ Por regla general y, a grandes 
rasgos, los shoofem-up en pri- 
mera persona pueden clasificar- 
se entre los que tienen un buen 
argumento y los que ofrecen un desarrollo bien 
coreografiado con mucha acción. 

Con XIII, los programadores de Ubi Soft han 
conseguido unir un trepidante argumento 
(repleto de golpes de efecto y digno de una 
buena película al más puro estilo El Caso Bour- 
ne) con un desarrollo divertido, con mucha 
acción y con una curva de dificultad muy ajus- 
tada. Eso sí, todo esto sin olvidar su motor grá- 
fico y su estética similar a la de un cómic de 
contenido adulto, con escenas crudas y san- 
grientas (si tenemos desactivado el control 
parental, claro). Poco más se puede pedir a un 
título como XIII, pues lo tiene todo; desde un 
completo modo Historia basado en el cómic de 
Van Hamme y Vanee, hasta modos multijuga- 
dor en split-screeny 3 través de Internet por 
medio del adaptador de banda ancha de PS2. 


MAS QUE UN EPS 

Entre las posibili- 
té dades de acción 
de Steve Row- 
destaca la 
de utilizar obje- 
tos para noquear 
oponentes y de 
incluso hacer 

rphpnp.*; 


La mayor particularidad técnica de XIII es su 
estilo gráfico, basado en la utilización del cell- 
shading [estrenada en su día con títulos como 
Los Autos Locos o Jet Set Radio), aunque su 
frame rate, las animaciones y detalles de sus 
personajes y el color de sus texturas, que pare- 
cen sacadas de un cómic, son cualquier cosa 
menos mediocres. Además del cell-shading, 
XIII hace gala de algún que otro efecto sor- 
prendente como el que 
se produce cuando el 
protagonista recuerda 
pequeños fragmentos 
«jugables» de su memo- 
ria (casi extinta) o la divi- 


sión en pequeñas viñetas de las acciones más 
importantes. A estas alturas, para que un título 
de las características de X/// destaque en su 
género, es imprescindible introducir alguna que 
otra novedad en su jugabilidad. Por ello. Ubi 
Soft ha apostado por un desarollo más «aven- 
turero» que shoofem-up, ya que además de 
darnos la posibilidad de atacar a los enemigos 
con varios tipos de armas (desde granadas de 
mano hasta rifles de 
francotirador), Steve 
Rowland, que así se 
llama el protagonista, es 
capaz de ocultarse en las 
sombras para evitar ser 


<XIII incluye un modo 
Historia y Multiplayer 
a través de lnternet> 


I Pttrot»ltgr gl r«K4n. put«g ‘ACCIÓN" . 1 


cnnpRflíñ: 

UBI 5DFT 
DEBRRRaLLRDDñ: 

UBI PRBÍ5 
DISTñlBUIDDPi: 

UBI 5DFT 
PRÍ5 DE DRIEER: 
FRRnCIR 
EÉDEBD: 

BHDDT’En-UP 3D 
FDRnRTD: 

DUD-BUn 

JUERDDBE5: 

1-^ BPLIT-SEBEEn 
E5CEnRRID5: 

nODD DR-LIRE: 

B JUERDDRE5 
TEKTD-DDBLRJE: 
ERSTELLRna-ERBT. 
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nEnORV CRRD: 

RB 

DPEIÚn 5D/BD HZ: 
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pup PiEcnnEnDRDD: 
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Multijugador 

Spiit-screen y On-line 
X/// permite el juego multijuga- 
dor a través de spiit-screen (4 
jugadores) y de Internet (8 juga- 
dores) en 14 diferentes escena- 
rios y, si lo deseamos, con Bots. 



<Tanto el engíne 
como el argumento 
de XIII lo hacen uno 
de los más 
originales FPS> 



ACCESORIOS 

Además de todo tipo de 
armas, el protagonista de 
XIII podrá hacer uso de 
diversos artilugios como 
el garfio de la pantalla. 



RIFLE SNIPER 

En algunas ocasiones ten- 
dremos que afinar nuestro 
pulso y puntería para des- 
hacernos de los enemigos 
más lejanos. 



ESTÉTICA DE CÓMIC 


Continuamente seremos 
bombardeados con 
pequeñas ventanas que 
muestran la acción. 


detectado, puede utilizar elementos de su 
entorno con el fin de defenderse (tendremos 
que golpear a ciertos personajes con sillas, pie- 
dras o ceniceros) y recoger cuerpos del suelo y 
esconderlos para no levantar sospechas, o aga- 
rrar por el cuello a un personaje «no violento» 
para utilizarlo como rehén en determinados 
momentos. Tanto el control como la dificultad 
de las misiones ha sido equilibrado para no 
tener ningún problema a la hora de jugar con el 
DuaIShock 2 de PS2. Y donde se encuentra 
algún que otro impedimento es, sobre todo los 
aficionados a los shoot'em-up de «teclado y 
ratón», en el modo Multijugador, pues se nece- 
sita mucha precisión y toda la velocidad que 


nuestra mente sea capaz de poner en juego. 
X/// incluye un completo modo Multiplayera 
través del que podremos jugar contra tres per- 
sonas con la misma Playstation 2 y la misma 
televisión, por medio de un rápido spiit-screen 
o, si nuestra infraestructura lo permite, compe- 
tir en diferentes modalidades contra otros siete 
jugadores por medio de Internet. Dicha moda- 
lidad consta de 14 escenarios diferentes, saca- 
dos del modo Histo- 
ria, y en el podremos 
elegir entre una 
buena cantidad de 


personajes. 

La guinda a tan 


EN CASTELLANO 

Tanto las voces 
como los textos de 
XIII han sido tradu- 
cidos a un perfecto 
castellano. 



[ cCr99 qu« podra cqminqr ha»tg «I pick-up? ^ | 



suculento pastel la pone la perfecta traducción 
al castellano y el impresionante doblaje a 
nuestro idioma, llevado a cabo por actores de 
renombre como Ramón Langa (en el papel de 
Steve Rowland), algo que, teniendo en cuenta 
el argumento del juego, es de agradecer. 

Está muy claro que el futuro, no demasiado 
lejano, nos depara títulos tan brillantes como 
Half-Life 2. Halo 2 o Doom 3, pero lo que os 
podemos asegurar es que Ubi Soft ha conse- 
guido dar el pistoletazo de salida a la nueva 
generación de EPS con XIII; un título original, 
muy bien acabado y al que no le falta nada 
para consagrarse como uno de los grandes 
del género al que pertenece. I 


Km 


cancLusxún 


LD PIEJan V LD PEOH 


[+] El argumEnro del oniginal nada Hiarania. 

[+1 Las grandes pnsihilidades nulrijugadan de WIII. 

[+] El esHta gráFicn udlizado pan Ubi 5aFL 

[-] La punl-EPÍa dE algunas BdFs en mulrijugadar. 


GHHEicas: En lugar de inFenFar imiFar la 
realidad, gracias al cell-shading. Ubi 5aFF nos 
acerca can su Juega al cómic en que se basa. 

9.3 

'' Hunio: JunFa a la FrepidanFe banda sanara, 

■ digna de un Filme de acción p suspense, 
encanFraremas una de las mejares doblajes. 

9.4 

juGHan-XURii: 5u modo HisFaria es original 
L| muL| jugable j su canFral, inmejorable q sus 
posibilidades mulFijugadar de la más adicFiua. 

9.5 

|! nuRRCxán: JunFa a su ewFensa moda HisFa- 
ria hallaremos un campleFÍsima moda mulFiju- 
; gadar can apcianes Qn-line. 

9.2 


Ubi 5aPF ñas acerca al 
FuFura de las 
shoarem-up en pri- 
mera persona can un 
Ffrula FrescOj ariginalj 
FécnicamenFe impre- 
siananFEj jugable lj que 
aFrece decenas de 
posibilidades de juega. 
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LOS COCHES 

El exquisito 
modelado de 
los vehículos 
está repleto 
de detalles 
particulares y 
exclusivos de 
cada versión. 


FÜRD RRCING evolution 


Tipos de carrera 

Nuevos desafíos 

Los 8 tipos de carrera crean nue- 
vos eventos de conducción como 
perseguir la estela del contrario 
o pasar entre obstáculos. 


Lds mBjorBS Ford ds todos los tísmpos a tu disposición 



I 3 i-Jll>. 5 »«ach S 


I canPññíR: 

EnPIRE 

I DESñRRDLLflDGR: 
RRZDñUJDRh5 
I DISTRIBUIDOR: 
UIRBin PLRV 
I PRÍ5 DE DRIEED: 
E5TRDD5 UDIDOS 
! EÉRERD: 

EORDUEEIDn 

FDRHRTD: 

DUD-RDn 

JUGRDDRE5: 

1-E 

UEHÍEULD5 
3 5 

TROFEDS: 

IB 

TEXTD-DDBLRJE: 
ERSTELlRnO-inCLÉS 
niUELES DIFKULTRD: 

a 

HEnORV CRRD: 
m-D RB 

DPCIÚn 5 G/B 0 HZ: 

Sí 

PUP RECDnERDRDD: 
E4-.S5€ 


r~LT 


(M) Frena 

Rceleradar 
@) Cambiar Uisra 

r-^-i 

Direccian 

Dirección 

T Rcelerar/Frenar 


nz 


na 


Diñar R|-rás 
Frena de Dana 
Bajar Darcha 
5ubir Darcha 

Pauaa/Dpcianea 



Dentro del apasionante mundo 
de los arcade de conducción 
esta especial entrega creada 
por RazorWorks nos ofrece lo 
mejor de la escudaría Ford con las más desta- 
cadas máquinas de diferentes décadas. La 
variedad en los diferentes modos de las prue- 
bas rompe la monotonía típica de las carreras 
que iremos consiguiendo a medida que avance- 
mos en el juego, así como coches, circuitos y 
los diferentes galardones que premiarán núes- 


Todoterreno 

Pick-up's, buggys... 

Encontrarás la conduc- 
ción típica de diferentes 
terrenos fuera de las 
carreteras y circuitos, 
como junglas, desiertos 
y montañas. 


tro grado de progresión. Encontraremos una 
gran variedad de modelos como los clásicos 
que se remontan a los años 50, prototipos de 
última generación, potentes todoterreno, 
modelos tuningúe altas prestaciones, máqui- 
nas de películas e incluso monstruos pertene- 
cientes a la modalidad Stock Cars. El rápido 
motor gráfico sumado a un detallado modelado 
de los vehículos y un tremendísimo sonido del 
motor harán que se nos pongan los pelos de 
punta y que dosifiquemos el acelerador para no 
excedernos llevados por la emoción. Los esce- 
narios de los 16 circuitos están llenos de 
acción fuera de la pista que, junto a los efectos 
de sonido, ponen la 
guinda al pastel de 
esta divertida y 
eufórica segunda 
parte de Ford 
Racing. I 



Las máduinas davoradoras de asfalto y 
tierra poseen características particulares 
oue influirán en la conducción. 


FDHH RHEinG e 


cnncLusxún 


un riEjgn v uo PEan 



[+] El Esrila de canducciún de cada uehícula. 

[+] El sanida del mahan eat'á muL| lagrada. 

1+] Das de 30 uehiculaa Fard de ^ada 5 las épacas. 
] RIgunas rewhas en panhalla diFiculran la uiaión. 


Va 5Ea parque l*e gu 5 - 
Fen las Fard a la can- 
ducción aquí rienes un 
gran arcade can el que 
disFruFarás hasFa cam- 


^ EnRFicQS: Buen engine 3Ü que na baja su 
f Fasa de Frames can Fadas las uehículas p las 
camplejas escenarias que la radean. 

9.0 

lidades. Un gran juega I 
can una excelenFe reía- I 
ción calidad/precia. 1 

^ HuniQ: EnhriaganFe sanida de las rnaFares 
‘ Ub can pasibilidad de seleccianar Dalbq Pra 
Lagic II. Típica banda sanara de arcade. 
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juGHBiLrDHii: La inFuiFiua canducciún can 
Fres niueles de diFiculFad hará que disFruFe- 
mas duranFe Fada el juega. 

9.2 

□ n' 

nunREiún: Las Fipas de carrera canbina- 
das can Fadas las nadelaSj circuiFas p FraFe- 
as generan suFicienFes harás de juega. 

0.6 

KñÉa 
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íES HORA DE JUGAR! 


Cuando Jake recolecte determina 
dos olores podrá competir contra 
otros perros en divertidos juegos. 






¡unto a! 
hortelano 
para que 
llegue al 
espanta- 
pájaros. 


Imita los movimien- 
tos del Dálmata y 
apréndetelos. 






por « R. Dreamer » 



■ COnPRñÍR: 

5 Dnv C.E. 

i; DE5RRRDLLRDDR: 
FRORTIEñ 

■ DISTRIBUIDDñ: 

5 DnV C.E. 

lí PRÍ5 DE DRIGER: 
REino UniDD 

■ GÉREñD: 

RUERTUñR CRRIRR 

■ FDRnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDPiES: 

1 

■ RRZR5 DE PEññDS: 

E a 

■ UIDR5: 

1 

B TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRna-CR5T. 

= RIUELE5 DIFICULTRD: 
1 

■ nEnDRV CRRD: 

15 IG hB 

r OPCitín SQ/BD HZ: 

RG 

■ PUP RECDnEnDRDD: 




.■-■“raJ 

También puedes 
, jugar a! baspuet. 


Si alguien nos 
hubiera descri- 
to este juego 
antes de llegar 
a la redacción seguramente 
habría perdido el factor sorpre- 
sa que tanto nos ha deleitado. 

Detrás de este proyecto se 
encuentra David Braben (con 
juegos a sus espaldas como Elite y Elite II). 
miembro del grupo desarrollador Frontier 
Developments, los «padres» de Dogs Life. 

Y es que el juego sorprende por la originali- 
dad de la idea; controlar a un perro, Jake, 
para vivir una increíble aventura, pero también 
por la tremenda calidad de sus gráficos. 
Empezando por la representación de un entor- 
no tridimensional espléndido con paisajes 
campestres idílicos utilizando un ligero desen- 
foque para los objetos que se pierden en la 


distancia, además de la profusión 
de detalles y los vivos colores que 
se han empleado para dar vida a 
una granja, un pueblo, una esta- 
ción de esquí o una ciudad entre 
otros lugares. Y continuando con 
las impresionantes animaciones 
para Jake y los perros que se va 
encontrando en su viaje. Es decir, 
el juego impresiona nada más verlo, algo que 
se extiende al apartado táctil del mismo. 
Cuando se coge el mando para manejar al 
protagonista la sensación es de control abso- 
luto, el animal está dispuesto a hacer todo lo 
que digamos sin que se produzca apenas un 
resquicio entre lo que se desea realizar y lo 
que realmente sucede en pantalla. Pero antes 
de entrar en profundidad a analizar la varie- 
dad del juego, repasaremos el argumento. En 
la secuencia introductoria se puede ver cómo 



<Un juego 
entrañable, 
variado, bien 
hecbo y muy 
divertido> 



MISIONES PERRUNAS 

Después de que Daísy sea secuestrada, 
Jake se verá envuelto en una serie de 
misiones que finalmente le conducirán 
al lugar donde los secuestradores se 
han llevado a su amiga. Desde recupe- 
rar las pilas de un amplificador a un gui- 
tarrista, hasta conseguir pelucas para 
un pianista; a Jake le tocará hacer de 
casi todo a lo largo del juego. 


□9M 














Cuestión de raza 


EL OLFATO 

Con Triángulo se ven 
los olores. Al reco- 
gerlos se pueden 
obtener huesos o 
medirse con otros 
perros de la zona. 


LA ESTACION 
Jake puede viajar 
cómodamente en 
tren desde la zona 
de Clarksville hasta 
el lago Miniguagua 
o la Ciudad Boom. 


OTRAS NECESIDADES 

El aspecto más esca- 
tológico del juego 
consiste en aprender 
a hacerlas necesida- 
des del perro utilizan- 
do el pacf direccional. 


la mejor amiga de Jake es secuestrada por 
dos tipos extravagantes. De hecho, Jake se 
escapa por los pelos y comienza la búsqueda 
de Daisy que le conducirá hasta el lago Mini- 
guagua. En el primer nivel, el perro aprenderá 
qué puede hacer. Acciones básicas como sal- 
tar, correr y coger objetos con la boca. Pero 
también tiene un don especial, una visión 
olfativa. En cada nivel hay una serie de objeti- 
vos que cumplir, uno de ellos consiste en 
recolectar aromas identificados con diferentes 


a la gente que hay en los escenarios aten- 
diendo a las peticiones más extrañas e impo- 
sibles. El número de huesos acumulado es 
muy importante, ya que nos permitirá contro- 
lar a los canes que tengan una colección más 
pequeña que la nuestra, hasta 20 razas dife- 
rentes en todo el juego y hay que tener en 
cuenta que otros perros poseen habilidades 
para hacer cosas que Jake no puede. Por 
tanto, en Dogs ¿//e tienes una increíble ofer- 
ta de tareas a realizar antes de encontrar a 


Despierta ai 
abueio can 
iadridos y escu- 
charás sus 
divertidos 
comentarios. 


DOBERMAN 

Es el mejor amigo del perrero y en algunas 
ocasiones a Jake no le quedará más 
remedio que huir hasta que el Doberman 
se canse y le deje en paz. 


PERRO PASTOR 

Cuando consigas controlar a este perro 
tendrás autoridad suficiente para dirigir a 
las ovejas hasta el redil y encerrarlas 
antes de que termine el tiempo. 


DÁLMATA 


Se encuentra en una granja junto a un 
leñador. Su rapidez te puede permitir cap- 
turar al cisne que hay en el pequeño lago 
y añadir un hueso más a tu colección. 


CARLINO 

El Carlino, también conocido como Pug, 
puede entrar en las casetas de las gallinas 
para encontrar los cuatro trozos de un artí- 
culo de periódico que busca su dueño. 


colores. Cuando se obtiene el número de olo- 
res indicado en pantalla se consiguen recom- 
pensas, desde competir contra otros perros en 
divertidos minijuegos a ganar huesos directa- 
mente. Otra forma de ganar huesos es ayudar 


Daisy, sin contar con una galería de detalles 
que alargan la vida del juego. En resumen, un 
título que ha entrado de puntillas y que puede 
convertirse en una gran estrella durante las 
próximas navidades. I 


<Paisajes idílicos y aventuras caninas 
para disfrutar en las tardes de invierno 



Corre contra 
otros canes 
comiendo 
hamburgue- 
sas y gana 
un hueso. 


IIDE'5 LIFE 


cancLusxún 


LD mEJDH V !_□ PEDH 

1+] El apiginal cancEpra de manEjap un peppd. 

[+] La null'il'ud dE pDsihilidadES En cada niuEl. 

(-] En muq conradas DcasianEs eI pEPPo se quEda 
atascada En zanas Esl-PEchas. 

Ú 

cni^Ficas: Un EspEctácub anípica dE pai- 
sajes PUPalEs q ñauadas can unas incPEÍhIes 
animacianes pana las diPEPentES pappas. 

9.3 


RuniQ: Un ExcElEntE dablaja al castellanaj 
EFECtas sananas adecuadas q una banda 
sanana que tina de PEpEPtania de guitanna. 

9.1 


JUEHBII.II1HX]: ñ HEdia Camina entPE un 
ZElda q un simuladan de pennaj na deja espa- 
cia pana el abunnimienta ni un segunda. 

9.0 

i 

nunncxón: JaP,E puede lleuap a caba tantas 
taneas q miniJuegaSj que abtenep un ion"/, en eI 
juega ua a supanep tada un peta de paciencia. 

9.0 


□□g’5 üFe e 5 un juEgü 
marauiltasD quE adE- 
más 5E adapFa a la 
piEdida Fanl-D a juga- 
dDPES EwpEPiriEnhadDS 
cano a houeIeSj adE- 
más sEpá l-ndD un 
Éxiro pana bs más 
pEquEnas dE la casa. 
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<Los 3 jugadores por 
equipo amplían las 
posibilidades> 


Tan sencillo como 
pulsar el botón 
de Triángulo 
para realizar 
ÑIley Hoops. 


Baso! debuta 
en la saga, 
aunpue la limi- 
tación a ¡os 5 ó 
7 meiores juga- 
dores de cada 
equipo hace 
que Raúl López 
se quede fuera. 


MODO LEYENDAS 

Inicialmente los protagonistas de 
NBA Jam eran jugadores 
ficticios. Con las versiones para 
16 bits llegaron las estrellas de 
la NBA y ahora aparecen las 
leyendas en este modo. 


^1 mil 

i K 


1 1 
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RCCLRin 

■ DESRñPiQLLRDDñ: 
RECLRin 

■ ni5TRIBUIDDPi: 
RCCLRin 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
E5THDD5 UniDD5 

■ GÉRERD: 

DEPDPiTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-PiOn 

■ JUGRDDRE5: 

1-E 

■ EQUIPOS: 

n&H ♦ LEVEDORS 

■ CGnPETicianES: 

3 

m TEXTD-DQBLRJE: 
inGLÉS-inGLÉS 

■ niUELES DIFICULTRD: 
1 

■ HEnOBV GRBD: 

BB hB 

■ DPCIÚn SD/BO HZ: 

no 

■ PUP BEEDnEnDROQ: 
^-^•.R 5 € 


Todas las consolas, incluidas las 
portátiles, han tenido en su catá- 
logo alguna versión de NBA 
Jam. A lo largo de su amplia tra- 
yectoria se han ido introduciendo modificacio- 
nes, aunque siempre ha mantenido sus señas de 
identidad; baloncesto espectáculo y ritmo conti- 
nuo. En esta ocasión, NBA Jam ofrece como 
novedad la presencia de jugadores que han 
hecho historia en la NBA. Para ello se ha habili- 
tado un modo Leyendas en el que nos enfrenta- 
mos, de forma cronológica, con estrellas de 
otras épocas. En el entorno de estos partidos se 
ha recreado la indumentaria, el tipo de retrans- 
misión televisiva e incluso la música característi- 


ca de cada momento histórico. Este último ele- 
mento ha sido empleado para introducir en el 
juego una magnífica banda sonora, en la que 
aparecen reflejadas las canciones representati- 
vas de cada época. 

Estéticamente se ha aumentado el tamaño de 
pies y cabeza de los jugadores, en la línea de 
versiones como NBA Jam Extreme (PSone y 
Saturn). Las repeticiones muestran toda la 
espectacularidad del juego, aunque la animación 
no es todo lo fluida que podría esperarse. 
Aunque este NBA Ja#n vuelve a los orígenes, 
esta vez cuenta con la inclusión de tres jugado- 
res por equipo, se ha facilitado la realización de 
Al ley Hoop (con solo pulsar el botón de Triángulo 



se ejecutarán) y se ha añadido un tiro especial 
denominado Hot Spot, al que se accede relle- 
nando un indicador a base de jugadas especta- 
culares. En definitiva, se trata de una alternativa 
capaz de competir tanto con NBA Hoopzcom 
con las dos versiones de NBA Street. I 



Detalles 


HOT SPOT Y FUEGO 

Para acceder al Hot Spot hay que 
rellenar un indicador a base de juga- 
das espectaculares. Luego, aparece 
una diana en el suelo que indica el 
lugar desde el que se ejecuta. También 
se incluye el clásico On Fire. 


OPCIONES 

La nueva versión aumenta las esca- 
sas opciones que suele incluir esta 
saga. Destacar un Editor bastante 
completo y la posibilidad de adquirir 
elementos como vídeos, zapatillas, 
campos ocultos o turbo ilimitado. 



nBH JHH 


LO riEjan v lo PEon 


[+] El pnadD LEL|Bnda5. 

[+] El t-EPCEr jugadnr auriEnl-a las npciDnES. 
[+] Una EwcElEnl-E rElacián calidad/ppEco. 
[-] El pE5D dE la CDnpEl-Enda En 5U génEPD. 


i cni^Ficas; La Eatética dal ppngpana busca i 
) ExagEPap las cabEzas q piES dE bs jugadopEs. 

• Las animadonES pPESEntan Fallos. 

B.5 

* Huma: La banda sonona quE acompaña al 
^ modo LEqEndas es una auténtica dElicia. Los 
¡1 comEntanios tisnEn un daño sabop amepicano. 

9.2 

? juEHBiiLxziHii: La concEpciop aPcadE se 
dEja notap En la sencillEZ En eI contpol. 
Destacan los Rlleq Hoop q eI Hot Spot. 

9.0 

J nunnczún: El pnognama oFpece más altEP- 
natiuas dE las quE habitualmEntE podEmos 
¿ Encontpan En los pnognamas dE contE ancadE. 

0.4 


El dEhur dE nañ Jam en 
P5 e induL|E un I-epcep 
jugadap pan EquipPj En 
la línEa dE bs aPnEci- 
dP5 En nañ Haopz q 
nañ SI-pEEl-j E incDppn- 
pa eI EmodananrE 
moda LELjEndas. 
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disponible 

PrSí’ Gan 

f^OM, Xlll-thegame.c 


en PlayStatiorf2, 


mo@il 


en el modo Las Vegas o juega 
contra el cronómetro en el 
modo Estándar. ^ 

actuale^^^ 


Pantallas 


7250 , 6610 ,* 
10. Motor^a 

N^age •• B 


Mokia 3o/i' 

Sony Ene 

Mokia765 

Siemens 

Siemens 

t^okia 3^ 


Spiinter Cell 
XIII Extended Opt 


Devils Rayman 3 Planet Zero 


Solitaire 


para comparar compatíbilidady 

comprueba que las letras coinciden con el juego que quieres. 




«t^ -I V 

V 

X 









i? ^ 






código 4539 

9548 

i 4119 

4214 

1571 

1589 

i móvil A-B 

A 

A-B-C'D-S 

A-B^-D 

A-B 

A-D-P 


* Va 806; 1.06 Clwi desde una linea fija y 1 40 CTnin desde un movü. IVA incluid 


te ca r ga n l 04C3MS (4 SP4S por descarga de un juego a color y 3 SMS por la descarga de un juego en blanco y negroi. También incurrirás en los costes de SMS y WAP que tengas contratados con tu opora^r. tener SUFICIENTE crédito para recibir el juego, 

amos el derecho de utilizar los datos enviados para posibles operaciones futuras. Dispones no obstante, de un derecho de acceso, de rectificación y de limitaawi de datos, ya que somos los únicos desünatanos de los mismos. 


Para ello puedes dingirte a www.gameiofLcom 


Entorlainmont In Uto US aml/or othor couiUrkis. XIII: © 2003 Van Hammo - Vaneo / Darijaud Bonokix (DARGAUD-LOMBARD S.A.) 











REPETICIONES 

En eiias es 
donde se 
aprecia mejor 
el enorme 
detalle con el 
que han sido 
reproducidos 


ios jugadores. 




MRDDEN NFL 2ÜÜM 


El mejor Juego de fútbol americano de la historia 
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(Q Girar/Placaje 

1 Li 

1 Esquiuar 

(fí) Lanzarse 

1 ni 

1 Esquivar 

BprinF/PaFear 
@) Saltar 
Dirección 
Dirección 

1 Le 

1 Brazo Rígido 

1 He 

1 Brazo Rígido 

1 SbIbcF 


1 sranr 

1 Pausa 

1 La 

1 Rnimar Público 

1 Ha 

1 - 



Los amantes del fútbol ameri- 
cano tienen sobrados motivos 
para sonreír. Tras el lapsus del 
M año pasado, por fin disfrutarán 
en España de un nuevo Madden. No se trata 
de una mera secuela más, sino del mejor y 
más completo simulador de este deporte que 
ha llegado a estas tierras. Siempre habrá 
mitómanos anclados en el Madden 92 úe MD 
o que prefieran las animaciones del ESPN NFL 
de Sega (de momento inédito fuera de 






EE.UU.), pero ninguno de ellos podrá negar las 
mejoras que ofrece este Madden sobre sus 
antecesores. Y no sólo por su notable acabado 
gráfico (con más de 800 nuevas animaciones), 
sino por la sorprendente jugabilidad y facilidad 
de manejo que EA Sports ha incorporado, lo 
que logra que sea tan accesible para los usua- 
rios más curtidos como para aquellos que 
jamás se han atrevido con este apasionante 
deporte. El propio John Madden te aconseja- 
rá qué jugada adoptar y tú sólo tendrás que 
preocuparte de llevarla a buen puerto, apoya- 
do en el excelente sistema de control (bautiza- 
do como Playmakeí). Tan adictivo como el 
primer Madden 
para MD, pero 
mucho más espec- 
tacular; Madden 
2004 es toda una 
obra maestra. I 





' " >/■ 


, 1 




- ^ 

_ MINIJUEGOS 

i 

u 

Ideales para 
entrenarse y 
echar unas 
. risas con los 




nHDDEn flFL BDDH- 


cancLU5zán 


LD mEjnpti V i_n pedh 


La opción Rsk Madden te recomendará ¡a táctica más 
adecuada para cada ocasión. 



1+] 5u jugabilidad. Loa minijuEgDS. 

[+] La calidad gnáFica. La npcinn ñsk nadden. 

[-] no oFPEce juago Dn-lina [incluido an EE.UU. 1. 
[— ] El nodo panorámico no Esrá opFimizado para 


ji ERHFicns: el salto visual desde la última 
/ entrega distribuida en España madden eaoe] 
es sencillamentE brutal. 

9.4 

'' Huuio: Comentarios en inglés de John 
■ nadden. Buenos eFectos de sonido, núsica de 
BlinK-tae, ñlien ñnt Farm^ DutRast q otros. 

0.5 

JUCHBiiLiiiHii: La opción RsK nadden q la 
Facilidad de manejo hacen de esta versión la 
más accesible de toda la saga nadden. 

9.5 

nunnciún: Para cuando te canses de jugar 
con amigas o disputar torneoSj podrás crear 
tu propia Franquicia q construir un estadio. 

9.4 


DiFÍcil uer en las HEn- 
das Españolas un 
juego dE Fúrbol amEri- 
cano q manos aún uno 
con la calidad de esFe 
nadden sddv. 5i eres 
un Fan de esFe depor- 
FEj no lo dudeSj será 
la compra del año. 
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, no te qu 
encima d ' ^ne\us 

‘"“‘*1 So en olote 


r.SVa»»^¿rs«» 

Y si qn*®’^® g fadtat al cat 
temedlo que gato V ^ 
cottet **®'’?fa“visión del 




¡¡ipeí íiw« 

í r 14.1; JfJJ 






lihí\^\Íi>r^^SSÍi^ 






@PlayStatii 


MmmmV^omida. . 




el-musculitos^, . ' . - .. 

molestando ' > ii 

a mis cRicas. t 

o’chocWrM^^ 


Cuklactto cohifii^' 

dehP • 


Buen sitio 
pará jrriárcár • 
•i'^rr^ório!^ 


WWW.UNAAVENTURAPERRUNA.COiK 

WWW.D0GSL1FEPS2.COM - ' _ 

' Jt" ond "PlaySlatfon' ore reghlered Irodemorks of Sony Computer Enlerloinmenl Int DOG'S UFT'^^OOS Sony Computer Enterloinmttliutope. Developed by Frontiedktti^A Limited. Published,^^ (flmputer folorto^unerd Europe. All ®ils re^od. 










reQuiere una gran 
precisión con ei stick. 


• — j!“r 


? -f? ‘ 


,1 iíss-ri 


La extremada veiacidad 
Que adquieren i as 
motos (600 Km/hJ 


Rpma Especial 


RepoFrenos 


Rcelepadnp 


Uolcap 


Rpma Ppincipal 


Silicl- 


Pausa/Conenzap 


DiPBCCinn 


La cuarta entrega del vertígino 
so simulador de conducción dE 
||HH Acciaím llega a PS2 mejoran 
IHhkI do la mayoría de los errores 
cometidos en anteriores Extreme G. La evolu- 
ción lógica de la saga convierte a XGRA en L 
entrega más trabajada, tanto a nivel técnico 
como en su jugabilidad. La velocidad de los 
vehículos ha sido ligeramente reducida y, aun 
que para superar algunos circuitos sigue sien- 
do indispensable jugarlos un par de veces cor 


Detalles 


■ CDnPflflÍR: 

RCCLflin 

■ DE5RRRDLLRDDR: 
5TUDID5 EHELTEnHñn 

■ DI5TRIBUIDDR: 
REELRin 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 

REIRD UniDD 

■ GÉRERD: 

canDucEion 

■ FDPinRTD: 

DUD-ñnn 

■ JUDRDDRE5: 

1-E 

■ EIRCUITD5: 

El 

■ UIDR5: 

1 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
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3 CLR5E5 

■ HEnDñV CRRD: 

1R3 hB 

■ □PCIÚn 50 /ED HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
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EXTRAS 

Además de la posibilidad 
de activar trucos a través 
de códigos, XGRA ofrece 
la opción de conseguir 
extras; como las imáge- 
nes de los diseños de los 
circuitos y de las motos. 


MEJORAS 


Sin gasto adicional algu- 
no y, dependiendo de las 
condiciones del circuito, 
podremos modificar dife- 
rentes aspectos de nues- 
tro vehículo para acomo- 
darlo al terreno, el clima 
o los rivales. 


Las carreras más vertiginosas 


Demuestra lo 
que vales 

Ficha por una «escudaría» 

Tras la primera ronda, compuesta 
por tres circuitos, seremos 
«reclutados» por una de las 
escudarías del juego. Ésta nos 
exigirá diferentes requisitos en 
cada una de las carreras. 


el fin de aprenderlos, XGRA no es tan difícil 
como las primeras entregas del título. 

Así como en XGIII los aerofrenos laterales 
resultaban determinantes para la victoria, en 
XGRA será la sensibilidad con la que maneje- 
mos el sí/c/r analógico lo que nos llevará a las 
mejores posiciones. Los 21 diferentes circuitos 
poseen una arquitectura que parece copiada 
de las montañas rusas, con increíbles bajadas 
de inclinación total, loops de todo tipo y tra- 
mos invertidos. Pero, sin duda, lo mejor de su 
jugabilidad es el modo Historia, en el que ten- 
dremos que cumplir las diferentes cláusulas 
de nuestro contrato, superando un determina- 
do récord, eliminando a un personaje específi- 
co y hasta destru- 
yendo carteles 
publicitarios reparti- 
dos por todo el 
circuito. I 


XERH 


1 LO riEjan v lo pedh 


[+] na existe un titula de canduccián más rápida. 

[•«■] Las cláusulas del cantrata del moda Historia. 

I-] Las uehiculas san muq limitadas. 

5u sensible cantral puede resultar desesperante. 

i 

EHilFrcoH: 5u matar gráFica supera al de 
la anteriar entrega can muchas más detalles 
q unas escenarias más extensas. 

9.0 

i 

f*unio: Banda sanara muq buena. Puede ser 
elegida par el jugador entre música techna, 
racK a una mezcla de ambas estilas. 

9.2 

i 

juGHBiLiiiRii: WEñR requiere mucha 
paciencia q perseuerancia. 5u control es muq 
sensible, precisa q, a ueces, desesperante. 

B.6 


ounHcion: El moda Historia q la posibilidad 
de conseguir extras cama ilustraciones q 
bacetas san sus principales bazas. 

B.5 


cancLusxún 


NEñR esFá dirigida a un 
pública muL| EspecíFi- 
caj al que busca la 
máxima uelacidad. 
Exishen muchas aíras 
Fíl-ulas de canduccián 
en el mercada q meja- 
res que HEñRj pera na 
más rápidas. 
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NOKIA -SAAi 

(\SUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHIUPS - SAGEM ^ 


PIROPO 



Envía simplemente PIR0P0226 al 
7667 y seduce con los mejores piropos 
que existen en la tierra!. 

Prueba también con diferentes 
categorías: DISTANCIA, GRACIOSO, 
VERDE, FEA, etc... 

Ejemplo: ^2üü2!^X¡l¡lÍI^ 


¿Aburrido? ¿Te hace un 
buen chiste para contar a tus amigos? 
Envía CHISTE226 al 7667 y al instante 
podrás reirte con tus amigos. 

Prueba también las categorías:. 
MACHISTA, LEPE, VERDE, etc... 


CHISTE226 VERDE 



p ¿Podras encontrar | 
la salida del ce- 
menterio o mori- I 
ras en el intento?! 

Pon a prueba tus | 
nervios y envía 
PESA226 al 7667| 
para empezar la 
aventura. 


Y YA SABES: Si lo consigues tienes un 
premio seguro. 


IÜ^SEI^ES 

Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envía IMAGEN226 y la referencia al 7667 
Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

LLama al 806.486374, marca la 
referencia y tu n® de móvil. 


«PEUGEOT 

ZOO 


265055 I 265112 


LOS MAS DESTACADOS 



Envía simplemente IMAGEN226 y la categoría o texto 
al 7567 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 


IIIVIAGEN226 SHIN CHAN| IMAGEN226 BANDERA! 


Envía simplemente L0G0226 y la categoría o texto al 
7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 


IL0G0226 AM0R i LOG 0226 COCHES 


Para pedir cualquier canción por SMS envía 
T0N0226 NOMBRE-CANCION al 7667 o T0N0226 
INTERPRETE. Ejemplos: 


T0N0226 ZANARKANO I T0N0226 EVANESCENSE | 


¡Ahora puedes pedir 
cualquier TONO, IMAGEN 
ó LOGO sin saber la 
referencia y en 
cualquier momento! 

BUSCADOR 


PCSADIUII 

PRCFfffiOTC/. um maK dc 

PCSflDUifl T€ CSPCRfl, , , . 

JuegoTaventuras 






264943 1 

1 265108 1 


264373 I 265110 ■ 263703 ■ 264756 


Móviles compatibles: NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 



TOMOS 

Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envía T0N0226 y la referencia al 7667 

Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

LLama al 806.486374, marca la 
referencia y tu n® de móvil. 


LOS MÁS DESTACADOS 


nzanarkand - DANCE/TECHNO ^ 


Q 2 Fast 2 Furious (Act A Fool) - CINE Q 


EB Shin Chan (Estribillo) - TELEVISIÓN 13 


C } Bríng Me To Life - BSO DAREDEVIL 13 


IQ Centenario Real Madrid - hImNo" ' B 



Rosa Y Espinas -POP NACIONAL 
No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 
Goíng Under - ROCK INTERNACIO. 
Te Necesilo - POP NACIONAL 
Tanto La Quería 
Grita! - 0T2 
Down - RAP NACIONAL 
Caprichosa - POP NACIONAL 
El Viaje - POP NACIONAL 
Ying Yang - POP NACIONAL 


Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV 
Terminato - CINE 
Los Hombres De Harríson - TV 
Embrujadas (How Soon Is Now?)-TV 
Misión Imposible - CINE 
Played A Live (Anuncio Frígo) 

Yo El Vaquilla - CINE 

El Último Mohicano - CINE 

Bola De Dragón - TV 

ElExordsta (Tubular Bells) - CINE 

Heidi ( Abuelito Dime Tú ) - TV 

La Medusa Del Amor(Anuncio ONCE) 

La Bola De Cristal - TV 

Verano Azul - TV 

AllyMcBeal-TV 

Rocky - CINE 

Fríends- TV 

Curro Jiménez - TV 

El Submarino - CINE 

Mahna Mahna (Los Teleñecos) - TV 

Shin Chan (estrofa) - TV 

Jump Jump (Anun. Estrella Damm) 

El Bueno El Feo Y El Malo -CINE 
Braveheart - CINE 
La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
Los Angeles De Charlie - TV 
8 Miles -CINE 

Blancanieves Y Los 7 Enanitos 


267345 

267093 

266246 

266838 

267342 

266302 

266750 

266792 

267140 

265544 

267242 

267121 

267340 

267177 

266808 

267240 

267090 

267225 

267157 

267217 


Sigo Mi Camino - OT2 
Son De Amores - POP 
Jesucristo García - ROCK 
La Madre De José - POP 
Volver A Disfrutar - POP 
Molinos De Viento - ROCK 
Jaleo - POP 
Bye Bye - POP 
Papi Chulo - POP 
Danza Del Fuego - ROCK 
Quiero Que Vuelva - 0T2 
Boogie Boogie - POP 
Encontrarás - POP NACIONAL 
No Me Extraña Nada - POP 
Extrema Y Dura - ROCK 
El Abandonao - POP 
Ven Ven Ven - POP 
Busca Un Problema - POP 
Acéptame Así - OT2 
Entre Tú Y Yo - POP 


266270 

266541 

266558 

267318 

266214 

267270 

267316 

266172 

257311 

267264 

267202 

266036 

267319 


Radical 

Scorpía 

LookAt Me Now 
Saxo 

FIying Free 
FIying Free V.2 
Insomnia 
Stay With Me 
Falling High 
Touch Me 
MrVain2003 
Anglía 
Shake It 


Como hacer un pedido 


Por SMS (mensaje): 

Envía L0G0226 y la referencia ( 
Ejemplo: 


Por TELEFONO : 

LLama al 806.486374, marca I 
referencia y tu n® de móvil. 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 




Ellil *J 1 1 r < I 
261216 





0GAMECUBEj 

|lRóT1t1rflbEH| 


|7e giviO g) I 


261241 I 260873 


26Í263 I 260732 


261260 ■ 261218 


261239 ■ 261179 


quiksilverC^ 

261252 I 260943 


260604 I 261242 ■ 260836 ■ 260910 


267095 The Legend Of Zelda 
266407 Crash Bandícoot 
267321 Mortal Kombat 
265530 Super Mario Bros. 


Sitase .¿w 

261032 I 261193 I 261273 


266384 FearOITheDark ROCK 
267137 St.Anger-ROCK 
266711 Somewhere I Belong - ROCK 
267160 Crazy In Love - POP 
267101 Satislacbon - ROCK 


265007 

266666 

267210 

266700 

265007 

267288 

265063 

265061 

265638 

266022 

265056 


Himno Nacional De España 
El Novio De La Muerte (estrofa) 
Quinto Levanta Tira De La Manta 
La Internacional Comunista 
Himno Nacional De España 
El Novio De La Muerte (estríbillo) 
Real Madrid 
Valencia F.C. 

A Las Barricadas 

Deportivo De La Coraña 

Real Sociedad De San Sebastián 


[ Tipos de letra 


Normal 


r 1. Piensa en un TEXTO. 

2. Elige un TIPO DE LETRA. 

3. Elige un ICONO (si quieres). 

4. Envía MIL0G0226 TEXTO REF. LETRA 
REF. ICONO al 7667 


Eiemplo, SI escnbes: 


MIL0G0226 ALFREDO 112 315 


y lo envías al 7667. 

^ Recibes este fantástico logo 
f ara recibir solo unTcono. envía 
MIL0G0226 reterenaa 
Ej.:MIL0G 0226 304 -»f^ 



NOKIA: Los modelos que soportan logos, imágenes y tonos. TONOS. LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (0T511, 0T512, 0T525 y 0T715). ERICSSON (T39, T65y T66), SAMSUNG (NSOQ. N6Q0. N620, R21QS, SSOO, T1QQ, T108, T400.V100 y V200 (logos solo como .| 

^imágenes de mensajOJ), SONYERICSSON (T68, T200, T300 y T600) y SIEMENS (ASO, C45, S45, S55, C55, ME45, MSO). Sólo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520, T20e, T29s). Sólo TONOS: MOTOROLA (V50, V100, Timeport 250 y 260, C330. C350, Talkaboul ' 

191,192,193 y 1720), SAGEM (lodos los modelos). PHILIPS (casi todos los modelos) y SAMSUNG (N100y N300). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L a enviarle publicidad. Para cancelación: info<9teamovil.es o teléfono de atención al cliente 
' 902 88 77 38. Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276. 03590 Altea. Precio por llamada: Red fija 1.06 Euros/min,(IVA incl.) - Red móvil 1,36 Euros/min. (IVA incL). Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imágenes y Tonos) 
















































































































VEHICULOS 

Podrás elegir 
desde un ligero 
buggy hasta un 
gigantesco 


HRRDUJRRt ONLINE rrenr 


La réplica de Landon Studics a Tiuisted Metal Black On-líne 



■ canpRfiíR: 
sonv :.E. 


■ DE5RRRDLLRDDR: 
LDnDDn 5TUDID5 

■ DISTRIBUIDDPi: 

5DnV C.E. 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
REino uniDD 

■ GÉRERD: 
5HDDT'En-UP 

■ FDPinRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDPiES: 

1-lB 

■ EIPiEUITDS 
5 

■ UEHÍCULD5: 

B 

■ TEWTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnD-inGLÉ5 

■ JUEGD Dn-LIRE: 

IB JUGRDDñEB 

■ nEnOBV CRRD: 

BB 

■ DPCIÚn SD/ED HZ: 

no 

■ PUP RECnnEnDRDD: 



I M Después de la ingrata sorpresa 
■ que Incog Inc. nos dio con la 
H versión On-line de Twisted 
Metal, poco podíamos esperar 
de un juego como Hardware, exclusivo para 
uso a través de Internet (aunque con opciones 
de entrenamiento Off-line) que mezcla sho- 
y conducción. Sorprendentemente, el 
título de Sony resulta divertido, extremada- 
mente adictivo y técnicamente impecable. 





X 


Hardware basa su jugabilidad en vehículos 
bélicos de todo tipo, desde un buggy amaáo 
con una especie de M-60 hasta un gigantesco 
tanque denominado Hooligan. Dependiendo 
del vehículo seleccionado, variará nuestra 
velocidad, resistencia y poder de disparo. Así, 
para vencer a un tanque con el buggyo con 
otro tipo de vehículo ligero, será indispensable 
recoger una de las armas secundarias, más 
potentes que el plomo de las ametralladoras. 
Entre dichas armas encontraremos un E.M.P 
{Electmmagnetic Pulse] capaz de frenar los 
movimientos de cualquier vehículo, misiles de 
dos tipos diferentes, una ráfaga de plasma. 


HHRDIIJHnE: D.L. HREnH 


granadas y hasta un Rail Gun que eliminará a 
la mayoría de contrincantes de un solo dispa- 
ro. Junto a la posibilidad de competir contra 
15 contrincantes On-line. hallarás la posibili- 
dad de entrenar contra bots en cinco diferen- 
tes mapas e incluso de descargar en un futuro 
nuevos mapas, nuevas modalidades de juego 
( Team Deathmatch y Capture The Flag) y nue- 
vos vehículos (al principio son ocho). 
Hardware, sin duda, presenta un desarrollo 

simple pero muy diver- 

tido, mucho más si le 
añadimos las posibili- 
dades On-line. I 


cancLusxún 


ün-line 

Sólo en Internet 

Aunque podemos 
entrenar contra bots, 
ei modo principal de 


— 

1 LO riEjan v lo pedh 

1 

[+] 5u Jugabilidad I-a manrendrá pagada al manda. 

[+] El canpart-amÍEnl-a de las diFerEnhEs uEhículas. 
[“] Sala SE puEdE disFruFar plEnamanFE Dn-linE. 

[-] Quizá Ie FalFa algún quE oFra UEhi'culo q Escsnaria. 

i 

EHi^FiCDS; ñunquE na es muq uariada 
oisualmEnFEj Hardiiiara se muEUE muq suaua e 
inclusa canEcFada a InFErnaF. 

B.B 

1 

Hunio: EsFe eSj sin duda, eI aparFada más 
^^Fl□ja^^ dEl FÍFula dE Landan BFudias. 5ála 
EscucharEmas las maFaras q las asplasianas. 

B.2 

juEHBiLxnnzi: HardiuarE una un canFral 
muq simplE can una Jugabilidad adicFiua. El 
juaga Qn-lina as suaua q rápida. 

9.2 

nunncxún: JunFa a las inFiniFas pasibilidadas 
dal juaga On-lina sncanFraramaSj an un FuFu- 
raj canFanidas dascargablas da InFarnaF. 

B.6 


Londan 5rudÍDS se ha 
inspirada en eI can- 
CEprn dE TiuisrEd riEral 
para aFracEr a las 
aPicianadas al juaga 
On-lina un l-írula inhuiH- 
ua L| sinplE aunquE 
EwrrEmadanEnrE 
diuErfida i\ adict-iua. 
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juego implica la 
conexión a Internet 
de Hardware. 
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Sonido de 



El Sonido de Ahora 


¿Buscas el accesorio más avanzado para tu videoconsola? ¿Estás harto de soportar el sonido anticuado 
de tu televisor? ¡Prepárate para entrar en una nueva dimensión del sonido! Con los nuevos altavoces 
Inspire GD580 de Creative experimentarás un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para 
tus juegos y películas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby 
Digital, DTS y ProLogic II, además de un completo mando a distancia. Olvídate de los viejos altavo- 
ces de tu TV y ¡vive el sonido real! Para más información visitanos en; 
www.europe.creative.com 


□ni DOLBY I 


DIGITAL 



CREATIVE 








Dispara 

Escuda 


Dinección 


srarr 


Dineccián 


SNOW 

A lo largo del 
juego 

aparecerán 
mínijuegos 
para dar 
mayor 
variedad. 


Los protagonistas 

Seis héroes muy particulares 

Los juguetes de la serie Bionicle de Lego 
son los protagonistas absolutos de este 
título. Cada uno de ellos está relacionado 
con un poder de la naturaleza (aire, agua, 
fuego, etc.). Al comienzo podremos elegir 
en qué aventura participar. 


BIONICLE 


Los Juguetes cobran vida 


Playstation 5 


errores pasados y le han encomendado 
el desarrollo del juego a unos desarrolla- 
dores competentes como son los de 
Argonaut, creadores del legendario 
Starfox. Ellos han creado una aventura 
de acción y plataformas en tercera per- 
sona que ostenta la variedad de situacio- 
nes y el carisma de sus curiosos 
personajes como sus mayores bazas. 
Seguro que los fansóe este universo a 
medio camino entre las leyendas del 
Pacífico y la tecnología futura disfrutarán 
bastante. Además, teniendo en cuenta 


Parece que el acuerdo 
entre Electronic Arts y la 
juguetera danesa Lego está 
A X □ O resultando más fructífero 
de lo que se podía pensar en un princi- 


pio. Ahora, una de las franquicias de que el público al que va dedicado este 

mayor éxito de los últimos años, Bionicle, juego (Bionicle) es 


sun-ñon 

5 JUERODRES: 

1 

UII 1 H 5 

EnEREÍH 

PEHSDRRJES: 

E 

TEXTD-ODBLRJE: 
CH 5 TELLRnD/CH 5 T. 
n. niFICULTRE: 

1 

nEnDRM CRRD: 

E 1 1 HB 

DPCIDn SO/ED HZ: 

no 

PUP REEDnEnilRIlD: 
B 3 . R 5 € 


cuenta con su propio juego para joven, no se le 

Playstation 2. Afortunadamente, los res- puede pedir mayor 
ponsables de EA han aprendido de sus complicación. I 


ENEMIGOS 

La particular 
fauna de la 
isla Matu Nui 
nos pondrá 
las cosas 
complicadas. 





GnñFicas: El maFan uFilizada pan RnganauF 
na EsFá EnFPE las msjarEs quE hBmas uisFaj 

B.1 


pena rubub las Escenanlas can FluidEZ. 


Huma: La más dssFacablE da esFe apanFada 
san las uacES En pEPFECFa casFsllanaj dabla- 
das can basFanFE calidad. 

B.3 


juEHaiLiuHii; El canFpal EsFá psnsada 
pana quE cualquisna pueda hacensE can él a 

B.5 


las cinca ninuFas de juaga. 


aunHcxán: Las seis auenFunas de las pna- 
FaganisFas dan basFanFE da síj aunque na es 
campanable a FÍFulas cama Jak II. 

B.4 


bashanre digna. 
ñEcamendada pana las 
Fans de las juguEFEs. 
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FIFH FDQTBHLL BDD4- 



SIEMENS 

ITIobile 


MoviStar^^J moción 


SIEMENS M55 

CONaVIDEOJUEGO 
PARA MÓVIL 
HFAFOOTBAli 
2004 INCLUIDO 


Electronic Arts, MoviStar y Playstation 2 Revista Oficial te ofrecen la oportunidad única de participar en 
este concurso para optar a uno de estos premios: un móvil Siemens M55 con el juego FIFA 2004 + un FIFA 
Football 2004 para Playstation 2 o 1 FIFA 2004 para Playstation 2. Envía un mensaje con la respuesta correcta a 
la siguiente pregunta antes del día 18 de noviembre y podrás ser uno de los afortunados ganadores. 

¿Cuál de los tres fue elegido mejor jugador de la Premier League? 

A) Ronaldinho B) Del Piero C) Thierry Henry 


CDnCUnED ^hFIFH FDDTBHLL BDDHKh 

La mecánica de participación en este concurse es muy sencilla. Solo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número QQHQ poniendo la palabra fifa, espacio + respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
BBBBel ^'QUi^nte mensaje; fifa A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Váiido para todos ios operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A, con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de noviembre. 





La saga de EA vuelve a la simulación 


tee (as novedades destaca-fa 
figora dél Monogo r General Desde 
su oficina sa controlan tos ti^p- 
sos; las finanzas y éT cueiq^ técÉ- 
CD defa ftancfuícia-elegida. Para 
mejorar el rendimiento del equip© 
gs fúndameníai ganar partidos y 
con éíío obtener puntos canje a bl es 
por diferentes mejoras. 


Manager 

General 


CanPRfllR: 

ELECTñOniC RñT5 
DE5RRRDLLRDDR: 

ER SPORTS 
DISTRIBUIDOR: 
ELEETROniC RRTS 
PRÍ5 DE DRIEER: 
CñOROR 
EÉnERD: 

DEPORnUO 

FDRnRTD: 

DUD-ROn 

JUGRDDRE5: 

1-5 

EQUIPOS: 

OHL SELEE.-ELUBES EUROP. 
CDnPETICIOnES: 

TEXTD-DDBLRJE: 
inoLÉs/inoLÉs 
niUELES DIFICULTRD: 

nEnORV ERRO: 

1.EE5 RB 
DPEIÚn 5D/BD HZ: 

no 

PUP RECOnEnDRDD: 
B3.R5€ 


Cuando apareció hace más de 
diez años la primera versión de 
esta saga, los protagonistas de 
la entrega eran los equipos de 
NHL Posteriormente se añadieron selecciones 
nacionales y ahora se incluyen los clubes de 
tres de las ligas ajenas a la competición ameri- 
cana. Concretamente se han recogido los equi- 
pos que participan en los torneos alemán, 
sueco y finlandés. Con ello Electronic Arts 
busca incrementar sus ventas en unos merca- 
dos en los que el hockey sobre hielo cuenta con 
una considerable afición. Por otra parte, sor- 
prende el cambio que se produce en la concep- 
ción del juego con respecto a la anterior ver- 
sión. Así, NHL 2003 se caracterizó por la inclu- 
sión de elementos arcade, entre los que desta- 
caba la posibilidad de paralizar a los rivales pre- 
vio llenado de una barra de energía. La nueva 


edición elimina estos elementos puramente 
arcade y se centra en la más pura y dura simu- 
lación. Esta circunstancia supone la modifica- 
ción de la configuración del mando, cambiando 
el turbo al botón L1 y añadiendo un nuevo pase 
en el que se determina la potencia en función 
del tiempo de pulsación. La estrategia puede 
modificarse en cualquier momento, mediante el 
pacídigital, pasando a tener un papel más acti- 
vo. Lo que sí se conserva es el control de fintas 
manuales mediante el paoi analógico derecho, 
uno de los aspectos introducidos en la anterior 
versión. El giro a la simulación también queda 
patente con el nuevo Manager General. En este 
modo se deben tomar decisiones financieras, 
técnicas e incluso 
relacionadas con la 
decoración de la 
sede del equipo. I 


1 nun.. 

SMash S 1 

i Tipo/Empujon 

1 Li 

] Bloquaap , 

¡ (Q) Pasa Planual 

I Hi 

] Tupbo 

Pasa RuFomárico 

I Le 

] PuñaFazo 

FinFa RuFomáFica 

I Ha 

] Línea de Cambio 

^ - 

I Sclect 

] Pelea 


I Sranh 

] Pausa/Opebnes I 

■ DiPEcebn 

I La 

] - ; 

! FinFa Danual 

I Ha 

] Cambio núsica 


<Se incluyen los 
equipos de tres ligas 
europeas> 



NU^OS 

PROTAGONISTAS 

.l^s equipos de las 
, li§es sueca (Eliste- 
rien), finlandesa 
(SM-üga) y alemana 
{DEt)-se-sun»i a Is 
clute de 
las seise- 
ionates. 


riHL BUD't 


cancLuszún 


LD PlEjaft V LO PEOn 


[+] Las nuEuas Funebnes de rianagar GEnenal. 

[+] Las SEcuencias san muL| EspEcraculares. 

I“] Las ligas EunapEas t-iEnan poco inFErés En España. 
Í-] ñl Eliminan apebnEs ancadE se naducE la jugabilidad. 



EmíFicos: PlanFienE la calidad de su anFece- 
sop. DesFacap las imppesbnanFes secuencias l| 
el cambio en la cámana pon deFecFo. 

r~ 

9.0 

i 

Ruxiio: De nuEUD ElecFnonic RpFs uueIue a 
incluip gpupos de pnimena Fila [como Rdema o 
CindEP] en la banda sonona. 

9.2 


juEHBiLiiiHJDi: Se ppoducE un cambio padi- 
cal en el conFpol eliminando los elemenFos 



aneada incluidos en la anFeniop uEPsion. 

B.4 

i 

ounnciún: Se poFencia el rianagen con 
nuEuas decisiones. Las ligas eupopeas no Fie- 
nen demasiado inFEPÉs en nuesFno meneado. 

B.9 


La nuEua UEPsión da la 
saga nHL se canacFEPi- 
za pan udIuep a la más 
puna L| duna simulactín 
L| pop hacEP un guiño al 
mEPcado EUPopEo. La 
pana es quE no se haga 
En oFpos dEpophES 
como eI haloncEsFo. 
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"Mortal Kombat TM Deadly Alliánce TM © 2002 Midway Amusement Games, LLC. Todos los derechos reservados. MORTAL KOMBAT, DEADLY ALLIANCE, el logo del dragón, MIDWAY, los togos de Midw^ 
y todos los nombres de los personajes son marcas comerciales de Midway Amusement Games, LLC. Utilizado con permiso. Todas las partes de este software son Copyright 1998-2001 Criterion Software Lq 
y autorizados. Distribuido bajo licencia por Midway Games Ltd. B resto de logos y marcas comerciales son marcas comerciales registradas por sus respectivos dueños. Todos los derechos reservados. ^ 
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IMPON TU LEY 

Tras pasar tantos anos en la universidad futurista de 
jueces, Dredd sale preparado para encarcelar a 
manifestantes, comunistas, demócratas y todo tipo 
de «escoria» similar. 


JUDGE DREDD: 

DREDD yS. DERTH 

TÚ eres la ley en el nuevo juego de Vívendí 


riunik5».aEk B 


JUDGE DREDD: D. US. D. 


cancLusiún 


LD mEjgH M LD PEOH 


[+] Guaraná a los Fans del cómic. 

[-] no aponha nada a un género han explorado. 

I-] GnáFicamenl-e es mediocnE. 

I-] Con una opción Dn-line habría mejorado mucho. 


Gni^Ficas: El maFDr> uMIizada par hebellian 
crea eacenarias basFanFe amplioEj pera las 
enemigas parecen muñecas de Frapa. 

7.1 

HuniD; ñparFe de las e^presianes del praFa- 
ganisFaj que suenan a laFa^ las eFecFas de 
sanida na pasan de narmaliFas. 

7.5 

juEHBiiLixiHi]: El canFral es basFanFe más 
canFusa que en aFras FÍFulaSj así cama la idea 
de las uarias Fipas de munición. 

1 ± 

nunnciún: Unas acha a diez harás de 
juega Fe esperan si eres capaz de aguanFar 
Fadas las repeFiFiuas misianes. 

7.2 


Precisamenl-E ahoraj 
con decenas de híl-ulos 
similares [pero mucho 
mejores en rodos los 
aspecros]j es cuando 
un rírulo como ésre 
pasa compleramenre 
desapercibido. Solo 
para muu| Fans. 


Playstation E 
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PUNTURCION ÜFICIRL I 


Ficción 

(Q) Combare 
Bairar 
ñecargar 

r-R.-, 

Cambiar ñrma 
Dirección 
T Dirección 


1-1 I Objeriuo 

I ñrma Principal 
Granada 


Le 


Bg I DesaFío 


SalBcr I - 

stTt I Pausa 
l 3 I ñgacharsE 
Ba I Dejar Caer 


Parece que en el futuro las que- 
jas que se vierten hoy en día 
sobre la lentitud del sistema 
judicial han sido escuchadas, 
porque el nuevo tipo de jueces que presenta el 
cómic original (panfleto «fascistoide» donde 
los haya) y por extensión, el juego, son el 
paradigma de la rapidez. Persiguen al criminal, 
lo juzgan y ejecutan la sentencia en unos 
pocos minutos. Vívendí se ha hecho con la 
licencia una vez más (que la mayoría de voso- 
tros conoceréis por la infumable película de 
Stallone) y eligió a los programadores de 
Rebellíon para crear un juego a la medida de 
tan democrático héroe. Como no podía ser de 
otra manera, teniendo en cuenta la carga de 
acción del cómic original y la experiencia de 
los desarroolladores en este tipo de títulos, el 
género elegido ha sido un shooteren primera 
persona; uno de tantos que pueblan última- 
mente el catálogo de Playstation 2. Como ya 
he dicho, te pondrás en la piel de Dredd, un 


a canpññíñ: 

SIEñRH 

H DESRRñDLLñDDPi: 
ñEBELLIOn 
B DI5TBIBUIDDPi: 

UIUEnOI UniUEñSRL 
B PRÍ5 DE DRIGER: 

REinn uniDD 

B EÉREPiD: 

5HDDTER lU 
B FDRnRTD: 

DUD-hOn 

B JUERDDRES: 

1-^ 

B FR5E5: 

m- 

B UIDR5: 

E5CUDD 

B TEWTD-DDBLRJE: 
GRSTELLRna-inGLÉS 
B niUELES niFIEULTRD: 
3 

B nEDORV CRBD: 

1E^• HiB 

B DPCIÚn 5D/BQ HZ: 

5Í 

B pup PiEcnnEnDRDD: 
5ñ.ñ5€ 


juez de la ciudad más grande del planeta, con 
todos los peligros que ello conlleva. A través 
de diferentes misiones tendrás que recorrer 
futuristas escenarios de esta megalópolis 
hasta llegar al enfrentamiento final con 
Death, un juez que se ha alejado del buen 
camino. Desde luego, el nuevo lanzamiento de 
Vívendí no pasará a la historia por su desa- 
rrollo (repetitivo y bastante confuso) ni por su 
apartado técnico que no presenta detalles 
antes nunca vistos. Lo único original es la 
posibilidad de «arrestar» a los criminales en 
vez de acabar con ellos. Más le valdría a 
Dredd haberse metido a juez de paz. I 


<EI 

desarrollo 
de Judge 
Dredd es 
repetitivo y 
confuso> 


Jurada 

IMPARTE JUSTICIA 
ACOMPAÑADO 

Si siempre quisiste for- 
mar parte de un jurado 
popular y nunca te dieron 
la oportunidad, gracias al 
juego de Vívendí podrás 
cooperar con un amigo a 
través del modo Historia. 
Así, siempre podrás pedir 
su opinión cuando tengas 
dudas en el caso. 
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Si quieres entrar a formar parte de la armada española en la NBA, Electronic Arts y Playstation 2 
Revista Oficial te dan la oportunidad de ganar el juego NBA Uve 2004 y una camiseta firmada por 


-- 1 
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1 * 1 

Li 1 

[ ■ ] 



1 1 





1 " 1 


^ 1 
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Raí 

il 



Raúl López. Si quieres participar en este concurso tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con 
la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 18 de noviembre. De esta forma podrás ser 
uno de los cinco afortunados ganadores de un lote compuesto por un NBA Live 2004 más la camiseta 
firmada o uno de los quince ganadores del segundo premio compuesto por un juego NBA Live 2004. 


¿En qué equipo de la NBA juega Raúl López? 

A) Utah Jazz B) Los Angeles Lakers C) Boston Celtios 


cnncunED liue bddh-^h 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Solo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra live, espacio + respuesta 

correcta Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
sasEi el siguiente mensaje: live A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de noviembre. 






calcular 
nuestro 
disparo es 
más 
dífícil> 


ríviTjj^j'wínri 


Rrmas 

El arsenal más sorprendente 
El armamento es uno de los 
platos fuertes del juego. 
Desda la clásica granada 
hasta el ataque aéreo, pasan- 
do por una divertidísima vieja 
«refunfuñona» o una oveja de 
lo más destructiva. Lo mejor 
es que practiquéis todo lo 
posible, porque es bastante 
complicado calcular bien las 
distancias y la influencia del 
Viento. A lo largo de la parti- 
da, podréis ampliar vuestro 
arsenal con los /femsque irán 
cayendo del cielo 
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ESCENARIOS MÁS VARIADOS 

Los tniniinr rrrrrngios son alucinantery 
cun ünsjiwjiensronss considerables. 
Están líenos de trampaa^ojo con el agua) 
y TrrpupTtr todo a base de tiros 


se ha convertido en algo menos gratificante e 
instantáneo. Es más complicado calcular los 
ataques, las distancias y claro, sobre todo al 
principio, puede llegar a desesperar. Cuando 
desaparece la sencillez en el manejo, la con- 
secuencia es que baja mucho la jugabilidad y 
poco importa que el nuevo looksea mucho 
más atractivo. Es espectacular, sí, pero de 
poco vale si no somos ni capaces de encontrar 
ni de asustar a nuestros rivales. Menos mal 
que después de unas horas de práctica todo 
mejora. Aún así, creemos que no llega a 
alcanzar la endiablada jugabilidad de los 
Worms en 2D de toda la vida. I 


(Q) Cambiar ñrma 
(Q) Cambiar Rrma 
Dispara 
5al|-a 
Direccian 
P Dirección 


I ñpunt-ar 
i UisLa Lejana 
Lg I Piel-raceder 
Bg I Ruanzar 

5BlBC^ I - 

I Pausa 

3T~| - 

Ba I Dejar Caer 


UJDHnS 3U 


cancLusxún 


La riEJDw V Ln peor 


1+] Canserua el espírihu del clásica en s dimensianes. 
t+] Es mucha más especracular l| arracHua. 

[-] nás diFícil ajushar las disparas lj las disrancias. 
[-] Puede desesperar duranLe las primeras parridas. 


CansEPua la aimpaha da aicmprE 
pera el salLa a las bD naa permil'E disFruLar de 
un maqan grada de Especraculanidad. 

9.2 

^ numo: Las uacEcillas de siempre can algu- 
nas Frases nueuas. Habían hablada de uaces 
en casFellanaj pera aquí na aparecen. 

B.6 

JUGHBiLXxiRa; El pasa a las bD supane una 
perdida de sencillez q es más diFícil calcular q 
lacalizar a las riuales. Lleua Hempa adaprarse. 

B.5 

üunHciún: 5u uida en las anFeriares edi- 
cianes era eFerna q más en uarias jugadares. 
i Can la prácFicaj ésFe Fambién puede serla. 

B.5 


Runque es mucha más 
especracular q ahrac- 
riuaj el saira a las bD 
ñas ha dejada un f^nra 
sarprendidas par la 
perdida de jugabilidad 
que ha supuesra. Le 
han quirada alga de 
alegría q sencillez. 


Playstation. 2 

' flfWif» oitcitUmut 

B.e; 

(sobre 10) 


^UNTtJRCldr^ra 


Hay que aplaudir cualquier 
intento por rescatar y actuali- 
zar un clásico con tanto presti- 
gio. Worms 3D es una de las 
apuestas de renovación más ambiciosas que 
hemos visto en los últimos tiempos, aunque 
también es la más arriesgada. Algunas de las 
claves del éxito de sus antecesores eran su 
tremenda jugabilidad, su sencillez en el mane- 
jo y el atractivo que tenía el arte de saber cal- 
cular correctamente la fuerza de los lanza- 
mientos. Eso se ha perdido, en parte, en 
Worms 3D. Lo que antes era un reto apasio- 
nante, tanto en uno como en varios jugadores. 


no - Revista Oficial de PlavStatíon 2 - España 










íages, bonos, enoLodíos poUPonioas, Pobos onienooionos... 



15541 35520 35S02 35476 35487 3542S 35980 35429 3594S 3g009 3601 


TRAMSJ^ 

'lORMHOlD 


son /os mejores Juegos para móviles.^.,..,... o llama al 806 52 62 89 

^ BETRIS TAXI WBKKM HOCKEY Q ;^\] BOXING 

107729 


B-MAN 

107159 


BETRIS 

111561 


TAXI 

110219 


M-FUT 

111582 


111583 


M'FootBall 


M-Hockiü 




ENVÍA 




TANK W 


E. SPEED 
110206 


GR. PRIX 
111573 


n JAM 


MOBIBALL 


107152 


111584 


107687 




MOBILERC 

codRC 


ITAUAMJOB 
cod JOB 


XMENZ 
cod XM EN 




snvia [?tí}á]© un espacio y el código del pego al 


en va t(p un espaaa ^ al 
ÉJLJpyiJ fatofanOo ff ^PI nl 


h tt 


envía 'Ü®CÍ]®©Í]Í!' un espacio y el código de tu tono al 

iMAXJj sam 


35440 35937 35484 35427 36264 35546 35489 35542 35028 36304 35498 

#1 






35438 35485 35501 35453 35492 35252 35499 35446 36213 36283 35426 


35479 35494 35518 35994 36155 36036 35955 35503 35460 36281 35477 


a 


SI no esta el tono 
que estas buscandi 
envía LT57 seguido 
de un espacio y unj 


ENVIA 


UN ESPACIO 
Y EL CÓDIGO DEL 
LOGO O TONO 


UN ESPACIO _ 

Y LA MARCA ^ 
DE TU MÓVIL 




QSJEE’ wwww w p¿l¿brá qí¿ ra' 

O PIDELOS LLAMANDO AL ISOS 41 69 89) EJ: LT57 50412 MOTOROLAdentifique al 7494 


21083 09121 21012 16222 09 013 09016 __ 06351 21019 09012 

©©©© 1^espaisía!''^^5KS9^ 

50111 30061 30002 27026 30062 “ flSÜW 29087 02279 


30023 


03383 


06047 


03084 


27000 


18026 


03520 


20138 


03091 


54353 Papi Chulo El chombo 
55058 Cara al sol Himno 
62096 Las tapitas Anuncio Once 
55011 Himno de España Himno 
54210 Fiesta pagana Mago de oz 
62073 Shin Chan Tv 
54368 Bye bye David Civera 
54391 Son de amores Andy y Lucas 
62023 Simpsons tv 
68014 Hala Madrid himno 
55024 Himno de la Legión Himno 
59608 8 mile Eminem 
54387 Loca Malena Gracia 
54394 No es lo mismo Alejandro Sanz 
62027 Fraggle rock tv 
60570 Bring to life Evanescence 
68002 Cant del Barca himno 


54388 La madre de José El canto del loco 
54276 Ni mas ni menos Los Chichos 
51027 Mission impossible cine 
68030 Centenario Real Madrid Himno 
68004 Athletic de Bilbao himno 
62094 Mas que nada Tanga giris 
59168 No woman no cry Bob marley 
62039 Rasca y pica tv 
51005 El Exorcista cine 
57005 Tarzan Grito 

59709 Crazy in love Beyonce feat Jay Z 
62098 La eremita Anuncio Once 
51021 La Pantera rosa cine 
55022 Els segadors Himno 
55059 Asturias Patria querida Himno 
60238 Nothing Else Matters Metallica 
68015 Real Sociedad himno 




65021 Paquito chocolatero yeye 
72107 Braveheart DJ Sakin 
53240 Lethal industry DJ Tiesto 
51003 El bueno el feo y el malo cine 
59045 Tubular bells Mike oidfieid 
62007 El equipo A tv 

54275 Me muero por conc>certe Aiex Ubaoo 


<^0615 Frantic v/ctallica 
64104 S-.r^rstar Jarr..^!ia 
60614 ‘víumb Lir.r' -- paík 
53373 Mana I like it loud Scooter 
64103 Me and Mrs Jones 5'"v Paul 
64102 Se la Juatn Timberi^ke 
64101 vVne-^-:c íhe hood aü DMX 
64100 Pimp 50 Cerf 

54396 ^ 0 Enero La oreja -^e Van Gogh 
^395 Los Serrano Fran Peu 


83599 

83604 

82652 

81690 

83584 

83796 
80025 
80726 
80277 
83188 
80017 
80056 
80002 
80269 

81684 
80043 
80001 
83609 
82172 
80093 
83228 
80096 
82004 
80293 
82835 
83658 
83662 
80298 
83655 
83578 
83675 
83580 
80472 

83797 
80065 
83290 
80174 
80143 
83598 

83585 
80045 
82124 
80014 
83642 
81687 
80642 
82284 
83650 
82440 

81691 
83607 
81686 

81685 
82935 
80024 
82361 
83850 
81689 
80406 
82430 
80041 
83667 
80108 
83844 
80029 
83806 
83856 
82813 
83653 
82605 
83808 
83605 
80336 
82436 
80217 
80012 
80554 
80197 
83869 
83868 
83867 
83866 
83865 
83864 
83863 
83862 
83861 

L 83860 


PAPI CHULO 
LOCA 

FIESTA PAGANA 
BYE BYE 

BRING METO LIFE 

LA MADRE DEJOSE 

THE SIMPSONS 

NO WOMAN NO CRY 

NOTHING ELSE MATTERS 

REAL MADRID 

MISSION IMPOSSIBLE 

INSOMNIA 

LOSE YOURSELF 

FREESTYLER 

MUNDIAN TO BACH KE 

THETERMINATOR 

INDA CLUB 

VEN VEN VEN 

BARCELONA 

EQUADOR 

SAMBA ADAGIO 

PULP FicnoN 

A DIOS LE PIDO 

ITS MY LIFE 

MIÉNTEME 

STARWARS 

CRAZY IN LOVE 

MASTER OF PUPPETS 

THUNDERSTRUCK 

HASIENDOELAMOR 

FLIGHT 673 

WEEKEND 

EVERY BREATH YOU TAKE 
MAS QUE NADA 
FRIENDS 

SIN MIEDO A NADA 

THE X FILES 

PINK PANTHER 

MARIPOSA TRAICIONERA 

UBERTINE 

wrmouTME 

ATLETICO DE MADRID 

JAMES BOND 

NO TE ESCAPARAS 

PUEDES CONTAR CONMIGO 

ENJOYTHE SILENCE 

COLOR ESPERANZA 

SAINT ANGER 

DIME 

JALEO 

BESA MI PIEL 

SAMBAME 

TU ES FOUTU 

NOCHES DE BOHEMIA 

THEMATRDC 

CHIHUAHUA 

LAS TAPITAS 

ROSAS Y ESPINAS 

TAKE ON ME 

DEVUÉLVEME LA VIDA 

HEAVEN 

JOGI 

BENNY HILL 
GET ITTOGETHER 
JENNY FROM THE BLOCK 
ANOTHER NIGHT 
20 DE ENERO 
MI JEFE 

ALL THE THINGS SHE SAID 
ES UNA LATA EL TRABAJAR 
HIMNO DE ESPAÑA 
VIVA LA NOCHE 
MACGYVER 
DÍGALE 

I CANT GET NO SATISFACTION 

SK8ER BOI 

ONE MORE TIME 

SANDSTORM 

SUR UN AIR LATINO 

MR.VAIN 

IN THEARMYNOW 
BAJO DEL MAR 
BAILAME 

AS TIMES GOES BY 
FALLIN HIGH 
NO TE MIRES EN EL RIO 
FAINT 

ARE YOU READY FOR LOVE 


EL CHOMBO 
MALENA GRACIA 
MAGO DE OZ 
DAVID CIVERA 
EVANESCENCE 
EL CANTO DEL LOCO 
THEME 
BOB MARLEY 
METALUCA 
HIMNO OFICIAL 
FILM 
FAfTHLESS 
EMINEM 
BOMFUNK MCS 
PANJABI MC 
FILM 
50 CENT 
SEX BOMB 
HIMNO OFICIAL 
SASH 
SAFRI DUO 
FILM 
JUANES 
BON JOVI 
D. BISBAL Y E. GADEL 
JOHN WILUAMS 
BEYONCE & JAY Z 
METALLICA 
ACDC 
DINIO 
DJ TIESTO 
SCOOTER 
THE POUCE 
TANGA GIRLS 
THEME 

ALEX UBAGO & AMAIA 
THEME 
THEME 
MANA 
KATERYAN 
EMINEM 
HIMNO OFICIAL 
FILM 
HOMBRES G 
LA OREJA DE VAN GOGH 
DEPECHE MODE 
DIEGO TORRES 
METALLICA 
BETH 
RICKY MARTIN 
NATAUA 
UPA DANCE 
IN-GRID 
NAVAJITA PLATEÁ 
FILM 
DJBOBO 
ANUNCIO ONCE 
DAVID BISBAL 
A-HA 

ANTONIO OROZCO 
DJ SAMMY FEAT. YARON 
PANJABI MC 
THEME 
SEAL 

JENIFER LOPEZ 
SPS 

LA OREJA DE VAN GOGH 
MOJINOS ESCOZiOS 
TATU 
LUIS AGUILÉ 
HIMNO 
AINOHA 
THEME 
DAVID BISBAL 
ROLUNG STONES 
AVRIL LAVIGNE 
DAFTPUNK 
DARUDE 
LORIE 
CULTURE BEAT 
STATUS QUO 
LA SIRENITA 
GIPSY KINGS 
CASABLANCA 
SAFRI DUO 
MARIA DOLORES PRADERA 
LINKIN PARK 
ELTON JOHI 




NOSOTROS TE AYUDAREMOS. MUCHAS Sl ‘tPAM I 

PERSONAS CONFÍAN ^ NOSOTROS. ■ 

l ^TODOS ELLOS TE ESTÁN ESPE^NDO... 

184766 ANA BUSCA CHICOS SIMPÁTICOS QUE SEPAN HACERLE REIR. 

122227 VANESSA MORENA, PELO LARGO. BUSCA UN CHICO FUERTE Y SIMPÁTICO. 
147482 CHICA GUAPA Y SIMPÁTICA BUSCA UN CHICO RUBIO, ALTO, FUERTE 
150750 EVA, 18 AÑOS. BUSCA CHICOS DE 18 A 20 AÑOS. 

165835 CHICA DE 18 AÑOS DE CORDOBA, MORENA, OJOS VERDES, BUSCA CHICOS. 

1 8301 0 JORDI, 22 AÑOS, DE BARCELONA BUSCA SU MEDIA NARANJA. 

179904 MIGUEL, DE VALENCIA, ESTA BUSCANDO A SU PRINCESA. 

190363 CHICO DE 38 AÑOS, DE LA PROV. DE VALLADOLID, BUSCA CHICAS DE SU ZON 
100670 CHICO JOVEN BUSCA CHICA. 

100918 CHICO JOVEN BUSCA A SU PRINCESA. 

189176 VÍCTOR BUSCA AMISTAD CON MUJERES. 






















INTERIORES 

Al contrario que en la mayoría de 
los juegos de estrategia en tiempo 
real, en Aliens l/s Predator 
visitaremos el interior de 
diferentes instalaciones. 


RLIENS VS 
PREDRTOR 


EXTINCTION 


Un planeta y tres razas a su cnnquista 



■ CDnPRftÍR: 

FDX inTEñRETIUE 


■ DE5RRRDLLRDDR; 
ZDnO IRE. 

■ DISTRIBUIDDPi: 
ELEETPiDniE RRT5 

■ PRÍ5 DE DPiIEEn: 
E5TRDD5 UniDDE 

■ EÉRERD: 
E5TRRTEGIR 

■ FDPinRTD; 

ED-ñOn 

■ JUERDDñES: 

1 

■ ERnPRflRS 


■ niSIDRES: 

S 1 

■ TEWTD-DDBLRJE: 
inGLÉ5-inGLÉ5 

■ RIUELE5 DIFIEULTRD: 
3 

■ nEHDBV ERBD: 

ED3E BB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

RD 

■ PUP BEEDnERDRDD: 
B3.R5€ 




En un género tan poco explota- 
do en el mundo de las consolas 
como el de la estrategia en 
tiempo real, siempre es de 
agradecer que alguna compañía se anime a 
lanzar algún título de este tipo, aunque los 
resultados no sean los esperados. En esta oca- 
sión nos encontramos con una reconocida 
licencia que ya ha sido adaptada con éxito en 
otras ocasiones. Aliens. Depredadores y 



Marines se enfrentan sobre la superficie del 
planeta LV-742. Bajo una perspectiva elevada, 
controlaremos a pequeños grupos de unidades 
de cualquiera de estas razas en las siete 
misiones que componen cada una de las tres 
campañas. Las funciones de recogida de recur- 
sos y gestión de los mismos, así como las de 
construcción se encuentran prácticamente eli- 
minadas. En su lugar, el juego se centra más 
en la acción y en la planificación de estrate- 
gias de combate. Asimismo, en su afán por 
simplificar el desarrollo para hacerlo más 
accesible a todo el público, los programadores 
han creado un sistema repetitivo y con limita- 
das posibilidades de juego. I 



Las RHens son espe- 
cialistas en tender 
emboscadas. 


R.u.P: EKTincTinn 


cancLuszún 


1 LQ riEJDn V LD PEOn 


1 +] PpdEP cpnl-pplap a cualquíEPa dE las Fres razas. 
[+] Lps cpnl-pp|ES san SEncilbs e inruIHups. 

[— 1 Falran más unidades q Eshpucruras. 

I—] GráFicanEnl-e es basran|-E spsn. 

i 

GHñPicDS: El alEj'adp punm de uisha na hE 
dejará apreciar a las unidades que^ por pl-pp 
ladPj np san gran casa. 

7.3 

i 

i 

Hunio: La peor es que las uaces pernane- 
cen en inglés, q así será complicada enrender 
las explicaciones del TuFarial. 

6.7 

juEHBiLixiRi]: Es SEncillo canFralap a Fus 
escasas unidades, pero el desarrolla acaba 
siendo siempre el misma. 

7.9 

nunnciún; Las Fres campanas diFerenFes 
na san demasiada largas para FraFarse de un 
juega de esFe Fipa. 

77 


Hp 5E puEdE dEcin quE 
5E3 ppcp PECPriEnda- 
blE para tas aFiciana- 
dps a la EslraFEgia 
t^cHca quE ppsEan una 
P5aj L|a quE las alhEP- 
nal-iuas san Escasas q 
ppcp ahracHuas. 


PlayStation.E 

• ífWiti 



(sobre 10) 


PUNTURCIÜN OnCIRL 


Tres razas 

Elige la apropiada 

Los Marines basan 
su fuerza en el poder 
de sus armas, los 
Aliens en su elevado 
número y sencilla 
reproducción y los 
Depredadores en sus 
poderes y superior 
constitución. 
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Playstation,? 

/ lUrim Of^iMi üpt** 

CDncunsD 


EDnFLIET 
HE5ERT STDnn 



Si quieres tener el mejor juego bélico para Playstation 2, Proein y Playstation 2 Revista Oficial te 
dan la oportunidad de participar en este concurso. Tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con 
la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 18 de noviembre y podrás ser uno de los 
ganadores de un juego promocional de Conflict Desert Storm II para PS2 y una camiseta. 

¿Cuál es el conflicto en el que transcurre el juego? 

A) La Guerra del Golfo B) Vietnam C) Tormenta del Desierto 

EQnCUnSD i^COnFLICT DESERT STDRn Err 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra conflict, espacio + respuesta 

correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
siguiente mensaje: conflict A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros -i- IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas SJV. c/O'Oonneli 12 28009 Madrid. Fecha limite: 18 de noviembre. 






por « Dan¡3po » 




COLIN MCRRE 
RRLLY ÜM 



I] Modo de trucos 

Selecciona la 
opción Secretos 
dentro del 
menú de 
opciones. A 
continuación 
introduce 
B uno de los 

códigos 
siguientes y 
pulsa Ok para 
finalizar. Para 
activar los trucos, 
selecciónalos en la lista 
y pulsa derecha. 



03 TODOS LOS COMPONENTES 

Introduce FUDWHC como código 
en la pantalla de trucos. 


EYE TOY 



HUNTER 


THE RECKÜNINI6 
UUHYLURRD 


■ DESBLOQUEAR TODOS 
LOS JUEGOS 

Presiona Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, 
L1, L2, L1, L2 en la pantalla de selec- 
ción de minijuegos. 



□ TODAS LAS CONDICIONES 
CLIMATOLÓGICAS 

Introduce CLRWTR como código 
en la pantalla de trucos. 


TODAS LAS PRUEBAS 

Introduce DMLPOD como código 
en la pantalla de trucos. 


ü COCHES DEL GRUPO B 

Introduce CFCKGL como código 
en la pantalla de trucos. 


m CIRCUITOS INVERTIDOS 

Introduce EPDZJF como código 
en la pantalla de trucos. 


□ TODOS LOS DEMÁS COCHES 

Introduce AIDLAU como código 
en la pantalla de trucos. 


m TODOS LOS CIRCUITOS 

Introduce BSDJUC como código 
en la pantalla de trucos. 


3 MODO EXPERTO 

Introduce HIQNRM como código 
en la pantalla de trucos. 


■ SIN COSTE PARA LOS FILOS 

Presiona L2, Arriba, X, Arriba, 
Cuadrado, Abajo, Abajo. 


■ MUNICIÓN AL MÁXIMO 

Presiona Derecha, Derecha, 
Derecha, Derecha, Arriba, Abajo, 
Arriba, Abajo. 


■ MUNICIÓN INFINITA 

Presiona X, Triángulo, Círculo, 
Cuadrado, Triángulo, Arriba, Abajo, 
Abajo. 


■ VIDA INFINITA 

Presiona Derecha, Derecha, 
Derecha, X, Arriba, Triángulo, Arriba, 
Cuadrado. 


■ TODAS LAS ARMAS 

Presiona Cuadrado, X, Círculo, X, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo. 

■ MEJORAR LOS FILOS 

Presiona L1, L1, Círculo, Círculo, Abajo, 
Abajo, Arriba, Abajo. 


■ MODO TRUCOS 

Presiona Círculo, Cuadrado, Triángulo, X, 
L1, Ll, Izquierda, Izquierda durante el 
juego. A continuación podrás introducir 
cualquiera de los siguientes códigos. 


* • 

• if.' 


#0 “t 

r ^ 

■ f 



^ - , 

% 







FREE5TYLE METHL X 


FREEDOM FIGHTER5 




■ TODAS LAS MOTOS Y PILOTOS 

Introduce como código dudemaster 
en letras minúsculas. 

■ TODOS LOS COMPONENTES 

Introduce como código garageking 
en letras minúsculas. 

■ TODOS LOS TRAJES 

Introduce como código johnnye en 
letras minúsculas. 

■ TODOS LOS NIVELES 

Introduce como código universe en 
letras minúsculas. 


RIFLE DE FRANCOTIRADOR 

Presiona Triángulo, X, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Derecha duran 
te el transcurso de una partida. 
Un mensaje aparecerá en la 
parte superior de la pantalla. 


Jm TODAS LAS ACROBACIAS 

Introduce como código flexi- 
man en letras minúsculas. 


MUNICION 

INFINITA 

Presiona ^ 

Triángulo, X, ^ 

Cuadrado, 

Círculo, X, 
Derecha 
durante el 
transcurso de 
una partida. Un 
mensaje aparecerá 
en la pantalla 




■ $1.000.000 

Introduce como código 
sugardaddy en letras 
minúsculas. 

■ GALERÍA COMPLETA 

Introduce como código 
seeall en letras minúsculas. 

■ TODAS LAS CANCIONES 

Introduce como código hea 
rail en letras minúsculas. 


AMETRALLADORA 

Presiona Triángulo, X, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Arriba durante 
el transcurso de una partida. Un 
mensaje aparecerá en la parte 
superior de la pantalla para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 


CARISMA AL MÁXIMO 

Presiona Triángulo, X, 
Cuadrado, Círculo, X, 
Abajo durante el trans- 
curso de una partida. 

Un mensaje aparecerá 
en la pantalla. 



Pl TONOS: Para pedir cualquier canción por SMS envia T0N01 91 
NOMBRE-CANCION al 7667 o T0N0191 INTERPRETE. 
Ejemplos: T0N01 91 ZANARKAND - T0N0191 ANUNCIO ONCE 


IMAGENES: Envía simplemente IMAGEN191 y la categoría o 
texto al 7667 y te enviaremos el mejor. 

Ejemplos: IMAGEN1 91 SHIN CHAN - IMAGEN191 XXX 


LOGOS: Envía simplemente L0G0191 y la categoría o texto al 
7667 y te enviaremos el mejor. 


Ejemplos: L0G01 91 TATUAJE - LOG 01 91 NO FEAR 


^•migna 


TODOS. LOS SERVICIOS PARA TU. MÓVIL 


O llamando al 806.588.672, tu eliges! 


NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


iAhora puedes pedir cualquier 


PÍDELas^sfi deTfáciliM 

(a) Por SMS (mensaje): 

Envía T0N0191 y la referencia al 7667 
Ejemplo: RiWiinBTrSH 


TONO, IMAGEN ó LOGO sin 
saber la referencia y en 
V cualquier momentol 


I &nart(an| 

ÍTÍANCEffECHNOj 


(DParTELÉFONOi 


916512 


Llama al 806.588.672, marca la re- 
ferencia y tu número de móvil. 


2,Brin|MeTq Life 

BSOrDÁREOBlil. 


916637 


I^LaeTaflitasj 

ANUNCIOjONCE 


917138 


TU TEKTn 

naux 


916617 


TOP IMAGENES 


PiD ELasT ASÍj DE I f ác I l: j BI 
(jy Por SMSimensaje): 

Envía IM A6EN191 y la referencia a l 7667. 
Ejemplo: 


916541 


915027 


915139 


914966 


915177 


914664 


TU TEXTO ApUl 


915144 


914719 


915174 


914394 


914498 


(D Par TELÉFONO: 

Llama al 806.588.672, marca la refe- 
rencia y tu número de móvil. 


TU TEKTU 
HDUX 


915055 


913799 


915172 


914219 


914495 


915176 


914788 


914598 


913700 


914860 


prnpH5limaqEnE5| q j' BatuapantaUas 




|n I NT CN D o 

GAMECUBE 
L 914922 


914460 


913841 


914647 


914047 


914811 


914Í38 


914921 


914768 


914737 


913880 


914919 


913703 


914953 


913927 


Por ejemplo, si escribes: 

MIPOSTAL191 1019 JUAN CARLOS y lo 

enví as al 7S67. 

I Recibirás esta fantástica imánen fcj 


915054 


Por ejemplo, si escribes: 
MIL0G0191 Miguel 104311 y lo 
envías al 7667. Recibes esto: ^ 


915015 


914765 


914426 


914076 


915013 


914923 


914077 


NOKIA: Los modelosque soportan logos," imágenes y tonos: TONOS,' LOGOS e IMAGENES:ALCATEL'(OT511. 0T512.'0T525 y0T715): ERICSSON (T39.T65y T66):SAMSUNG (N500. N600.N62D.'R21DS:S30D:T100.T108:T40D.V100yV200 (logos‘solocomo lmagenesdemensa)e)):SONYERICSSON(T68;T2D0:T300yT60D) 
y SIEMENS (ASO. C45, S45, SSS. C55. ME45, M50). Súlo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520, T20e, T29s). Sálo TONOS: MOTOROLA (V50, V1DQ, Tlmeport 250 y 260, C330, C350, Talkabout 191 ,192.193y T720), SAGEM (todos los modelos), PHILIPS (casi todos los modelos) y SAMSUNG (N100 y N300). Con el encargo el 

usuario autoriza a TeamovIlS.L-a enviarle publicidad. Para cancelación: lnlo®teamovll.es o talátono de atenclún al cliente 902 08 7730.- PoweredbyTeamovIlS.LTApdo. Correos 276.- 03590 Altea.— ^ ’ í : — 

Precio por llamada: Red fija 1 .08 Euros/min.(IVA Incl.) • Red móvil 1.38 Euros/min. (IVA Incl.). Coste SMS 0,90 Euros -c IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logas, Imágenes y Tonos) 



Metal Gear Solid 3 

Hola, soy un gran lector de vuestra revis- 
ta y quería que me respondierais a estas 
preguntas: 

1. - ¿Cuándo saldrá a la venta Metal 
GearSolidJI ¿Estará traducido al caste- 
llano? ¿Se podrá jugar On-Hnel 

2. - ¿Sacarán otro Tomb fíaiderl Y si es 
así, ¿para cuándo? 

3. - ¿Cuándo sacarán más juegos para la 
cámara Eye Toyl 

4. - ¿Qué página consideráis mejor para 
mirar trucos para Playstation 2? ¿Está 
en castellano? 

5. - ¿Qué altavoces consideráis de más 
calidad para Playstation 2? 

Julián Agrasar, vía e-mail. 


Enviad vuesl-nas 
c□^5ul^a5 a: 

neyial-a 
P^E HD 


Calle ü’Donnell, 12 
Madrid 28009, 
escribiendo 5.0.5. 
en una esquina 
del sobre, o al e-mail 

psgP g p upaz eiaja 

poniendo como 
asunto 5.0.5. 


1.- Suponemos que hasta el comien- 
zo de 2004 no llegará la nueva crea- 
ción de Hídeo Kojíma a nuestro 
país. Sí será doblado al castellano 
es toda una incógnita, al igual que 
ocurrió con MGS2, que hasta el últi- 
mo momento no se confirmó nada 
de nada. Teniendo en cuenta el 


género al que pertenece es bastante 
improbable que posea opcio- 
nes On-line, pero sabiendo que es 
Kojima-san el que está al frente del 
proyecto, podemos llevarnos alguna 
que otra sorpresa. 

2. - Se rumorea que Core Desígn, 
artífices de la saga Tomb Raider, 
está a punto de desaparecer por 
culpa de los resultados de la última 
entrega de Tomb Raider. Teniendo 
en cuenta este rumor, no parece 
muy probable que Lara Croft vuelva 
a visitar nuestra PS2 de su mano. A 
partir de ahora Crystal Dynamics se 
encargará de esta franquicia. 

3. - En nuestra sección de noticias 
encontrarás los detalles sobre el 
nuevo lanzamiento de Studio 
Cambridge, exclusivo para su utili- 
zación con la cámara Eye Toy. 

4. - En inglés, dos de las mejores son 
www.gamefaqs.com y www.game- 
winners.com. En castellano te reco- 
mendamos www.trucoteca.com. 

5. - Para una sala normal y corriente, 
no demasiado grande, cualquier 
equipo de poca potencia provisto de 
decodificador de Dolby Digital y 
DTS bastará. Si eres muy exigente 
con el sonido, encontrarás sistemas 
de audio Home Cinema de Sony por 
un precio no superior a los 500 o 600 
Euros. 


Final Fantasy Vil en P52 

Hola, hace poco que me decidí a ver que 
tal estaba esta revista, ¡¡Felicidades!! 

Es una «caña». ¿Podríais contestarme a 
las siguientes preguntas?: 

1. - ¿Sabéis si van a pasar en un futuro 
Final Fantasy Vil a PlayStatíon2? 

2. - ¿Tienen pensado pasar Metal Gear 
Solid: Twin Snakes a Playstation 2, 
como en GameCube? 

Silvio, vía e-mail. 


1.- Aunque al principio parecía 
totalmente confirmado este remake, 
Square Enix finalmente ha dado 
marcha atrás en el proyecto, priori- 


zando futuros lanzamientos y ale- 
gando que al ser PS2 compatible 
con PSX/PSone, se puede jugar sin 
problemas al Final Fantasy Vil origi- 
nal, por lo tanto, nadie querría un 
remake de dicho juego. 

2.- Nadie ha comentado nada al res- 
pecto, pero no parece muy probable 
que Twin Snakes llegue a aparecer 
en PS2. Por un lado, Konamí se 
encuentra con el mismo conflicto 
que Square Enix en la anterior pre- 
gunta y, por otro, los creadores de 
Twin Snakes son nada menos que 
Silicon Knights, tbird party nexclusi- 
vo» de Nintendo, que sólo programa 
para GameCube. 


Los Simpson: Hit & Run 
Hola me llamo Pablo y soy de Alicante. 
No hace falta que os diga que vuestra 
revista es la mejor de todas. A ver si me 
podéis responder a estas preguntas: 

1. - ¿Sabéis más o menos cuándo saldrá 
MGS3: Snake Eaterl ¿El protagonista 
será Snake o Big Boss? 

2. - He oído rumores de que Kingdom 
Hearts 2 no va a salir. ¿Es eso cierto? ¿Y 
si no cuando saldrá más o menos? 

3. - Me encanta la serie FES. ¿Qué nove- 
dades tiene la tercera entrega? ¿Las 
caras se parecerán más que las del 2? 

4. - Una pregunta sobre FIFA Football 
2004. ¿Tendrá la penosa jugabilidad de 
siempre o cambiará algo? 

5. - He visto algo del nuevo juego de Los 
Simpson, The Simpsons Hit & Run. 

¿Será mejor que sus antecesores? Dime 
de qué se trata, qué modos de juegos 
tiene y ¿cuándo saldrá? 

Pablo Cartagena, vía e-mail. 


1.- Aún no se conoce su lanzamiento 
definitivo en España, aunque todo 
indica que aparecerá después de 
navidades. Teniendo en cuenta el 
aspecto del personaje protagonista 
y el ano en que transcurren los 


CONSULTORIO 


hechos del juego, es mucho más 
probable que su protagonista sea 
Big Boss en lugar de Snake. 

2. - En el último Tokyo Game Show 
que ha tenido lugar en Japón hace 
menos de dos meses se presentó 
oficialmente el juego. Aún no se 
conocen detalles sobre su lanza- 
miento en occidente (sí finalmente 
llega a salir), pero lo que está claro 
es que el lanzamiento del juego no 
ha sido ni mucho menos cancelado. 

3. - Como de costumbre, las noveda- 
des son muchas pero muy peque- 
ñas; nos costará unos cuantos parti- 
dos descubrirlas todas. La mayoría 
de ellas tienen que ver con la juga- 
bílidad, más equilibrada y más real 
que nunca, aunque veremos nuevas 
animaciones, muchas más posibili- 
dades en el modo Liga Mastery 
nuevos equipos españoles como la 
Real Sociedad, el Atlético de 
Madrid, el Celta o el Betis. 

4. - FIFA Football 2004 ha cambiado 
muchísimo con respecto a su ante- 
rior entrega. Ahora, el transcurso de 
los partidos es más calmado, más 
real; resultará indispensable crear 
jugadas y estrategias para avanzar 
por el campo, ya no basta con coger 
a un jugador y avanzar con él hasta 
la portería contraria. El comporta- 
miento del balón es mucho más real 
y todos los pases y controles de los 
jugadores rezuman realismo. Es 
mucho más difícil meter gol y los 
dribblings imposibles han pasado a 
un segundo plano, concentrando su 
juego en la colocación y las juga- 
das estratégicas. 

5. - Los Simpson: Hit & Run es, tal y 
como se puede apreciar por las 
pantallas que se han visto del juego, 
muy similar a Grand TbeftAuto 
lll/Vice City. Sin duda alguna, es el 
título basado en la familia «virtual» 
más famosa de norteamérica más 
divertido, largo, completo y trabaja- 
do. Su desarrollo, al igual que en 
GTAIII, consistirá en realizar las 
diferentes misiones que nos son 
encomendadas por los habitantes 


Revista Oficial de Playstation 2 - España 




eterna 


□FICIAL DE Playstation 2 


panTE 

les 


LH 


que hay gente por ahí que se esfuerza más en 
sacar defectos al juego que en destacar y dis- 
frutar de las cualidades de su elección. En mi 
opinión, ahora la batalla es más justa que 
nunca. FIFA ha sufrido diversos cambios que 
han acercado su jugabilidad a la de Pro 
Evolution Soccery, además, incluye el espera- 
do modo multijugador a través de Internet y el 
tan traído y llevado Fútbol Fusión. Por su parte. 
Pro Evolution Soccerha mejorado notablemen- 
te su apartado gráfico y su jugabilidad a prueba 
de bombas es aún mejor, con nuevos controles, 
dríbblings, remates y equipos. No sé vosotros, 
pero yo voy a hacer lo posible por conseguir 
los dos juegos y disfrutarlos al máximo, y no 
pienso pelearme con nadie por decidir cuál de 
los dos es el mejor. 

Jaime Rodríguez, Alcorcon (Madrid) 


de Spríngfield, ciudad que recorre- 
remos de cabo a rabo con cualquie- 
ra de los vehículos disponibles. Hit 
& Run incluye todos los personajes y 
detalles que han hecho famosa a la 
serie de TV y, lo mejor de todo, la 
versión española del juego llegará 
al mercado con todas sus voces al 
castellano por los mismos actores 
que han doblado la serie de dibujos. 
Habéis leído bien, todos los perso- 
najes del juego tienen la misma voz 
que en la serie. 


batalla entre los seguidores de la saga FIFAy 
los de Pro Evolution Soccertiene lugar. 

¿Por qué tanta rivalidad? Está claro que ambos 
juegos son muy diferentes, aunque poco a 
poco han ido acercándose cada vez más el uno 
al otro, pero no creo que haya que «matarse» 
por defender a uno de los dos juegos. Hasta ; 
ahora, las diferencias estaban marcadas por 
una mejor jugabilidad por parte del juego de 
Konamí y por unas licencias y unos detalles 
técnicos (gestos, cánticos, caras, comentarios) 
superiores en el caso de FIFA. Por lo poco que 
he visto de las últimas antregas de ambas 
sagas, parece que esas diferencias siguen 
manifestándose, aunque en menor medida; 


¿por qué hay gente que intenta convencerse (y 
convencer a los demás) de que «su juego» es 
mejor? Yo creo que lo más lógico en este caso 
es elegir uno de los dos títulos y disfrutar con 
él, no comenzar una «cruzada» contra el «ene- 
migo» e ir soltando todo tipo de barbaridades e 
improperios contra el título «oponente». Seguro 


Disco Duro para Playstation 2 
Hola, me llamo David y aquí van unas 
preguntillas: 

1 . - Sé que Xbox tiene un disco duro de 
10 GB, ¿por qué PS2 no lo tiene? 0 ¿es 
que hay que comprarlo aparte como el 
módem? 

2. - Si es así, ¿para cuándo saldrá en 

España? 

3. - Qué se sabe sobre la nueva consola 
portátil de Sony, ¿para cuándo saldrá 
más o menos? 

4. - ¿Cuándo lanzarán DriverJI 

David Ayala, vía e-mail. 


_;hhth 

L PIES 


1. - El disco duro de Xbox tiene exac- 
tamente 8 GB, PS2 está preparada 
para adaptarle un disco duro en 
cualquier momento, pero suponemos 
que su futuro uso (en Japón no hace 
ni un año que empezó a usarse) y el 
aumento en el coste que hubiera 
significado la inclusión de un Disco 
Duro de serie, impidió a Sony lanzar 
su consola con un HD. Este sistema 
de almacenamiento ha sufrido una 
considerable rebaja en su precio en 
muy poco tiempo, de ahí que Sony 
no quisiera incluirlo con la consola 
para no aumentar excesivamente su 
precio, y ahora, al menos en Japón, 
se vende por separado por unos 100 
Euros con un tamaño de 40 GB. 

2. - De su salida en España aún no se 
sabe nada (ni de ningún juego que lo 
aproveche), pero en Estados Unidos 
está a punto de aparecer Final 
Fantasy XI preinstalado en el disco 
duro de 40 GB por un precio similar 
al de 15.000 de las antiguas pesetas. 

3. - Pocos detalles se conocen de la 
nueva bestia de Sony. Se sabe que 
incluirá sf/c/r analógico y pacf digi- 
tal, cuatro botones frontales y dos 
laterales, que será capaz de repro- 
ducir audio en varios formatos (entre 
ellos MP3) y vídeo en formato 
MPEG4 (símiar al Dívx). Sony ya ha 
confirmado que sus características 


técnicas la acercan más a una PS2 
que a una PSone portátil. 

4.- Por ahora, la última fecha confir- 
mada por Reflections coloca su lan- 
zamiento en marzo del próximo año. 


5DCDM sin Internet 

Hola chicos, para empezar querría felici- 
taros por vuestra revista que es la mejor 
de todas.Tengo algunas dudas a las que 
me gustaría encontrar solución, allá voy: 

1. - Un amigo me ha dicho que SOCOM 
sólo se puede jugar On-line. ¿Es cierto? . 

2. - ¿Cuál es mejor, Indiana Jones. Tomb 
fíaidero Primañ 

3. - ¿Para cuándo Broken SwordJI ¿Cuál 
será su argumento? 

Erík Fabra, vía e-mail. 


1. - Además del juego On-line, SOCOM 
incluye un divertido modo Historia 
para un solo jugador, a través del que 
podremos hacer uso del Headset 
dando una nueva dimensión al género. 

2. - Aunque, técnicamente. Primal 
es muy superior a ios otros dos 
títulos, es posible que encuentres 
Indiana Jones más divertido y 
jugable. Tomb Raiderse coloca en 
tercer lugar, sin duda alguna. 

3. - En las páginas de este mismo 
número encontrarás un amplio 
reportaje sobre el juego. 


Al igual que ocurrió 
en Londres este 
mismo año y el 
pasado, junto al 
ECTS, Sony C.E. ha 
preparado la gran 
fiesta Playstation 
Experience en 
nuestro país. 
Esperamos que se 
convierta en una 
costumbre y que 
nos den la oportuni- 
dad de disfrutar 
todos los años de 
un evento de sus 
características. 


Poco a poco, esta- 
mos viendo cómo 
muchas de las 
compañías afinca- 
das en el Reino 
Unido están desa- 
pareciendo por 
culpa de los preca- 
rios resultados de 
ventas de sus jue- 
gos. Hace poco, 
Rage cerró sus 
puertas y, actual- 
mente, es Core 
^Design la que se 
■encuentra en la 
cuerda floja. 
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A veces, 
las segundas 
partes son 
muy 

superiores f 
al original i 
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S in X-Men ni Bryan Singer jamás habríamos podido disfrutar del 
actual boomáe películas de superhéroes (aunque el desastre de 
The Hulkhaya causado grandes daños a la causa). Por ello se espe- 
raba mucho de la secuela, y lo cierto es que ésta no decepcionó a nadie. 
A los mitómanos de Marvel les proporcionó la aparición en carne y 
hueso del mítico Rondador Nocturno y al resto de la humanidad nos ofre- 
ció una película de superhéroes inteligente y divertida, que alterna con 
talento un guión más sólido que el de la primera parte (aunque con alti- 
bajos) con brillantes escenas de acción. Y lo mejor, pese al creciente 
prestigio de sus intérpretes, no ha habido bajas en el lujoso reparto origi- 
nal: lan McKellen, Hugh Jackman, Halle Berry... B.S. 



Uno dE los mejo- 
res extras del 
año: ver la pelea 
entre Lobezno y 
Dama Mortal a 
cargo de dos 
especialistas en 
artes 
marciales. 


m ERLIDRD DE LD5 Eí=^TPiR5: □ □ O IH 
Comentarios de audio. Once escenas inéditas. 

Diez documentales. Secuencias multiángulo. 
Entrevistas. Seis galerías de ilustraciones. Trailers. 
(todo subtitulado en castellano). 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas; castellano (5.1 y DTS), inglés (5.1). 
Subtítulos: castellano e inglés. 



Rl estrenar 
X-Men 2. Fox 
y RealOne 
ofrecieron un 
Chat a nivel 
mundial con 
el epuipo de! 
filme. Rpuí 
podréis ver 
las mejores 
preguntas. 



■ TIPD DE DUD: 2 DVD 9 

■ EDnPRñÍR: 20th Century Fox Home Entertainment 

■ PñEQD: Ed. sencilla (21.99 Eur), Ed. Coleccionista (26.99 Eur) 


URLDPiREIÚn: 


Por una diferencia de sólo 5 Euros sería una pena perderse una Edición Coleccionista 
tan buena como ésta. Y es que éste es uno de esos casos en los que los extras cobran 
tanto peso como la propia película en sí. Impecable filme de superhéroes, lo único 
malo de X-Men 2 es que su éxito nos seguirá privando de ver al interesante Bryan 
Singer dirigiendo otro tipo de películas (como su recordada Sospechosos Habituales). 





Imagen de una 
de las siete 
secuencias 
eliminadas del 
montaje final. 


U n puñado de nombres desconocidos dentro del cine de Hollywood 
envuelven esta producción que parte de una leyenda local: la histo- 
ria de Matilde Dixon. Matilde es un fantasma que recoge los dien- 
tes de leche de los niños y con quien hay que tener cuidado. Un filme de 
miedo muy bien producido pero con un guión algo desequilibrado que 
hace una presentación muy precisa y terrorífica de la historia, aunque 
larga con respecto al desarrollo y desenlace final. Esto hace que pierdan 
fuerza los hechos que van desencadenándose, dejando finalmente a la 
película, a expensas de los efectos especiales y las imágenes más 
impactantes cuando llegamos al desenlace de la historia. Eso sí, los 
efectos sonoros desencadenan más de un escalofrío. I.G. 

I ERLIDRD DE LD5 Eí=¡TñR5: □ lU H H O 
Un producto de esta índole no podía dejar escapar 
la oportunidad de ofrecer escenas inéditas, 

Making Of, storyboards, documental sobre la 
leyenda de Matilde Dixon, comentarios, etc. 



PI5TR5 DE RUDID / 5UBTITULD5: 

Idiomas: castellano, inglés, húngaro y ruso (5.1). 

Subtítulos: castellano, italiano, inglés, portugués, árabe, hindú, ruso, etc. 


TIPD DE DUD: DVD 9 


En los extras, 
una compara- 
ción entre el 
storyboard 
diseñado 
para el rodaje 
y cómo 
puedó el 
montaje. 



■ EDPlPRñÍR: Columbia Tristar Home Video 

■ PPiEEID: 24.01 Euros 

■ UñLDPiñCIÚn; ■■■■■[□[□ 

Como todo producto destinado a provocar el miedo, la relatividad de tal efecto es 
mayor. Alguno habrá que cuando termine de ver la película no sea capaz de apagar 
todas las luces que le rodean. En cualquier caso, es un DVD de muy buena calidad y a 
un precio bastante razonable si ponemos en la otra bandeja de la balanza lo que ofre- 
ce el disco. Muy útil para estas tardes de lluvia, rayos y centellas. 
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El Extra «No vea 
esto» trata 
sobre la verda- 
dera protago- 
nista: la anta 
oue ve la gente 
antes de tardar 
siete días en 
morir R lo largo 
de sus 15 minu- 
tos podemos 
disfrutar de 
escenas elimi- 
nadas o alter- 
nativas. Inclu- 
yendo un nuevo 
y sorprendente 
fina!. 


The Ring (La Señal) 


A ntes de llegar directamente desde Francia «sin 
amor» en la película Le Divorce, recientemente 
estrenada en España, Naomí Watts llegó a nuestras 
pantallas con esta historia de miedo. The Ring {La 
Señal) es una de esas adaptaciones hollywoodienses de 
cintas que fueron creadas en otro lugar del mundo, en 
este caso en Japón. La película nipona tenía el mismo 
título, incluso sin traducir (así tal cual, The Hing), escrito 
en katakana como se hace con los vocablos extranjeros 
en el país del sol naciente. Esta adaptación ha conserva- 
do hasta cierto aire oriental en la estética, además de 
contar con una cadencia y ritmo que muestran todas las 
pistas del misterio central. I.G. 

■ CRLIDRD DE LD5 Ef*!TñR5: 

Pocos extras que en este caso parece favorecer el halo de misterio que quiere atra- 
vesar la pantalla y que rodea a esta historia. Por supuesto entre los contenidos adi- 
cionales un monográfico sobre la cinta de vídeo que desencadena una carrera con- 
trarrelo] para salvar la vida de los protagonistas. 

PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español, inglés e italiano (todos en 5.1). 

Subtítulos: español, inglés, italiano, etc. 


TIPD DE DUD: DVD 9 


PñEEID: 24 Euros 


EDnPRñÍR: Universal Píctures 

La sobriedad de las imágenes de esta película esconde un duro trabajo de montaje 
que da como resultado una historia de miedo, que traspasa la dimensión de los fan- 
tasmas para acercarse al espectador y crear dudas razonables sobre su seguridad. . . 


Ék ñ ^ %# m mm m 


Ejecutivo Rgresivo 


Adam Sandiar reclutó un compinche de lujo para su 
nueva comedia; nada menos que el gran Jack 
Níckolson. Éste explota al máximo su histrionismo para 
dar vida al exasperante psiquiatra que, en su intento por 
neutralizar la supuesta agresividad de Sandiar, lo único 
que consigue es sacarle de quicio una y otra vez. Entre 
los secundarios, podemos encontrar a un diverto John 
Turturro, Woody Harralson, Haathar Graham y dos 
de los actores fetiche de Paul Thomas Andarson: Luis 
Guzmán y John C. Railly. Ejecutivo Agresivo ofrece 
momentos geniales, pero pierde fuelle al final, como 
viene siendo habitual en las películas de Sandiar. B.S. 
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■ ERLIDRD DE LD5 EÍ4TñR5: □ □ □ □ □ 

Comentarios del director Patar Sagal y Adam Sandiar. Testúe agresividad. 

Escenas eliminadas. Dos Featurettes. Tomas falsas. Trailers. 

Todos los extras están subtitulados en castellano. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés e italiano (todos en 5.1). 
Subtítulos: castellano, inglés, italiano y holandés. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

iü ilDnpRñÍR: Columbia TriStar HV ■ PhEEID: 24 01 Euros 

■ URLDñREIÚR: ■■■■[!□ 

La mejor comedia de Adam Sandiar de los últimos años. Y mucha culpa de ello la 
tienen Jack Nicholson y el siempre genial John Turturro. Sus contadas apariciones 
harán que te tronches de risa, sin poder evitarlo. 


Ppr lo pue se 
puede ver en las 
tpmas falsas, el 
redaje fue muy 
divertido 


Con este test 
podrás compro- 
bar tu nivel de 
agresividad. 

Entre las escenas 
eliminadas hay 
una en la pue la 
leyenda de! tenis 
Jphn McEnroe da 
rienda suelta a su 
faceta de actor. 
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PlayStatjpnE 


Playstation 2 


PlaySt^on 


Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


The Ring: El Easter Egg 
más terrorífico del año 

L a edición DVD de The Ring es parca en 
extras, pero los que incluye son geniales. El 
más sorprendente es este Easter Egg (extra 
oculto) con el que podrás aterrorizar a parien- 
tes y amigos. En el menú central, verás la 
opción E/ay marcada. Sólo tienes que pulsar 
arriba en el mando del DVD y verás cómo el 
cursor desaparece y ninguna de las opciones 
parece iluminada. Pulsa Entery verás la cinta 
VHS de Samara con una sorpresa final... Cuan- 
do regreses al menú central oirás un teléfono. 


La Trama 


El prestigioso dramaturgo, 
guionista y director David 
Mamet revisita uno de sus 
temas favoritos, los timado- 
res, en esta historia de 
engaños y traiciones, prota- 
gonizada por Campbell 
Scott y un sorprendente 
Steve Martin. Nada es lo 
que parece en esta pelícu- 
la... ¿0 quizás sí? B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTñRS: □ □ □ □ □ 
Fichas. Biofilmografías. Tráiler de cine. 


Historias De Terror 


Tres historias de miedo 
cuyo denominador común 
es el magnífico ingenio de 
Edgar Alian Poe. Eso y la 
aparición en las tres de uno 
de los grandes del género 
del miedo en mayúsculas: 

^ Vincent Price. Richard 
Matheson fue el encarga- 
do de adaptar las pequeñas 
grandes obras de Poe. I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Como suele ocurrir con las adaptaciones de las viejas 
películas al formato digital, los contenidos adicionales 
brillan por su ausencia. 


Población: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N° (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N° ..../..../..../..../Titular: 


Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 
Apellidos y Nombre: 


PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, catalán, inglés (todos 2.0). 
Subtítulos: castellano. 


PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés, castellano, etc. (mono). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, etc. 


TIPD DE DUD: 


DVD 5 


TIPD DE DUD: DVD 5 


EDPlPRñÍR: Lauren Video Hogar 


EDnPRñÍR: 20th Century Fox HE 


PUP: 18.00 E. 


PUP: 17.99 E 


URLDñREIÚD: ■ ■ □ □ □ 

Conocida entre los cinéfilos por su título original {The 
Spanish Prísonei), La Trama (1997) se estrenó en 
España tarde y en circuitos reducidos. Por ello es de 
agradecer su comercialización en DVD, aunque la 
película acaba decepcionando, sobre todo si la com- 
paramos con otras anteriores obras de Mamet, como 
la superior House Of Games o Glengarry Glen fíoss. 


Estamos ante pequeñas obras maestras del miedo 
más clásico que juega con el suspense y las tramas 
bien llevadas durante poco tiempo. Escasean los 
grandes efectos especiales y abundan los talentos 
como Price y Rathbone. Lo peor es el doblaje al 
castellano que, por problemas desconocidos, cambia 
en caprichosos momentos. Mejor verlo con subtítulos. 


Agotados 
los números ' 
del 1 al 20 


Playstation c 


REVISTA N® 28 


REVISTA N° 29 


REVISTA N 


REVISTA N- 31 


REVISTA N 


REVISTA N 


I Splintor Cell, Rayman 3 
■ Hoodlum Havoc, Grand 
* Prix Challenge, Dr. 

Mulo, Zapper, The Mark 
Of Kri, Time Spiitters 2, 
Wakeboarding 
Unleashed, War Of The 
Monsters. 


I Vexx, Tenchu: La Ira Del 
I Cielo, Spiinter Cell, Ape 
* Escape 2, Dakar 2, The 
Scorpion King, Silent Hill 
2, Zone Of The Enders, 
Spy Hunter. 


I Moto GP3, W.R.C. II 
I Extreme, Shinobi, 

■ Conflict Desert Storm, 
Primal, Pride F.C., 
Dynasty Warriors 3, 
Evolution Skateboarding, 
Project Edén, Herdy 
Gerdy. 


Silent Hill 3, Virtua 
Fighter4 Evolution, Def 
Jam Vendetta, Rygar The 
Legendary Adventure, 
Airbiade, Burnout 2, 
WipeOut Fusión, 

Baldur's Gate: Dark 
Alliance. 


I Starsky & Hutch, Mace 
■ Griffin Bounty Hunter, 
'Futurama, Tekken 4, 
Esto Es Fútbol 2003, 
Tiger Woods PGA Tour 
2003, Zone Of The 
Enders, Headhunter, 
Final Fantasy X. 


I Soul Calibur 2, Colin McRae 
1 04, True Crime Streets Of 
■la, Freedom Fighters, Chaos 
Legión, Buscando A Nemo, 
Amplitude, Rugby 2004, 
Perfect Ace, S. Heat Beach 
Volleyball, ZOE The 2nd 
Runner, Formula One 2003, 
Sphinx, Fire Warner. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 
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Desde Miami, el «chico de oro» de Moratalaz regresa a las 
listas de ventas con un nuevo trabajo en el que se atreve 
con el Rock, la Bossa Nova y hasta con el Rap 


Se aprecia en esta nueva colección de 
canciones del madrileño una clara 
voluntad de cambio de rumbo que se 
manifiesta, en primer término, en una 
evidente «americanización» (o «inter- 
nacionalización», si se prefiere) de su 
sonido, en sustitución de las habitua- 
les sonoridades melódico-italianizantes (devaneos latinos 
aparte) que estaban en la base de sus anteriores produc- 
ciones. Por otra parte, el de Moratalaz concede un llama- 
tivo protagonismo a ciertos estilos no particularmente 
representativos de su estilo hasta la fecha. No falta, 
desde luego, la generosa ración de baladas sentimenta- 


les con punto flamenquito tan del gusto del pueblo llano: 
Regálame La Silla Donde Te Esperé (con la guitarra de 
Paco De Lucía), SandyA Orilla Do Mundo, He Sido Tan 
Feliz Contigo, Eso, Al Olvido Invito Yo... Pero las sorpre- 
sas abundan: Rock (el primer single. No Es Lo Mismo). 
Bossa Nova {Hoy Llueve, Hoy Duele, de nítidos acentos 
«ketameros»), Hip Hop (Try To Save YourSong. con Rap 
en inglés incluido), alegatos políticos a ritmo de Rumba 
(Labana). y hasta un palito a los medios de comunicación 
que seguro dará mucho que hablar. Un álbum variado y 
no exento de cierto riesgo que, casi con total seguridad, 
supondrá la definitiva consagración del castizo cantante 
a nivel internacional. 


Varios: Noche Celta 


The Band: The Last UJaItz 



Apabullante exhibición de ritmos 
y armonías de raíz céltica, que 
tuvo lugar en el Stade De 
France parisino durante los días 
15 y 16 de marzo del pasado 
2002. Una magna reunión, con 
mas de 600 músicos a mitad de 
camino entre el delirio operísti- 
co, la parada militar, la demos- 
tración sindical y la súper-pro- 
ducción multimedia, a lo largo 
de la cual desfilan muchas de 


las variantes posibles del acervo 
musical celta. De las bandas tra- 
dicionales de gaitas o tambores 
a la fusión de Carlos Núnez o 
el Folk contemporáneo de Yann- 
Fanch Kemener, Gilíes 
Servat, Dan Ar Braz o Rita 
Connolly, en un espectacular 
recorrido por el pasado, el pre- 
sente y el futuro de una corrien- 
te que cada día cuenta con más 
adeptos en el mundo. 



Como suele suceder en estos 
casos, la cosa empezó casi 
como una broma: un grupo de 
músicos de gloriosa trayectoria 
concibe la idea de celebrar su 
despedida con una fiesta-con- 
cierto en el mismo teatro 
donde debutaron dieciséis años 
atrás con algunos amigos. 
Ocurrió, sin embargo, que entre 
esos amigos se encontraban 
personajes como Bob Dylan, 


Neil Young, Muddy Waters, 
Van Morrison, Eric Clapton, 
Joni Mitchell, Ron Wood, 
Doctor John... y el director 
Martin Scorsese, seguidor 
acérrimo de los canadienses. El 
resultado fue una de las pelícu- 
las musicales más importantes 
de todos los tiempos, impres- 
cindible para aproximarse a la 
música que alentó los sueños 
de toda una generación. 


■ CRLIDRD DE LD5 EWTñRE: . 

Sendos reportajes acerca de la festividad de San 
Patricio y el complicadísimo montaje de escenario. 
Mini-entrevistas con Rita Connolly, Didier Squiban 
Yann-Fanch Kemener, Gilíes Servat, Dan Ar Braz y 
Carlos Núñez. Todo en francés y encima sin subtítulos. 

■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: francés. Subtítulos:: no. Sonido: Dolby 
Digital 5.1 / Dolby Digital Stereo 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ CDPlPRñÍR: SonyMusic 

■ URLDñRQÚR: 

La asombrosa combinación de alta tecnología y tradición 
que caracteriza esta faraónica puesta en escena resulta uno 
de los principales atractivos de un montaje realmente singu- 
lar que consigue transmitir una visión «diferente» de un 
caleidoscópico universo musical que guarda aún muchos 
secretos por descubrir. De lo más curioso 


9QQ 



■ CRLIDRD DE LD5 EWTPiRE: 

Subtítulos en nueve idiomas, comentarios en audio de 
los protagonistas, tomas desechadas, spots publicita- 
rios, galería fotográfica y un reportaje con Scorsese... 


■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés. Subtítulos: inglés, español, 
francés, alemán, italiano, holandés, sueco, norue- 
go y danés. Sonido: Stereo 5.1 Surround / Stereo 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 


■ EDnPRñÍR: MGM-UA 


■ URLDñRCIÚn: 


Q Q Q Q Q 


En escasísimas ocasiones es posible contemplar un desfile 
de leyendas semejante. Y, además, en su mejor momento: 
Muddy Waters, estremecedor; Van Morrison, una fiera; 
Dylan, hecho un rockero; Neil Young, fascinante... 
Mientras afuera sonaban ya los rumores de la siguiente 
revolución, los 60 se despedían oficialmente. Pura magia. 







Scorsese recuerda 
su pasado hippie. 



El incombustible 
Bob Dylan. 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 
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PROXIMA APERTURA 

PONTEVEDRA Vigo Travesia de Vigo s/n CC 0 Troncal 


A CORUÑA A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 ®981 143 111 Ferrol CC Odeón. Pol. Ind. A Cándara. ®981 386 480 Santiago de Compostela CC Area Central, ®981 575 512 • ÁLAVA Vitoria-Castciz C/ Adriano VI, 4 ®945 134 149 • 
AUCANTH Alicante • CC Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n 4965 246 951 - CC Puerta de Alicante, L B-48 4965 1 14 186 Elche CC Aijup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n • C/ Cristóbal Sanz, 29 ®965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darbiade, 13 ®965 709 984 • ALMERÍA Almena 
Av. de La Estadón, 14 ®950 260 643 • El EfidoCCB Copo. Local 106 +107 ®950 480 230- ASTURIAS Cijón CC Los Fresnos, L B-63 ®985 151 242 Oviedo CC Los Prados, L 12 ®985 119 994-ÁV1U Avila CC El Bulevar. Av.JuanCariosI, s/n ®920 219 108 -BALEARES Palmade 
allorca • CC Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 ®971 405 573 • C/ Bolsería, 10 ®971 727 663 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 ®971 399 101 Inca C/ Pelaires, 10 ®971 883 140 • BARCELONA Barcelona • CC Glories. Av. Diagonal, 280 ®934 860 064 • CC La Maquinista. C/ Gutat Asundó, s/n ®933 608 174 • C/ Pau Gatís, 97 ®934 126 310 • C/ Sants, 17 ®932 966 

3 • CC Diagonal Mar. L 3660-3670 ®933 560 880 Badalona • C/ Soledad, 12 ®934 644 697 • CC Montigalá. C/ Olof Palme, s/n ®934 656 876 Barberá del Vallés CC Baricentro. A-18. Sor. 2 ®937 192 097 Hospitalet CC Gran Vía 2. L1 1. Av. Gran Vía, 75-79 ®932 590 229 Mantesa • C/ Alcalde Armengou, 18 ®938 730 838 • CC Carrefour ®938 730 838 Mataró • 

■ San Gistofor, 13 ®937 960 716 • CC Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 ®937 586 781 • BURGOS Burgos CC La Plata, L 7. Av. Castilla y León ®947 222 717 • CACERES Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 ®927 626 365 • CAdiZ San Femando CC Bahía Sur. L C-17/18 ®956 592 528 • CASTELLÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 ®964 340 053 • GUDAD REAL Gudad 
!3l CC El Parque-Eroski ®926 227 354 • CÓRDOBA Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, s/n ®957 468 076 • CC La Sierra. C/ Poeta E Prados, s/n • CUENCA Cuenca CC El Mirador. Av. Medttenáneo s/n L 60 ®969 225 031 • GIRONA Cirona C/ Emili Crahrt, 65 ®972 224 729 Tigueres C/ Morería, 10 ®972 675 256 • GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 

358 266 954 Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión ®958 600 434 • GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel II, 23 ®943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 ®943 635 293 • HUEIVA Huehra C/ Tres de Agosto, 4 ®959 253 630 • JAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 ®953 258 210 • LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 ®941 207 833 • LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las 

limas -CCLaBallena, L132®928 418 218 • P“ de Chil, 309 ®928 265 040 • CC 7 Palmas, L 208 ®928 419 948 *CC El Muelle ®928 265 416 FueitevcnturaCC Atlántico. ®928 160 072 Lanzarote-Arredfe C/ Coronel LValls de la Torre, 3 ®928 817 701 Vedndario CC Atlántico, L 29, Planta Alta ®928 792 850 • LEÓN León Av. República Argentina, 25 ®987 219 
4 -MADRID Madrid -C/ Predados, 34 ®917 011 480 • P“ Santa María de la Cabeza, 1 ®915 278 225 *CC La Vaguada. LT-038®913 782 222 • CC Las Rosas, L A-13.Av.Guadalajara,s/n®917758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 ®918 802 692 AlcobendasC/ Ramón Fernández Guisasola, 26 ®916 520 387 Alcorcón CC 3 Aguas (Carlos lll),L 158®916 194 

4 Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ®916 813 538 Las Rozas CC Burgocentro II, L 25 ®916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 8 ®916 171 1 15 Pozuelo Ora. Húmera, 87 Portal 1 1, L 5 ®917 990 165 Torrejón de Ardoz CC Parque Corredor, L 53 ®916 562 41 1 Víllalba CC Planetodo. Av. Juan Carios L 46 ®918 492 379 • MÁWCA Málaga C/ Almansa, 14 ®952 615 
2 Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ®952 463 800 Vélcz-Málaga CC El Ingenio. L- B-45. ®952 541 178 - MURGA Murda C/ Pasos de Santiago, s/n ®968 294 704 Cartagena C/ Alameda de S. Antón, 20 ®968 321 340 - NAVARRA Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ®948 271 806 • MLENCIA Palenda CC Las Huertas. Av. Madrid, 37 ®979 730 464 - PONTEVEDRA 
ntevedra CC Vialia, L 6. C/ Calvo Sotelo, s/n ®986 853 624 Vigo 0/ EIduayen, 8 ®986 432 682 - SALAMANCA Salamanca C/ Toro, 84 ®923 261 681 - SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 ®922 293 083 Tenerife CC Meridiano. C/ Aurea Diaz Flores s/a - SEVILLA Sevilla • CC Los Arcos. L B-4. Av. Andaluda, s/n ®954 675 223 • 
1 Pza. Armas. LC-38.Pza. Legión, s/n ©954 915 604 -TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 '5977 252 945 - TOLEDO Toledo CC Zoco Europa, L 20 -C/Viena, 2 ©925 285 035 -VALENCIA Valencia • C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237 CC El Saler,L32A-C/ El Saler, 16 ©963 339 619 Aldaia CC Bonaire, L B-352 Ora. N-lll Km. 345 ©961 920 002 Torrente/ 
•-ente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda ©961 566 665 - VALLADOUD Valladolid CC Avenida - P“ Zonilla, 54-56 ©983 221 828 • VIZCAYA Bilbao Pza. Aniquibar, 4 ©944 103 473 Barakaldo CC Max Center. B°. Kareaga, s/n locA-21 ©944 970 220 • ZARAGOZA Zaragoza C/ Cádiz, 14 ©976 218 271 Zaragoza CC Augusta. Av. de Navana, 180 ©976 312 988. 


>r teléfono 902 17 18 19 

>r internet www.centromail.es 


Servicio a domicilio 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 5 de octubre ah 5 de noviembre. 

Impuestos incluidos 
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texto y fotos « José Luís del Carpió » 



Fzbsí-hR TÉcsflzEzn 


PVP-R: 

19.500.00 


<Divei1ido por 
fuera y brillante 
en carretera> 


El aspecto exterior del Streetka no 
tiene discusión. Es uno de ios 
roadsters más originales del mercado. 
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StreetKa 1.6 luxury 

Un cabrio biplaza con clara tendencia deportiva 


■ nDTDPi/PRE5TRCIDnE5: 


DISEñD: 


CRLIDRD/PRECID: 


H h 



Y es que, a pesar de su limitado caballaje, el 
StreetKa es todo un ejemplo de aprovechamiento 
de un motor. Obviamente no se puede esperar de 
este coche reacciones brutales, pero sí que da mucho más de sí de lo que 
su ficha técnica hace esperar. Pero para enamorarse del StreetKa no hace 
falta subirse. Si la versión normal del Ford Ka tiene tantos detractores 
como admiradores en cuanto a su estética, el StreetKa gusta a todos. Los 
retoques en la zaga, con la eliminación de la superficie plástica, le confie- 


<Su estética 
continúa la 
línea del 
original> 


BTBSIO 

dos a un bastidor ejemplar y a una relación de cambios soberbia, le convier- 
ten en toda una gozada en carreteras de curvas. Con una razonable comodidad 
para conductor y acompañante, es posible conducir y muy rápido sin que en 
ningún momento pierda el StreetKa su sitio. El interior también goza de una 
calidad notable, con unos plásticos excepcionales y una selección de materia- 
les extraordinaria, tanto por su tacto como por su elegante colorido. Los asien- 
tos son de cuero de serie y sólo desentona la palanca de cambiós, que parece 
más de juguete que de un coche de estas características. Algunas inserciones 


ren un aspecto soberbio, que unido a la originalidad de su perfil, hace que sea centro de 
todas las miradas. Eso lo sabíamos antes de probarlo, pero lo que realmente sorprende de 


tipo aluminio conforman un conjunto estético excepcional que, junto con todo lo dicho, casi 
justifican su elevado precio. De todas formas, el StreetKa es, sobre todo, un capricho. Pero 


este pequeño bólido es su comportamiento. Sus aparentemente escasos 95 caballos, uni- un capricho que, además, es capaz de ofrecer diversión a cualquiera que la busque. I 



ESTÉTICA ORIGINAL 

Su perfil es casi simétrico con 
la capota puesta. La forma de 
quitarla es muy original y 
sencilla, y en pocos segundos 
podremos tener el cielo por 
techo. El procedimiento es 
manual, salvo la apertura del 
vano donde se oculta, que se 
efectúa pulsando un botón. 
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Al activarse el ABS 
del coche, se emite 
una señal al resto de 
vehículos que alerta 
de la presencia en 
esa coordenada de 
una sustancia 
deslizante, en este 
caso aceite. 


B M UJ 

Coches que hablan 

Soluciones telemáticas futuras para 
reducir los atascos y los accidentes 


L os prototipos de investigación 
ConnectedDríve de BMW demuestran 
que los coches del futuro serán capaces de 
comunicarse entre sí, e intercambiar infor- 
mación sobre las condiciones del tráfico. 
Rápida y directamente, entre un coche y 
otro por medio de la tecnología de comuni- 
cación WirelessLAN, hará que los vehículos 
se conecten en una especie de 
red. Por ejemplo, si el coche 
se encuentra en un atasco, 
transmitirá esta información 
en cuestión de segundos a 
todos los vehículos de la zona. 

De esta forma, otros coches 
se alertarán y podrán alcanzar 
su destino utilizando vías más 
descongestionadas o rutas 
alternativas. En este escenario 
cada vehículo, dependiendo de su situa- 
ción, actuará de emisor, de receptor o de 


transmisor de información. La gran ventaja 
de esto es que las redes pueden auto-orga- 
nizarse, y al saltar de un coche a otro no 
precisan de ningún tipo de infraestructura 
externa. Los coches actuarán como auténti- 
cos sensores del tráfico vial. La reducción 
de atascos y de accidentes es el principal 
objetivo. I 



El salto de Información de un 
coche a otro hace Innecesaria la 
presencia de una red externa. 


PRECIO MÍN rMÓ CÁRÁÑf IZÁDÓ"'^" 

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta po^ web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 




TIME CRISIS 3 
54,95 


• Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 

• Veri a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
oe Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL I 1 
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TGDOS LDS JUEGDS DE PS2 


Catálogo I Los mejores de Playstation 2 Revista Oficial 
I Los más vendidos de Centro Malí 


TITULO 007 AGENTE EN FUEGO CRUZADO 
COMPAÑIA 007; EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO; 007 NIGHTRRE 
COMPAÑÍA 007: EAGAMES 
DISTRIBUIOOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: 18 WHEEIER 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR ACOAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


ñ.' 


TITULO: ACE COMBAT TRUENO DE ACERO 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: AGASSI TENNIS GENERAT10N 
COMPAÑIA DREAMCATCHER 
OISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO, AGE OFEMPIRES II 
COMPAÑÍA: MICROSOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: AGGRESSIVEINUNE 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIOOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO; AIRBLADE 
COMPAÑÍA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO OE REVISTA 12 


••• PUNTUnCION 


TITULO: ALONE IN THE OARK THE NEW NIGHT.. 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
OISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 10 


TITULO: ALPINE HACER 3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


mULO;AMPLJTUDE 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 




TITULO: APE ESCAPE 2 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: ARMORED CORE 2 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
^ NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: ARMORED CORE 3 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: ARMYMEN AIR AHACK BLADFSR- 

COMPAÑÍA3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO; ARMYMENGREENROGUE 
COMPAÑIA 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 04 


TITULO: ARMYMENRTS 
COMPAÑÍA: 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: ARMY MEN SARGFS HEROES 2 
COMPAÑIA 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 04 


TITULO: ATLANTIS III 
COMPAÑiACRYO 
DISTRIBUIDOR: CRYO 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TmJLO: ATV OFFROAD QUADS EXTREMOS 
COMPAÑÍA SONY C£ 

OISTRIBUIDOR: SONYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 07 


PUNTURCION 




TITULO ATV2 QUAD POWER RACING 
COMPAÑIA ACCLAIM 
OISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


& 


TITULO: AUTO MODELUSTA 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 23 


TITULO: BALDUR'S GATE OARK ALUANCE 
COMPAÑIA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO BATTl£ ENGINE AQUIIA 
COMPAÑIA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO BEN HUR 
COMPAÑIA MICROIDS 
OISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO; BIG MUTHATRUCKERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIOOR: PLANETA 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO; BLACK &BRUISED 
COMPAÑIA MAJESCO 
f - DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 

NÚMERO OE REVISTA 29 


TITULO: BIADE II 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TÍTULO: BLOOD 0MEN2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: BLOOD RAYNE 
COMPAÑÍA MAJESCO 
OISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODYROAR 3 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: BMX XXX 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: BREATH OF RRE DRAGON QUARTER 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 33 


TITULO: BRÍTNEY-S DANCE BEAT 

COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 




TITULO: BURNOUT 
COMPAÑÍA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: ACCLAM 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO: BURNOUT 2 
COMPAÑIA CRITERION 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO; CAPCOM VS.SNK 2 
, COMPAÑÍA CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO; CARTFURY 
COMPAÑÍA MIDWAY 
OISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 08 


J 


TITULO: CHAOS LEGION 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


puhrruRaoN 


TITULO: CÍTY CRISIS 
COMPAÑÍA TAKE 2 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 08 


TITULO: CLOCKTOWER 3 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: COUNMCRAE RALLY 3 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR;PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO COUNMCRAE RALLY 04 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: DISNEY-SOINOSAUR 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
^ NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: COMMANDOS 2 MEN OF COURAGE 
COMPAÑÍA PYROSTUDIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: DR.MUTO 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: CONFUCT OESERT STORM 
COMPAÑÍA S.C.I. 

DISTRIBUIOOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 21 


TITULO: DRAGON BAUL ZBUDOKAi 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 24 


TITULO: CONFUCT OESERT STORM II 
COMPAÑIA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 33 


TITULO: DRAGON RAGE 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 14 


TITULO: CONTRA SHATTEREO SOLOIER 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DRAGON'SLAIR 
COMPAÑIA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: CRASH BANDICOOT LA VENGANZA DE- 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: DRAKAN THE ANCIENTS' GATES 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 




TITULO: CRAZY TAXI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 05 


TITULO: DRIVINGEMOnONTYPE-S 
COMPAÑÍA SQUARESOF 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 04 


TITULO: DAKAR 2 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 26 


TITULO: DROPSHIPUPF 
COMPAÑÍA; SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: DAVE MIRRA BMX 2 
COMPAÑÍA Z-AXIS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 12 


TITULO: DYNASTYTACnCS 
COMPAÑÍA- KOEI 
OISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: OARK ANGEL 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO OE REVISTA 28 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 2 
COMPAÑIA KOEI 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO: OARK CHRONICLE 
I COMPAÑÍA SONY C£ 
OISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO OE REVISTA 32 


TITULO; DYNASTYWARRIORS 3 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: OARK CLOUD 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR; SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 4 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIOOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: OARK NATIVEAPOSTIE 
COMPAÑÍA HUDSON SOF 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 17 


COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: DEAOORAUVE 2 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TÍTULO: EGGO MANIA 

COMPAÑÍA: KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DEADTORIGHTS 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


PUNTURCION 


TITULO; EL UBRO DE LA SELVA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMB10 DE REVISTA 04 


TITULO: DEFJAMVENDEHA 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO; a PLANFA DEL TESORO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: DEFENDER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


PLiNTUPaON 


1^1 'TITULO: DEUS EX 
COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: DEVIL MAY CRY 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 
,3l COMPAÑÍA CAPCOM 

DISTRIBUIOOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DIÑO STALXER 
COMPAÑÍA CAPCOM 
OISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TÍTULO: a SEÑOR OE LOS ANILLOS; LA COM„ 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 23 

TITULO: a SEÑOR DE LOS ANIUOS: LAS DOS. 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 22 

TITULO: ENDGAME 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANFA 
NÚMERO DE REVISTA 19 

TÍTULO: ENTER THE MATRDC 
COMPAÑÍA SHINY 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: ESTO ES FUTBOL 201B 
COMPAÑÍA: SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: DISNF GOLF 
COMPAÑÍA DISNF INTERACTIVE 
DISTRIBUIOOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ESPNWINTER SPORTS 
COMPAÑÍAKONAMI 
DISTRIBUIDOR;KONAMI 
NÚMERO DE REVIFA 13 
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LOS MEJORES 


PlayStation.2 

3 • Himn Ollci$l • üpiA» 


LOS MRS VENDIDOS 

del 1 al 15 de septiembre 



01- FIFñ FOOTBRLL 200M 
lE.R. SPORTS) 

05- PRO EVOLUTION SQCCER 3_ 
IKÜNRMI) 

03- ÜU.R.C. III 
(SONY C.E.) 

OM- SÜUL CRLIBUR 2 
INRMCÜl 

05- JRK II EL RENEGRDO 
(SONY C.E.) 


06- XIII 

(UBI SOFT) 

07- RRTCHET £ CLRNK TRT 
(SONY C.E.) 

08- EYE TOY 
(SONY C.E.) 

09- ORRK CHRONICLE 
(SONY C.E.) 

10- COLIN MCRRE 04 
(COOEMRSTERS) 


Playstation 2 V-\ 



01- KINGOOM HERRTS 
(PLRTINUM-SONY C.E.) 
05- ORRK CHRONICLE 
(SONY C.E.) 

03- FORMULR ONE 2003 
(SONY C.E.) 

04- TEKKEN 4 
(PLRTINUM-SONY C.E.) 

05- CHROS LEGION 
(CRPCOM-ER) 


06- RRTCHET £ CLRNK 
(PLRTINUM-SONY C.E.) 

07- GRRN TURISMO 3 R-SPEC 
(PLRTINUM-SONY C.E.) 

08- SOCOM US NRVY SERLS 
(SONY C.E.) 

09- MOTO GP 3 
(NRMCO-SONY C.E.) 

10- TOMB RRIOER: EROLO 
(ElOOS-PROEIN) 


TITULO: ETERNAL RING 
COMPAÑÍA; FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIOOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA; 01 


TITULO; EVE0FEXT1NCT10N 
COMPAÑÍA; ElOOS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA; 19 


TITULO; EVERBLUE 2 
COMPAÑÍA; CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA; 27 


TITULO; EVERGRACE 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: EXTERMINATION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: EYE TOY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: R RACING CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA VIDEO SYSTEM 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: F-3S CHALLENGE 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: FANTAV1SI0N 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: HFA 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: RNALFANTASYX 
COMPAÑÍA SQUARESOF 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: RRE BIABE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: RRE WARRIOR 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: RSHERMAN'S CHALLENGE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO; FORMULA ONE 2003 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRÍBUIDOR:SONYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TÍTULO: REAKOUT 
COMPAÑÍA SWING! 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 08 


TITULO: FREEDOMRGHTERS 
COMPAÑÍA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: FREEKSTYIE 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: FREQUENCY 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: FUR RGHTERS VIGGO'S REVENGE 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: GAUNTIHDARKIEGACY 
COMPAÑÍA' MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; 007: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: GIANTS CITIZEN KABim) 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TÍTULO: GODAI E1£MENTAL FORCE 
COMPAÑÍA 300 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TTÍULO:GRADIUSIII&IV 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA- 


TITULO: GRAN TURISMO 3 A-SPEC 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: GRAN TURISMO CONCEPT20Q2T-G 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: GRANO PRIX CHALLENGE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GRANO THEFT AUTO III 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR- PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 11 


T1TULD: GRANO THEFT AUTO VICE CITY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 




TITULO; G-SURFERS 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: GTC AFRICA 
COMPAÑÍA RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULD:GUILTYGEARX 
COMPAÑÍA SAMMY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 
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TITULO; GUMBALL 3000 
COMPAÑÍA S.C.I. 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMB10 DE REVISTA 24 


TITULO: GUNGRAVE 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TÍTULO: GUNGRIFFON BLAZE 
COMPAÑÍA GAMEARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: HALi^UFE 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: HARDHITTER 2 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO; HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA 

COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: HAVEN 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMBIO DE REVISTA 23 


TITULO: HEADHUNTER 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


purmtROON 


TITULO: HERDYGERDY 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TÍTULO: HEROES OF MIGHT 8. MAGIC 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


putmjnaON 


TITULO: HIDDEN INVASION 
COMPAÑÍA SWINGI 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: HITMAN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARO 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: ICO 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TÍTULO: INDIANA JONES & THE EMPEROITS TOMB 
COMPAÑÍA- LUCAS ARTS mSb 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 



TITULO: INDYCAR SERIES 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DÍSTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 

IKíNTUnClON 


TITULO: INTERNATIONAL lEAGUE SOCCER 
COMPAÑÍA TATTO , 

DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 06 

PUNTURCION 


TITULO: INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; JAK&DAXTER 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 




TITULO: JET SKI RIDERS 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO; JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JURASSIC PARK 0PERAT10N GENESIS 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 

TITULO: KENGO MASTER OF BUSHIDO 
COMPAÑÍA CRAVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 04 

TÍTULO: KESSEN 
COMPAÑÍA KOEI 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 




TITULO: KESSEN 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: KINGOOM HEARTS 
COMPAÑÍA' SQUARESOF 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TÍTULO: KINirS REID IV 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 




TTTULD: KLONOA 2 LUNATEA'S V8L 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMBTO DE REVISTA 11 


TITULO: KNOCKOUTKINGS 2002 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: KURIKURIMIX 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PIANFA 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: lA GRAN EVASIÓN 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMBIO DE REVISTA 32 


TÍTULO: lA FUGA DE MONKEY ISIAND 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: IfMANS 24 HORAS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: LETOUR DE FRANGE C£ 1903-2003 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 30 

TITULO: LEGENDS OF WRESTUNG II 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 

TITULO: LEGION THE LEGEND OF EXCAUBUR 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TÍTULO: LEGO OROME RACERS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: LEGO ISLAND XTREME STUNTS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO; LOS SIMS 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: LOTUS CHAUENGE 
‘^O^^P'^ÑÍA VIRGIN PLAY 
- DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: MACE GRIFHN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA BLACK LABEL 
OISTRÍBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: MAD MAESTRO 
COMPAÑÍA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: MAODEN 2002 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: MANAGER DE UGA 2003 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO: MARVELVS. CAPCOM 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: MAXIMO 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: MAX PAYNE 
COMPAÑÍA; ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MDK 2 ARMAGEODON 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: MEDAL OF HONOR FRONTUNE 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: MENIN BLACK II 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: MFAL GEAR SOUD 2 SONS OF. 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO; MFAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; MICROMACHINES 
COMPAÑÍA HASBRO 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: MIDNIGKT CLUB 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 
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TITULO: MIK£ TYSON HEAVYWEIGHT CHAMP. 
COMPAÑÍA COOEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 17 

TITULO MINORITYREPORT 
COMPAÑÍA ACnviSION 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 

TITULO MONSTRUOS SA 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 




TITULO: MORTAL KOMBAT OEAOLY ALUANCE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA: 25 

TITULO: MOTO GP 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 03 

TITULO: MOTO GP 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR. SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MOTO GP 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MR. MOSKEETO 
COMPAÑÍA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


C3 


TITULO: MTV MUSICGENERATOR 
COMPAÑÍA COOEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: MX 2002 
COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: MXRIDER 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: NBA 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: NBA HOOPZ 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: NBA UVE 2003 
COMPAÑÍA- EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: NEED FOR SPEED HOT PURSUIT2 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: NFL2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMfflO DE REVISTA 27 


TITULO: Na QUARTERBACK CLUB 2002 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 09 


TITULO: NHL 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: NHL 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL HITZ 2002 
COMPAÑÍA MIDWAY 
1 DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: NINJAASSAULT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TríULO:NOONEUVESFOREVER 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 15 
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TITULO: ONI 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: ONIMUSHAWARLORDS 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO 0NIMUSHA2 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO OPERATIONWINBACK 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO ORPHEN SCION OF SORCERY 
COMPAÑÍA ESP 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


^ TITULO PAC-MAN WORLD 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TIIULO PARAPPATHERAPPER2 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: PENNYRACERS 
COMPAÑÍA TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: PERaCT ACE 
COMPAÑÍA OXIGEN INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SHINE STAR 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: PETER PAN LA LEYENDA DE. 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: PIERRE NOOOYUNA Y PATAN 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: PIGLET EL GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PIRATESTHE LEGEND OFTHE. 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 16 


g THULO: POLAROID PETE 
COMPAÑÍA JVC-IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: POUCE 24/7 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 19 


pupmjnciON 


TITULO: PORTAL RUNNER 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMB10 DE REVISTA 11 


TIIULO: PRIDE HGHT1NG CHAMPIONSHIPS 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


"n 


TITULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: PRISONEROFWAR 
COMPAÑÍA: COOEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: PRO BEACHSOCCER 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PRO EVOLUTION SOCCER 2 
COMPAÑÍA- KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: PRO RACE DRIVER 
COMPAÑÍA: COOEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 




TITULO: PROJECT EDEN 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: PROJECT ZERO 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO QUAKE III REVOmnON 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: RAU.Y FUSION 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
^ NÚMERO DE REVISTA 25 


TIIULO: RALLY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA- S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 




TITULO RATCHETSiClANK 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO RAYMANREVOLUnON 
COMPAÑÍA: UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: RAYMAN 3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: RCREVENGE PRO 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: RED CARO SOCCER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: RED FACT10N 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: RED FACnON 2 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 23 




TITULO: RESIDENT EVIL CODE VERONICA X 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 09 




TITULO: RESIDENT EVIL DEADAIM 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TIIULO: RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: O.R. pontutcS ' n 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TT1UL0;REZ 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: RIDGERACERV 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: RING OF RED 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: ROBOTECHBATTIECRY 
COMPAÑÍA TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR; TDK 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ROCKY 
COMPAÑÍA; RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: ROLANDGARROS 2003 
COMPAÑÍA: WANADOO 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: RTX RED ROCK 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TIIULO: RUGBY 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: RUMBLE RACING 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR. ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: RYGAR THE If GENOARY ADVENTURE .^NTurcioÑ 

COMPAÑÍA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 




TITULO: SALTIAKE 2002 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO SHADOWHEARTS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: SHADOWOFMEMORIES 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR. KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: SHADOWMAN 2EC0ND COMING 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARDER 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 

TQULO:SHIFrERS 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: SHINOBI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: SHOX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR. ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO; SILENTHILL 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR. KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SILENTHILL 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO; SILENTSCOPE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: SILENTSCOPE 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTUnClON 


TITULO; SILPHEED 
COMPAÑÍA; GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


_ TITULO: SKYODYSSEY 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: SLAM TENNIS 
COMPAÑÍA; INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TmJLO:SLEDSTORNl 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


PUNTURCION 


TITULO: SLYRACCOON 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: SMASH COURT PRO TENNIS TOURN. puntubgon ' 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: SMUGGLER'SRUN 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚM01O DE REVISTA- 


TITULO: SMUGGLER'SRUN 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 
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TITULO: SOCOM USNAVYSEALS 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA: 29 


TITULO: SOLDIER OF FORTUNE GOU) 
COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA. 18 


TITULO; SOULCAUBUR 2 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA. 33 


TITULO; SOULREAVER 2 
COMPAÑÍA; EIDOS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA: 12 


TITULO: SPACE ACE 
COMPAÑÍA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: SPACE CHANNEL 5 
COMPAÑÍA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: SPACE RACE 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SPIDER-MAN 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: SPLASHDOWN 
COMPAÑÍA: ATARI 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO SPUNTER CEU. 
COMPAÑÍA. UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SPYHUNTER 
COMPAÑÍA. MlOWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 09 


TITULO: SPYHO ENTER THE DRAGONRY 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 
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TITULO: SSX 

COMPAÑÍA: EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SSX TRICKY 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: STAR TREK VOYAGER EUTE FORCE 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: STAR WARS BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO; STAR WARS JEDI STARRGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STAR WARS LAS GUERRAS CLON 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: STAR WARS HACER REVENGE 
COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STAR WARS STARRGHTER 
COMPAÑÍA; LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: STARSKY&HUTCH 
COMPAÑÍA: EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: STATE OFEMERGENCY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STTTCH EXPERIMENTO 626 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO- STREET RGHTER EX 3 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 



TITULO; STUNTMAN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULD;SUB REBELUON 
COMPAÑÍA IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOLIEYBAU. 
COMPAÑÍA ACCLAIM SPORTS 


DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO; SUMMONER 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO; SUMMONER 2 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: SUPER BOMBAD RACING 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: SUPER BUST-A-MOVE 
COMPAÑÍA TATTO 
DISTRIBUIDOR ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SUPER TRUCKS 
COMPAÑÍA JESTER INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ARDISTEL 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: SUPERMAN SHADOW OF_ 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO; SURHNGH30 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMB10 DE REVISTA 01 


TITULO: SYBERIA 
COMPAÑÍA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: TAZ WANTED 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TD OVERDRIVE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: TEKKEN TAG TOURNAMENT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: TEKKEN 4 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA. 21 


TITULO: TENCHU LA IRA DEL CIELO 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: TERMINATOR DAWN OF FATE 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMBIO DE REVISTA 22 


TITULO: TETRISWORLDS 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
I NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: THE BOUNCER 
COMPAÑÍA- SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: THE GETAWAY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: THE HULK 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: THE TTAUAN JOB 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 




■ 
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TITULO: THE KINGOFROUTE 66 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: THE MARKOFKRI 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR. SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO THE MÜMMYRETURNS 
COMPAÑÍA: UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: THE SCORPIONKING 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: THE SIMPSONS ROAD RAGE 
COMPAÑÍA: FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 





TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOARDING 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 



TITULO: THE THING 

COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 21 



TITULO: THEMEPARK WORLD 
COMPAÑÍA; BULiFROG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 



TITULO: THUNDERHAWK OPERATION PHOENIX 
COMPAÑÍA: CORE DESIGN 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 



TITULO T1GER WOOOS PGA TOUR 2003 
COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 



TITULO: TIME SPUTTERS 
COMPAÑÍA; FREE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: TIME SPUTTERS 2 
COMPAÑÍA FREE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TOMB RAIDER: a ANGE DE LA DSC. 
COMPAÑÍA; EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: TONY HAWlfS PRO SKATER 4 
COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: TOPGEAR DARE DEVIL 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: TOPGUNCOMBATZONES 
COMPAÑÍA TITUS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: TOTAL IMMERSION RACING 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: TRACK&RELD 
COMPAÑÍA; KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 01 


mULO;TUROKEVOLUnON 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TWISTED METAL BLACK ONUNE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: TY aTlGRE DETASMANIA 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: UNREAL TOURNAMENT 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: VAMPIRENIGHT 
COMPAÑÍA; NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA: 16 










PUNTUOCION 




PUNTUnCiQN 



PUNTURCION 




TITULO: VEXX 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 27 



-SOXERS- 


TITULO: VICTORIOUSBOXERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
OISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: VIRTUACOP ELITE EOmON 

compañía sega 

DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
W X m NÚMERO DE REVISTA 24 

TITULO: VIRTUA RGHTER 4 

Kb compañía sega 

BSf DISTRIBUIDOR: SONY C.L 
BHa NÚMERO DE REVISTA 16 



TITULO: VIRTUA RGHTER 4 EVOLUTION 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 31 






TITULO: VIRTUA TENNIS 2 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMBIO DE REVISTA 23 




TITULO: V-RAU.Y 3 


COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 18 



TITULO WAROFTHEMONSTERS 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 27 



TITULO WARRIORS OF MIGHT& MAGIC 
COMPAÑIA 3D0 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 




TITULO WDLTHUNDERTANKS 
COMPAÑIA 300 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE RBflSÍA 06 


BHE! TITULO: WDLWARJETZ 

COMPAÑÍA 3DO 
DÍSTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
IBWW NÚMERO DE REVISTA 07 





TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 



TÍTULO; WIPEOUT FUSION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: WORLD RALLY CHAMP. II EXTREME 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


BBi TITULO: WRECKLESS 
nplR COMPAÑÍA ACTIVISION 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 



TITULO: W.W.F. SMACKDOWN JUST BRING IT 

COMPAÑÍA THQ 

Ife J DISTRIBUIDOR; PROEIN 

Número de revista 14 


PUNTUBCION 




TITULO; X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO 
COMPAÑÍA; ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 28 



TRULO: X-TREME EXPRESS W.G.P. 

PUNTURCION 

COMPAÑÍA: MIDAS INTERACTIVE 


DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

■nni 

NÚMERO DE REVISTA 27 



TITULO: XTREME GUI 
[ COMPAÑÍA ACCLAIM 

QKa DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 08 



CTW TITULO: X-SQUAD 

4 COMPAÑÍA EAGAMES 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 02 




■nrULO:ZONEOFTHEENDERS 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 04 




TITULO: ZONE OFTHE ENDERS THE 2ND RUNNER ' 
COMPAÑÍA; KONAMI , 

DISTRIBUIDOR; KONAMI 

PUNTURCION 

ySM 

NÚMERO DE REVISTA 33 























Playstation,^ 

" Revista Oficial - España 

...en bI pnaKÍma núrnBna 



‘■JIltWOlilíKííf’ 

OEMü JUGRBLE 


Lr J • [lili l f> !• r >1 

□ EMO JUGHBLE 


|u3úucuiaái|@ 




lituRtírTílifiifl 

□ EMÜ JÜGRBLEI 


demos 


04- Destruction 
Derby Arenas 

I DEMO JUGHBLÉl 

05- Dog's Life 


06-Freaky FIyers 


□EMO JUBRBLE 


07 -Gladius 


□EMÜ JUGRBLE 


08-Ratchet & Clank 2 


□EMO JUGRBLE 


09-liger Woods 
PGA Tour 2004 


□EMO JUGRBLE 


ÍO- Time Crisis 3 


□EMO JUGRBLE 


f Y-Wallace & Gromit 
Project Zoo 


No t& pierdas e! fantástico OVO-ROM 

¡Harás lo que sea para conseguirla! * El contenido del OVO-ROM puede modificarse por causas ajenas a Playstation 2 Revista Oficial España 
t 












5439^Fran Perea Los Serrano 


b4ti^g u.Aflujlera Cant hold us do^ l 


59742/K. Clarteon Miss Independent 


• y Tonos compaliblot con modelos 

l«ic GD87, Samsuno SGH-N620 SGH-tlOO Shar 
> Panasonic GD87. Sharp GX10. Siomons S55 Si5l 


)tados Salvapaniallafi competibios con modelos Nokia adaptados Potilorucas oompaliUos con Motorola C350. T720 T720i V600 Nokia 3300 3510t. 3650 5100 61X 6610 6800 7210 7^ 7650 6910i N-Gage 

'"---CXIO Siemens C55 M55 S55. SI56, U10 Sonyoncssai P800 T610 T61B Fotos y Ammaaones compaliblo»«on Motorola C350. Nokia 3300 35l0i 3850 5100 6100 £22:. 5F10 6800 7210 7 - 5 O 1 7650 89l0i N- 

, ^ UlO. Sonyonesson P600. T300. T302. T310 T610 T618 T 68 . T 681 Las tolos son compatbies lambión can Motorola A830 E38©. E390 T720. T720i. V300 y M60C Todos son compaliblos con Nokia 3410 (salvo 

.*1084 3 1216) 351 O 1 (salvo 1013. 1045. 1084. 1213y 1216), 3650 (salvo 1009 1012. 1013, 1084). 51M (salvo 1013, 1018 1020, 1045,1213y 1216). 6100 saNo(1013, 1018, 1020 1213 y 1216) 6610(«|Hrte48 1018 1020 TíH^^ie) 7210 (^^ao-o 1013 1018 1020 1213 
It). 7250 (salvo 1013, 1018, 1020, 1213 y 1216) 7650 (salvo 1009, 1012, 1013, 1084) Sharp GX10 (salvo 1009 1010 1013 1014 1020 1045 y 1064) Siomons M59-(aalvo 1009 1018, 1020 y 1084 a 1216T»r50 (i«Li. 1QC2 . 101£ 3 12^fc MolO(^ TT20 (salvo 1009 1010 

V 1018, 1020 1046, 1084 y 1213) Juegos 1013 y 1045 tambiOn compaliblos con Nokia 6310i X Mon compaliblo lambion con Nokia 3100 3300. 6220 6310i, 6650 6800, 7250*. 89l0i Utilizando nuestosa bíiwcioí!. rl niiT 1 mi 1~ ir nninr queda regiairado en una 

de dalos y podrá ser utiizado poslenormonle para ol envío gratuito de informaaón y ofertas relacionadas con nuoslros servioos de olomovil oom Contormomonto a to=icy vigeote puedos darlo do b a| e a wv i o ndo un correo indicand o jt» lotel ono a in(o@olomovil com Costo del 
: 0.90€ Sto IVA (n° de sms necesano para compiclar la descarga dcl contenido, logos. tonos y salvapanlallas 2. Fotos color y potilonic^ 3. juegos 5) Coste máximo de tolamada a los 806 tino 1 .09 €. movil 1 36€ IVA incluido -Apdo correos 24005 • Madnd (28080) 


53237 Chasis Unrverse 

53221 Barthez Infectad 

53205 Safríduo Samba adagio 

53346 Panjabi me Mundian to bach ke 
53009 BoomfunkMc Freestyier 

53362 Dj Lasha Giulia 

53014 Sash Ecuador 

53199 Barthez Onthemove 

61012 Prodigy Breathe 

53060 Energy 52 Cafe del mar 

53252 Faithless Insomnia 

53341 Ingrid Tu es foutu 

53262 DJ Tiesto Suburban train 

53238 Luna park Space melodie 

61005 Jean michel jarre Oxygen 

53257 Milk ine NeverAgain 

61018 Depeche Mode Enjoy The Silence 

61048 Chemical Brothers Hey boy hey girt 

53037 Gloria Gaynor Iwillsurvive 

53363 DjRoss Emotíon 


1353 El chombo Papí Chulo 

1210 Mago de oz Fiesta pagana 

1391 Andy y Lucas Son de amores 
1368 David Ch/era Bye bye 

1387 Malena Gracia Loca 

1608 Eminem 8 mile 

)570 Evanescence Bringtolife 

1388 El canto del loco La madre de José 

1394 Alejandro Sanz No es lo mismo 
1276 Los Chichos NI mas ni menos 
1168 Bob marley No woman no cry 
'005 Grito Tarzan 

1709 Beyonce Crazyinlove 

)238 Metallica Nothing Else Matters 
i021 yeye Paquito chocolatero 

?107 DJ Sakin Braveheart 

)240 DJ Tiesto Lethal industry 

)045 Mikeoldfield Tubular bells 

I275 A.Ubago Me muero por conocerte 

)278 Kate Ryan Desenchantee 


Síberian Stríke 1011 


09012 


30023 


29087 


27026 


30002 


O tDQDÍlCiOS 

LiJL Prince of Persia 1005 

i—- Spiintercell 1084 

F™ RaymanS 1018 

™ Dessaílly Pro Soccer 1 020 

iflW Rainman bowlíng 1009 

jnpf HoneyBox 1045 

Solitario 1013 

1012 Rainman Golf 1010 


21012 


21019 


18026 


Código del 
Logo o Tono 


:■ 2(X)3 Gámcloll All Righis Reservod Gflmcloll and Ihc Gamololl logo aro IradcmnrKs ol Gamclofl 
in Ihc US and/or olha counlrios Rayman Rayman 3 Spiinlor Ccll Spood Dovils aro rogistorod 
Iradcniark» oí Ubi SoM Enlurlainmcnl in Iho US and/or olhor counlnos ' ' 1989 Jordán Mochnor All 
Righls Resorvod Pnneo oí Poraa and Princo of Poraa The Sands of Timo aro trademarks oí 
Jordán Mochnor usod undor liconso by GamolofI Based on Jordán Mechner’s Pnneo of Poraa Top 
Gun TM Air Combal TM 4 A 2003 ParanuxinI Picluros All righir. rosujrved The llalian Job TM & A 
2003 ParamounI Picluros Marvol X-Mon and rolalcd charaders TM 4 0 2003 Marvel Characlors 
Ine X2 X-Mon Umlod Film pu n.. ni;, tj 2003 Fox 




B3599 El chombo PapíchJo 80017 Film M. Impossiiie 

83604 M.Grada Loa 80056 FsÉNess insomne 

82652 M^deOz FlestaPi^na 80002 EMIhEM LoeeVtuser 

81690 DavídCMera ByeBye 80269 Bon^MCs Freestyier 

B3584 Evanescence B^nretolé 81684 PanjabiMc M.tobechke 

83796 Ele del loco La madre de José 80043 FIm TheTem*iBtD 

80025 Theme TheSimpaons 80001 SOCent InDaCtub 

80726 Bob Marley NoM/omannooy 83609 SeK borrb Mar ven ven 

80277 Metallica Nothirg etae mdters 80093 Sash Eqiador 

83188 Himno afldal Madrid 82172 Hinno Baroekra 


75112 


75016 


CÓDIGO 

POLIFÓNICA 


55058 Cara al sol 55022 Els segadors 
55024 H. de la Legión 55059 Asturias Patria... 
68014 Hala Madrid 68015 Real Sociedad 
55011 Himno de España 68001 Atlético de Madrid 
68002 Cant del Barca 55025 Partido Popular 
68030 100 Real Madrid 55060 Guardia Civil 
) 68004 Athletic de Bilbao 68026 We are the cha... 


C/1 82004 Juanes 
pj 82835 D. Bísbal 
■—3 83576 Oinio 

83290 Alex Ubago 
83598 Mana 
83642 Hombres G 
►“Hj 81687 Oreja de Van Gogh 
82284 Diego Torres 
^ 82440 Beth 

81691 Ricky Martin 


A Dios le pido 
Miénteme 
Hasiendo el amor 
Sin Miedo a Nada 
Mariposa traicionera 
No te escaparas 
Puedes contar conmigo 
Color Esperanza 
Dime 
Jaleo 


54323 Beth 
54274 Mago de Oz 
54289 David Bísbal 

54354 Dínío 
54326 Upa Dance 
54231 Juanes 

54355 Ricky Martin 
54306 Diego Torres 
54180 Seguridad social 
54371 Camela 
54259 David Bísbal 


20138 pA^Í^ 


Hasta que el cuerpo... 

Míenteme 
Haciendo el amor 
Sambame 
A dios le pido 
Jaleo 

Color Esperanza 
Chiquilla 
Nunca debi enamorarme 
Llorare las penas 


27000 SCR3 

16223^^^0 


CINE Y TV NOVEDADES 


64092 Starsailor 
64091 Muse 
60613 Iron Maiden 
59748 Elton John 
59747 Sean Paul 
59746 Blue Cantrell 
59745 Utrabeat 
59744 Stacie Orneo 
59743 Black Eyed Peas 


Silence ís easy 
Time is running out 
Wíldest dream 
Are you ready for love? 

Like giue 
Breathe 
Pretty green eyes 
Stuck 

Where is the love 


60096 Pulp Fíction 
83658 StarWars 
80065 Friends 
80174 The X Files 
80143 PinkPanther 
80014 James Bond 
80024 The Matrix 
83850 LasTapitas 
60108 Benny Hill 


06047|9ito£p 


vr" 80293 BonJovi 
r T 63662 Beyonce 
80472 The Pólice 
t-J 83797 Tanga giris 
nr* 63565 Kate Ryan 
80406 A-HA 
ri'_ 83844 Seal 
JÜ 80029 Jenifer López 
O 80298 Metallica 
PL, 83655 ACDC 


Its my lífe 
Crazy in love 
Every breath you take 
Mas que nada 
Libertino 
Take on me 
Get it together 
Jenny from the Block 
Master of Puppets 
Thunders truck 


83228 Safrí Dúo 
83675 DJ Tiesto 
83580 Scooter 
80642 Depeche Mode 
81685 In-grid 
82361 DjBobo 
80041 DJ Sammy 
83667 Panjabi MC 
80197 Darude 
80554 DaftPunk 

ZÜTambíén al 


Samba Adagio 
Flight 673 
Weekend 
Enjoy the silence 
Tu es foutu 
Chihuahua 
Heaven 
Jogí 
Sandstorm 
One more time 


Speed Devii 

1014 

ííalianJob 1216 

ENVÍA 


Al 

BO] 

iw Códíi 

>§7484 

E|: envía box 121S ai 7484 paro lugar a toda pantalla a x Men 











KONAMiJ 


PES3, nueva temporada, 
nuevas sensaciones... 





Tarjeta roja 


Gol de oro 


Malos jugadores... abstenerse. 


Philippe Mexés, jugador de fútbol internatíonal jugando con PES3. 


www.konami-europe.conn 


Nueva temporada, nuevas innovaciones: 
nuevo motor gráfico, nuevos efectos animados, 
nuevos estadios, nuevos equipos, nueva banda sonora, 
nuevo modo ralentí, nuevo modo carrera, nueva inteligencia artificial. 

Un Pro Evolution Soccer más profesional si cabe, más realista, más exigente.. 


<£> 2003 KONAMI & Konami Computer Entertainment Tokyo, Inc ¿CreCS que estás a la altura? 

©1996 JARAN FOOTBALL ASSOCIATION © 2002 JFA.MAX 
© 2001 KFA 

the use of real player ñames and likenesses 
is authorised by FlFPro and its member associations. 

All other copyrights or trademarks are the property ^ 

of their respective owners and are used under license. ■PI«ySt«tlon 2' «t ■ ■, marquM d6pos^, wnt la propriété aacluslva da Sony computar Entartalnmant Inc. 


Disponible para 



Ki|jíV3 ntñ fotografía : Jean-Daniel Lorieux 



